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Resumo

A literatura sobre infografia digital geralmente enfoca aspectos jornalisticos e pouco discute
caracteristicas de apresentacdo no ambito do Design. Diante disto, a presente dissertacdo
descreve uma pesquisa exploratdria que teve como principal objetivo investigar a sintaxe
grafica da infografia animada e interativa digital sob a 6tica do Design da Informacao. Isto se
deu em trés etapas: (1) Fundamentagao tedrica; (2) Analise da infografia digital; e (3) Consulta
a especialistas. Na primeira etapa foi realizada uma revisao criteriosa da literatura sobre
infografia, animacdo e interacdo, e de modelos de analise grafica. Tal revisdo culminou na
proposi¢cdo de um instrumento de analise da infografia digital, composto por quatro grupos de
variaveis descritivas: (a) modos de representacdo; (b) relagcGes gréficas; (c) apresentacdo de
animacao; e (d) apresentacao de interacdo. Para verificar a aplicabilidade desse instrumento e
identificar caracteristicas recorrentes da infografia digital, na segunda etapa da pesquisa foi
realizada a andlise de uma amostra de 36 infografias animadas e interativas coletada em
portais de noticias online. Os resultados indicam o pouco uso de animacdo e intera¢do na
amostra, sugerindo que as possibilidades do meio digital ndo sdo bem exploradas. Em seguida,
na terceira etapa da pesquisa, verificou-se a pertinéncia do instrumento de analise por meio
de consulta a seis especialistas com expertise em infografia, animacdo e interacao, resultando
em ajustes na nomenclatura e organizacao das varidveis. De forma geral, o instrumento
proposto atende ao objetivo principal desta pesquisa, porém sua aplicacdo devida depende do
expertise em infografia animada e interativa, o que limita seu uso a especialistas. Além disso,
também depende da diversidade de caracteristicas a serem analisadas na infografia digital, o

gue pode levar a adaptagdes em futuros estudos.

Palavras-chave: infografia, animacao, interacdo, linguagem grafica, Design da Informacao.



Abstract

The literature on digital infographics generally focuses on journalistic aspects and discusses
little about characteristics of presentation in the context of Design. Thus this dissertation
describes an exploratory study that aimed to investigate the graphic syntax of animated and
interactive digital infographics from the viewpoint of Information Design. For such, three steps
were carried out: (1) Theoretical research; (2) Analysis of digital infographics; and

(3) Consultation with experts. In the first step a careful review of the literature on infographics,
animation and interaction, and of frameworks for graphic analysis was conducted. This study
culminated in the proposition of an analytical tool of digital infographics consisting of four
groups of descriptive variables: (a) modes of symbolization; (b) graphic relations;

(c) presentation of animation; and (d) presentation of interaction. In order to verify the
applicability of this tool and to identify recurrent features of digital infographics, in the second
step of the research an analysis of a sample of 36 animated and interactive infographics
collected in online news portals was made. The results indicate little use of animation and
interaction in the sample, suggesting that the possibilities of digital media are not well
explored. Then in the third step of the research the relevance of the analysis tool was checked
by consulting six experts with expertise in infographics, animation and interaction, resulting in
adjustments in the nomenclature and organization of the variables. In general the tool
proposed meets the objective of this research, however its application depends on expertise in
animated and interactive infographics, which limits its use to experts. Moreover, it also
depends on the diversity of features to be analyzed in the digital infographics, which may lead

to adjustments in future studies.

Keywords: infographics, animation, interaction, graphic language, Information Design.
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Introducao

As mudangas ocorridas nos meios de comunicac¢do e informagdo nos ultimos anos sdo
notdrias. A revolucdo digital do Ultimo quarto do século 20 foi marcada por avancos
tecnolégicos que ainda ecoam atualmente (DENIS, 2005; MEGGS; PURVIS, 2009). Como
colocam Meggs e Purvis (2009, p. 626), “(...) a tecnologia eletrénica e a informatica avancaram
em um ritmo extraordindrio, revolucionando muitas dreas da atividade humana”. Diante disto,
percebe-se a crescente utilizacdo de dispositivos eletronicos (e.g. computador, smartphone)

para a veiculacdo de informacgdes digitalmente.

Neste trabalho entende-se que seja pertinente a investigacdo de aspectos graficos de
interfaces digitais, no intuito de melhor compreendé-las e assim possibilitar a otimizacdo da
informacdo apresentada. Assim, foram suscitadas lacunas quanto a pesquisa da infografia
jornalistica veiculada no ambiente digital, o que sera detalhado adiante. Este capitulo
introdutdrio apresenta a delimita¢cdo do tema da pesquisa e o objeto de estudo investigado, os
objetivos propostos, justificativas, uma visao geral do método empregado e, por fim, a

estrutura geral deste documento.

Breve contextualizagao: jornalismo visual e infografia

Um campo no qual as possibilidades comunicacionais do ambiente digital estdo em evidéncia é
o jornalismo, o que se verifica pela producdo de diversos estudos recentes (e.g. CAIRO, 20083;
LONGHI, 2008; RANIERI, 2008; RODRIGUES, 2009; AMARAL, 2010). No decorrer da histéria,
desde o seu surgimento, essa disciplina notoriamente se mostrou na vanguarda do emprego

de novas tecnologias (PELTZER, 1991; SANCHO, 2001).

O jornalismo é compreendido aqui de modo rudimentar como “um sistema de signos que
se adéquam a fungdo informativa, a transmissdao das mensagens de atualidade através dos

meios de comunicacgdo social” (PELTZER, 1991, p.89). Segundo o autor, tal definicdo se estende
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também ao chamado jornalismo visual. Este, manifestado através da iconografia jornalistica
(PELTZER, 1991; MORAES, 1998; LIMA, 2009), trata do uso de imagens na elaborag¢do do

discurso jornalistico em veiculos noticiosos (e.g. jornais, revistas, portais online).

Entre diversas manifestagdes da iconografia jornalistica como, por exemplo, o
fotojornalismo e a ilustragdo, delimitou-se para este estudo uma abordagem sobre a
infografia. Essa escolha se deve as mesmas razGes apontadas por Moraes (1998, p. 4) como

justificativa de sua dissertacdo sobre infografia jornalistica anos atras:

“[...] por esta [a infografia] se apresentar como um dos pontos mais caracteristicos da linha que as
reformas grafico-editoriais dos jornais impressos estavam adotando em todo o mundo. Ao valer-se
do esforgo projetual do design para apresentar informagGes complexas, a técnica oferecia-se como

um vasto campo para analise, uma vez que resumia o trabalho de design aplicado ao jornalismo (...)".

Em sintonia com a posicdo de Moraes (1998), assume-se aqui que a infografia se apresenta
como um dos pontos caracteristicos de uma forma jornalistica em evidéncia atualmente: o
jornalismo digital. Nesse contexto, a infografia é tida por alguns autores, em um discurso

exaltado, como uma espécie de salvagao. Sancho (2008, s.p.) coloca:

“a infografia digital € um novo produto do jornalismo digital, que surgiu como resultado da
necessidade da comunicagdo escrita para captar leitores em tela e online, e € novamente um dos

‘salva-vidas’ que tem o jornalismo, como aconteceu com o jornalismo impresso ha alguns anos [...]".

Independente do tom que o discurso assuma, no presente trabalho é reconhecida a
importancia da reflexdo sobre esse tipo de representacdao. Compreende-se aqui infografia
digital como uma interface de usudrio com caracteristicas de apresentac¢do peculiares,
veiculada em noticiarios da internet e voltada prioritariamente a explicagdo e/ou descri¢do de
algum fendmeno®. A sua ubiquidade atualmente revela a urgéncia de reflexdes no campo do
Design que torna tangivel o jornalismo visual. Nesse ambito, o Design Grafico é tido como uma
disciplina capaz de transitar tanto por critérios estético-formais quanto de edicdo jornalistica’

necessarios para composic¢oes infograficas (MORAES, 1998).

Portanto, a presente dissertacdo trata da infografia jornalistica digital sob a perspectiva do

Design. Desse modo também procurou ir além da discussao sobre a infografia impressa, o que

1 . ~ . . . - . . ~
Tal conceituagdo sera mais bem desenvolvida nos préoximos capitulos desta dissertagdo.

2 Segundo Moraes (1998, p. 164), edi¢do é “(...) selecionar assuntos e o material a ser publicado, bem como orientar
a produgdo deste material de acordo com critérios de edi¢do jornalistica. Estes podem ser entendidos como
variaveis que atuam no sentido de identificar afinidades ou pontos que despertem o interesse dos leitores em
relagdo ao assunto ou publicagdao”.
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ja foi realizado anteriormente em outras pesquisas (e.g. MORAES, 1998; LIMA, 2009; FASSINA,
2011; PLIGER, 2012). Detalhes sobre a delimitacdo do tema e a abordagem utilizada sdao

apresentados a seguir.

Delimitacao do tema e abordagem

Diante do que foi exposto até o momento, colocou-se como objeto de estudo desta pesquisa a
infografia jornalistica animada e interativa, ou infografia digital®. Foi empregada aqui a
perspectiva tedrica do Design da Informagdo, com uma abordagem voltada essencialmente a

investigacdo de sua apresentacdo grafica.

Dois aspectos sdo proeminentes nesta pesquisa: a animagado e a interagdo. Quanto a
primeira, refere-se aquelas utilizadas para comunicar conteldos, ou seja, animagdes com
propdsito expositivo (PLOETZNER; LOWE, 2012). Assim, ndo sdo tratadas aqui animagbes
decorativas. Quanto a interagdo, optou-se por uma abordagem descritiva em torno de objetos

de interagdo observados na interface digital (e.g. links, botGes, barra de rolagem, etc.).

Quanto a perspectiva tedrica, entende-se Design da Informag¢do como “area do Design
Grafico que objetiva equacionar aspectos sintaticos, semanticos e pragmaticos que envolvem
os sistemas de informacdo” (SBDI, 2013, s.p.). O seu principio basico é “otimizar o processo de
aquisicdo da informacdo efetivado nos sistemas de comunicacdo analdgicos e digitais”
(Ibidem). No presente trabalho se considera a infografia digital como uma manifestagdo do
Design da Informacdo, tendo em vista a otimizacao da aquisicdo de informacdes. Nesse
aspecto, ressalta-se que o contexto jornalistico foi escolhido apenas como forma de restringir

0 escopo da pesquisa, sem a pretensdo de um aprofundamento tedrico mais detalhado.

Ainda relacionado a abordagem adotada, esta dissertacdo investiga a sintaxe® da
infografia digital. O emprego de conceitos linguisticos, como sintaxe, semdntica e pragmadtica,
é observado na literatura em Design da Informacao para se referir a chamada linguagem
grdfica (e.g. TWYMAN, 1979 e 1985; ENGELHARDT, 2002; LIMA, 2009). Tal abordagem para o
estudo de imagens foi amplamente utilizada nesta dissertagao, devido a sua pertinéncia ao

tema tratado. Ressalta-se aqui que aspectos sintaticos sdo inevitavelmente permeados pela

3 . ~ ~ . A .
Nesta dissertacdo ambos os termos sdo utilizados como sinénimos.

* 0 termo sintaxe provém da linguistica e pode significar: 1 Conjunto de regras que determinam a ordem e as
relagdes das palavras na frase; 2 Essa ordem e as relagdes das palavras na frase (AULETE, 2013).
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semdntica® na linguagem grafica (TWYMAN, 1985; ENGELHARDT, 2002; LIMA, 2009). Desse
maneira, embora esta dissertacdo tenha procurado tratar essencialmente da sintaxe, a

semantica também foi abordada.

Questoes de pesquisa e objetivos

Diante do anseio em investigar a infografia jornalistica animada e interativa, este estudo
procurou responder trés questdes:

e Como pode ser definida a infografia jornalistica animada e interativa?

e Quais as caracteristicas de apresentacdo grafica da infografia jornalistica animada

e interativa?

e Qual a pertinéncia das caracteristicas de apresentac¢do grafica identificadas?

Objetivo geral
Buscando atender as quest&es de pesquisa colocadas, formulou-se como objetivo geral:

Investigar a sintaxe grdfica da infografia jornalistica animada e interativa sob a dtica do

Design da Informacgdo.

Objetivos especificos

Com base nas questdes de pesquisa e no objetivo geral, foram enunciados os seguintes

objetivos especificos:

1 Definir a infografia jornalistica animada e interativa;
2 Identificar caracteristicas de apresentacdo grafica da infografia animada e interativa

veiculada na imprensa online nacional e internacional,;

3 Verificar junto a especialistas a pertinéncia das caracteristicas de apresentagao grafica

identificadas.

> Na linguistica o termo semdntica se refere ao estudo do significado das palavras (AULETE, 2013).
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Justificativas

Este estudo se justifica essencialmente por quatro razdes: (1) A literatura em geral sobre o
tema é incipiente; (2) A literatura sobre infografia na drea do Design também é incipiente;
(3) Caréncia de instrumentos para analisar a sintaxe grafica da infografia digital; e (4) Caréncia

de discussGes sobre possiveis elementos dessa sintaxe. Tais raz6es sao detalhadas a seguir.

Estudo sobre aspectos de apresentagdo da infografia digital

Embora ndo estejam esgotadas as possibilidades de pesquisa sobre a infografia impressa e
estatica, existe considerdvel corpo tedrico sobre o assunto. Por outro lado, Sancho (2008) é
categdrico ao observar que, por ter surgido ha poucos anos, ainda ha muito que se
desenvolver com relagao a infografia digital. Segundo o autor, novos estudos sobre o tema

caberiam principalmente ao meio académico (SANCHO, 2008).

InvestigacGes de fato tém ocorrido, como é possivel verificar em trabalhos como o de
Rajamanickam (2005), Cairo (2008a), Rodrigues (2009) e Amaral (2010). Por outro lado, tais
estudos parecem restritos a aspectos do Jornalismo (e.g. narrativa jornalistica, apuracdo e
edicdo de conteudos, circulacdo das noticias, etc.), quase ndo atentando para questées de

apresentacao grafica que permeiam a infografia digital.

Perspectiva do Design Grdfico e da Informagdo

Ainda sdo escassos os estudos que discutem aspectos graficos da infografia digital. Mesmo
quando tais aspectos sdo abordados, como na pesquisa realizada por Moraes (1998), pioneira
no Brasil, e mais recentemente por Lima (2009), Fassina (2011) e Pliger (2012), sua abordagem

se volta a infografia impressa e estatica.

Por sua vez, em trabalhos encontrados que abordam aspectos visuais de animagoes e
interagdo, pouco é discutido sobre a infografia digital. Quanto a animacgdo, a maior parte da
literatura encontrada trata de materiais educacionais (e.g. LOWE, 2004; LOWE; SCHNOTZ,
2007; PLOETZNER; LOWE, 2012) ou instrucionais (e.g. SOUZA, 2008; SPINILLO et al., 2010a).
Spence (2007), por sua vez, trata de aspectos visuais da apresentag¢do da interagcdo na

visualizagdo de informacgdes, porém discute pouco sobre animacao.



Aspecto metodoldgico

Como tema de investigacdo relativamente novo, outra lacuna encontrada na literatura é a
caréncia de instrumentos para a andlise descritiva da sintaxe grafica da infografia jornalistica

animada e interativa.

Embora sejam encontradas propostas analiticas que possam ser aplicadas isoladamente a
materiais impressos (e.g. TWYMAN, 1979; ENGELHARDT, 2002), animacdo (e.g. SPINILLO et al.,
2010a; PLOETZNER; LOWE, 2012) e interagao (e.g. PREECE et al., 2002), sdo poucos e breves os
estudos que relinem esses aspectos para analisar a infografia digital (e.g. RAJAMANICKAM,
2005; CAIRO, 2008a). Ainda assim, como citado anteriormente, tais estudos pouco discorrem

sobre aspectos de apresentagao grafica.

De modo geral, esta dissertacdo dialogou com a literatura consultada a fim de contribuir
para o preenchimento das lacunas encontradas. Visou, guardadas as propor¢des, fomentar a

ainda incipiente pesquisa sobre o tema.

Visao geral do método da pesquisa

Para atender aos objetivos propostos foi elaborado um plano metodoldgico. A seguir sdo
apresentadas brevemente as trés etapas realizadas e as técnicas utilizadas em cada uma delas,

detalhadas no Capitulo 6:

e Ftapa 1 | Fundamentagdo tedrica: pesquisa bibliogrdfica nas areas tematicas de maior
relevancia para o presente trabalho. Visou identificar o “estado da arte” sobre o tema

na literatura, além de subsidiar teoricamente as etapas seguintes da pesquisa;

e [Etapa 2 | Analise sintatica: inicialmente consistiu em pesquisa documental para
selecionar uma amostra da infografia animada e interativa veiculada em noticiarios
online nacionais e internacionais. Entdo foram descritos a luz da literatura aspectos de

sua apresentacdo grafica e estrutura sintatica;

e Ftapa 3 | Consulta a especialistas: pesquisa de campo caracterizada por um misto de
trés técnicas de coleta de dados: card sorting, andlise sintdtica e entrevista. Seis
especialistas em Design discutiram os aspectos de apresentacao da infografia digital
empregados na Etapa 2. Apds os procedimentos, os resultados das etapas 2 e 3 foram

comparados e discutidos.
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Estrutura desta dissertacao

Esta dissertacdo estd dividida conforme as trés etapas de pesquisa, distribuidas entre nove
capitulos principais. Na fundamentagdo tedrica (Etapa 1) foram tratados aspectos conceituais
e de apresentacdo de infografia (Capitulo 1), animagdo (Capitulo 2) e interacdo (Capitulo 3).

Em seguida, questdes levantadas nesses capitulos foram discutidas em conjunto para se definir
infografia jornalistica animada e interativa (Capitulo 4). O Capitulo 5, por sua vez, revisou na
literatura modelos de analise de infografia, animacao e interacao, a partir dos quais foram

sintetizadas varidveis para compor um instrumento de analise descritiva da infografia digital.

No Capitulo 6 foram detalhados os métodos empregados nas coletas de dados da
pesquisa. Em seguida, no Capitulo 7 sdo apresentados e discutidos os resultados da analise
sintatica (Etapa 2) e no Capitulo 8 os resultados da consulta a especialistas (Etapa 3). Para
finalizar, no Capitulo 9 foram comparados os resultados dos estudos tratados nos capitulos 7 e
8. A Conclusdo encerra esta dissertacdo, apresentando uma revisdo dos resultados obtidos,

além de apontar desdobramentos para pesquisas futuras.

O quadro 1 sintetiza o que foi apresentado nesta Introdugdo referente ao delineamento da
pesquisa. S3o relacionados: objetivo geral, questdes de pesquisa, objetivos especificos,

capitulos desta dissertagdo, e instrumentos de coleta de dados empregados.
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CAPITULO 1

Aspectos de apresentacao
da infografia

O presente capitulo aborda aspectos da infografia tratados pela literatura, no intuito de
contribuir com a base tedrica desta dissertagcdo. Como capitulo de revisdo, este seleciona
trabalhos e autores considerados relevantes para a discussdo e ndo pretende esgotar o
assunto. Os seguintes passos foram seguidos: (1) Discussdo sobre a conceituagdo de infografia;
(2) Identificacdo de caracteristicas de apresentacdo grafica; (3) Breve revisdo histérica; e

(4) Reflexdo sucinta sobre a infografia no contexto jornalistico e no ambiente digital.

1.1 Conceituacao de infografia

Ainda que o termo infografia seja empregado para designar uma forma singular de
representacao visual, ndo parece haver consenso na literatura quanto a sua conceituacao
(RIBAS, 2005; LIMA, 2009; RODRIGUES, 2009; FASSINA, 2011). Tal discussdo se torna relevante
no ambito académico, pois a conceituacdo pode afetar a delimitacdo do objeto de estudo,

correndo-se o risco de confundir a infografia com outras manifestagdes visuais.

A etimologia da palavra, ainda que forneca pistas sobre uma possivel conceituacao, suscita
equivocos. Infografia, uma variagdo do termo espanhol infografia®, traduzido do inglés
infographics, é tido como um neologismo para informational graphics (grdfico informacional,
em traducdo livre) (LIMA, 2009). Alguns autores colocam que a ma traducdo é responsavel por
grande parte da confusdo, uma vez que o termo inglés graphics é abrangente e pode designar

diversas formas de representacao gréfica (DE PABLOS, 1999; SANCHO, 2001; LIMA, 2009).

! 0 termo entrou em uso no Brasil no final da década de 1980 e ganhou forca na década de 1990, especialmente
devido a influéncia de profissionais espanhdis ligados a Universidad de Navarra que realizaram seminarios e
workshops em grandes jornais brasileiros (MORAES, 1998).
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Termos variados também sdo utilizados na literatura como sinénimos de infografia,
obscurecendo ainda mais a questdo: diagrama, infograma, infografismo, grafica diagramatica,
grafico explicativo, etc. (PELTZER, 1991; MORAES, 1998; CAIRO, 2008a; LIMA, 2009; FASSINA,
2011). Embora tais palavras possam se referir ao mesmo objeto de estudo, esse cendario

dificulta a busca por uma conceituagdo®.

Percebe-se a diversidade com que o tema é tratado na literatura ao se resgatar enunciados
gue procuram conceituar infografia. Para De Pablos (1999), por exemplo, é suficiente
considera-la uma apresentacdo impressa de uma combinacdo entre imagens e textos. Isto €,
segundo o autor qualquer texto impresso contendo ilustragdes poderia ser considerado

infografia como, por exemplo, o incunabulo Biblia Pauperum (figura 1.1).
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Figura 1.1: Biblia Pauperum (1462—63), na qual pode ser observado o binbmio imagem-+texto.
Fonte: reproducdo da Bayerische Staatsbibliothek, Munique. Disponivel em http://wikimedia.org.

Rajamanickam (2005), assim como outros autores (e.g. COLLE, 2004; TEIXEIRA, 2010),
também relaciona a infografia ao binbmio imagem+texto, ao afirmar que consiste em
“elementos visuais como graficos, mapas ou diagramas que auxiliam a compreensao de um
dado conteldo baseado em texto.” (RAJAMANICKAM, 2005, p. 2. Grifos meus). Lima (2009, p.
23), por sua vez, considera a infografia como “uma peca grafica que utiliza simultaneamente a

linguagem verbal grafica, esquematica e pictédrica, voltada prioritariamente a explicagdo de

% Maiores discuss8es sobre o emaranhado terminoldgico que envolve a infografia podem ser vistas nos trabalhos de
Lima (2009), Rodrigues (2009) e Fassina (2011).


http://wikimedia.org/

algum fendmeno”. O autor se baseia em conceitos idealizados por Twyman (1979), destacando
0s modos de simbolizacdo das imagens (i.e. esquematico, pictérico) e sua simultaneidade com

a linguagem verbal grdfica (i.e. texto).

Expondo a variedade de enunciados encontrados na literatura, Fassina (2011) identifica
quinze conceituagdes e as retine em um quadro comparativo (FASSINA, 2011, p. 41-45).
Baseando-se nessas conceituagdes, juntamente com aquelas colocadas aqui anteriormente,
para esta dissertagdo foi gerada uma nuvem de palavras no intuito de ilustrar termos
recorrentes utilizados. Na imagem produzida (figura 1.2) as palavras maiores correspondem a

maior incidéncia no conjunto de enunciados levantados®.
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Figura 1.2: nuvem de palavras de conceituagdes de infografia levantadas na literatura.

Percebe-se que termos de destaque na nuvem de palavras sdo: informagao, visual e texto,
com maior evidéncia para o primeiro, além de grafica, imagem, compreensao e mapa. Isto vai
parcialmente ao encontro de Fassina (2011), o qual coloca quatro palavras que sintetizam a
infografia: informagao, visualidade, conhecimento e comunicagao. Portanto, sugere-se aqui
gue enquanto os termos informacdo e visual (ou visualidade) parecem consenso na literatura,

ha controvérsia em relacdao aos demais.

Diante do que foi exposto, acredita-se que a conceituagdo proposta por Lima (2009)
colocada anteriormente aparenta maior coeréncia com o propdsito desta dissertacdo por
relacionar infografia a linguagem grdfica. Em tal enunciado estd implicita a relagdo com a
informacgao, isto é, “explicacdo de algum fenébmeno”, e o visual, ao citar os modos de
simbolizacdo verbal grafico, esquematico e pictdrico. Dessa maneira, decidiu-se adotar tal

conceituagdo no presente trabalho.

o) quadro completo contendo as conceituagdes levantadas pode ser consultado no Apéndice A.
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Indo além da conceituacdo do termo, a seguir sdo tratados aspectos de apresentacdo da

infografia abordados na literatura e considerados pertinentes a esta discussao.

1.2 Apresentacgao grafica da infografia

Como visto anteriormente, a juncdo de imagens e textos na infografia é destacada por varios
autores (e.g. MORAES, 1998; DE PABLOS, 1998 e 1999; SANCHO, 2001; COLLE, 2004;
RAJAMANICKAM, 2005; TEIXEIRA; RINALDI, 2008; TEIXEIRA, 2010; FASSINA, 2011). Porém, tal
caracteristica ndo parece suficiente para defini-la como objeto de estudo.

Considerando diferentes elementos graficos que podem compor a infografia, Sancho
(2001) propde a ideia de unidades graficas elementares (SANCHO, 2001). Estas consistem nos

seguintes itens:

e Textos — titulo, gravata, capitulares, legendas, rétulos, etc. Com eles se pretende

orientar e complementar o conteudo pictdrico;

e Numeros — podem aparecer em notas laterais, guiando a informacdo sequencial, em

tabelas, rétulos, coordenadas, legendas, etc.;

e Icones — formas mais ou menos figurativas ou abstratas com fun¢des representativas

ou simbdlicas. A figura 1.3 demonstra exemplos de icones;

Figura 1.3: exemplos de icones.
Fontes: www.gerdarntz.org e arquivo do autor (2012).

e Adornos figurativos e abstratos — pequenos desenhos que decoram, como cliparts.
Segundo Sancho (2001), normalmente sdo elementos desnecessarios para visualizar a

informac3o, tampouco s3o prejudiciais®;

‘o que contraria o classico trabalho de Tufte (1983), o qual considera que apenas elementos essenciais para a
compreensdo da informagdo devem ser representados. Ver data-ink ratio (TUFTE, 1983).


http://www.gerdarntz.org/

e Desenhos figurativos — representacoes utilizadas para demonstrar informacgdes visuais
mais ou menos precisas. Na infografia digital apresentada na figura 1.4 ha um desenho

figurativo de uma sala de cinema;

uspn-—--——-—»nn- AC NE CINEMA D011
caracteristicas das salas video: situac&o cri-critica »
sala

Figura 1.4: exemplo de desenho figurativo na infografia digital.
Fonte: http.//qoo.ql/NM32h. © Todos os direitos reservados a Estad3o.

e Fotografias — usualmente sdo mais precisas e menos manipuladas do que os desenhos

figurativos. Podem identificar lugares, situacGes ou pessoas;

e Caixas, linhas e pontos de condugao — caixas podem servir como contorno, atuando
como separadores de informagdes. Linhas também sdo empregadas para separagao,
além de conectar elementos graficos. Pontos de conducdo sdo caracteristicos em

sumdrios e tabelas, nos quais conectam informacoes;
e Reticulas e fundos — normalmente utilizados para demonstrar cores.

Outro aspecto da infografia é presenca de camadas de informagdo. Fassina (2011) deixa
subentendido que tais camadas seriam “subpartes” da infografia, o que vai ao encontro do
conceito de unidades grdficas elementares proposto por Sancho (2001). Nesse ambito,
ressalta-se que a infografia se trata do “conjunto completo que transporta a mensagem e nao
as subpartes e técnicas de representacdo que o compdem (...)"” (FASSINA, 2011, p. 47). Quanto

as camadas de informacdo, Engelhardt (2002, p. 21, grifos do autor) coloca:
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“(...) mesmo em representagdes graficas aparentemente bidimensionais objetos graficos sdo
frequentemente percebidos como ocupando diferentes camadas visuais, onde alguns objetos

graficos parecem estar sobrepostos sobre outros objetos graficos, os ocluindo parcialmente”.

Além dos elementos que usualmente compdem a infografia e de suas caracteristicas

sintdticas, o que é tratado mais extensamente no Capitulo 5, outro aspecto pertinente diz

respeito aos seus meios de producdo e veiculagdo. Nesse ambito, Moraes (1998, p. 113) reflete

gue “embora os computadores tenham contribuido bastante para viabilizar a infografia diaria,
(...) este equipamento ndo se constitui num pré-requisito para a producdo de infograficos”.
Assim, ndo é possivel afirmar que a infografia esta obrigatoriamente relacionada aos meios

digitais®, embora esse seja o foco da presente dissertac3o.

Formas precoces de infografia ja eram observadas antes da revolucdo digital no final do
século 20, quando esta se popularizou especialmente no meio jornalistico (RODRIGUES, 2009;
MORAES, 1998 e 2010; FASSINA, 2011). No intuito de contextualizar o objeto de estudo, a

seguir é apresentado um breve recorte dessa historia.

1.3 Uma breve histdria da infografia

A primeira vista é possivel considerar a infografia uma representagao grafica ancestral, como
argumenta De Pablos (1998). O autor coloca que desde os primérdios da comunicacdo
humana, quando da primeira unido entre uma imagem e um texto alusivo, se faz infografia.
Essa conclusdo esta diretamente relacionada a sua conceituacdo de infografia, citada
anteriormente neste capitulo, caracterizada pela presenga do bindmio imagem+texto.

Outros autores também concordam com a afirmacdo de que os petroglifos (figura 1.5) podem
ser considerados formas primordiais de infografia (e.g. PELTZER, 1991; DE PABLOS, 1999;
CAIRO, 2005; RAJAMANICKAM, 2005).

> Diferentemente desta dissertagdo, o termo infografia também é empregado na literatura para designar quaisquer
imagens geradas por computador (e.g. PINHEIRO; MARAR, 2006).
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Figura 1.5: petrdglifos sdo considerados por alguns autores como formas primordiais de infografia.
Fonte: arquivo do autor (2011).

Por outro lado, como argumenta Fassina (2011), ndo se deve confundir o poder de
comunicag¢do das imagens como um todo com o poder de comunicagdo da infografia. Para o
autor é “mais correto dizer apenas que a imagem, por si s6, comunica e a infografia vale-se
disto” (FASSINA, 2011, p. 47). Tal poder de comunicacdo, inerente as imagens em geral, é tema
recorrente na literatura (e.g. BARTHES, 1964; BASSY, 1974; TWYMAN, 1979 e 1985; PHILLIPS;
MCQUARRIE, 2004). Portanto, considera-se nesta dissertacdo que as marcas pré-histéricas

seriam um tipo de comunicacgdo através de imagens, mas ndo necessariamente infografia.

Ainda que considerar os petréglifos como formas precoces de infografia parega
equivocado, concebé-la como forma grafica recente também pode ser precipitado. Embora
nao haja consenso sobre suas origens, destaca-se na literatura o periodo entre os séculos 18 e
19 pela producdo consistente de diferentes formas de visualizacdo, incluindo gréficos
estatisticos, mapas e ilustracGes cientificas (e.g. TUFTE, 1983 e 1990; MORAES, 1998; SANCHO,
2001; CAIRO, 2008a e 2011; NEURATH M.; KINROSS, 2009; FASSINA 2011). O avango de
tecnologias de impressdo e reprodugdo e o crescente interesse pela comunicagdo através de

imagens na época sao apontados como fatores determinantes.

Nesse contexto, destacam-se nomes como William Playfair, Florence Nighingale, Charles
Joseph Minard, entre outros, por suas reconhecidas contribuicdes. Apesar de sua importancia,
a discussdo sobre cada um individualmente estd além dos limites desta dissertagao, sendo
possivel apenas apresentar um breve esboco histdrico. As figuras 1.6, 1.7 e 1.8 a seguir

demonstram exemplos considerados relevantes de seus trabalhos.
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Figura 1.6: um dos primeiros grdficos estatisticos conhecidos, demonstra a variagdo da balanga
comercial britdnica (1786). O engenheiro escocés William Playfair (1759-1823) é considerado pioneiro
na visualiza¢éo de dados numeéricos através de grdficos. Fontes: Tufte (1983) e Cairo (2011).
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Figura 1.7: “Diagrama das causas de mortalidade no exército no Leste (1858)”. Através desse grdfico a
enfermeira britdnica Florence Nightingale (1820-1910) pretendia demonstrar o alto indice de mortes de
soldados na Guerra da Crimeia (1853-1856) devido as péssimas condigées de higiene dos hospitais.
Fonte: reprodugdo do Florence Nightingale Museum, Londres (2012).

32



Carte Figuralive ses.pes suassiv whommes 1l Qemée Fansaise. sons la. compagne 2c < Ruasic. 1812 1813,
Decssie par . INOMATD, Inspesens. Genizal. 2es Touts es— Chamssice ow_rebeaite Fani, o 20 Novenlc. 1965,

Lot monabies D homanes prisents omspapeisentds e fes Fangones 2es 5oues colocies 3 raivon-3 o willinitie poue-dice-milleFromancs ; ifs dom de plhas decils on Veavets - R
s g Loy St Bronss i < Kot ot s oty o & e e o S e
aaws Jos owviages de- NN, Chicrs, declegur; de-cTezendac; deChambray ok jowswal indvivcdc Jacol; phasmacion-de d'Clemic depuio e 23 Octobee.. A

Foue wicuse. faie jugera Locil o Auiuion e Lanse o supposé que-Los conps 2 Jeromeo—tu Maréchal O ) 4 aitachis swe NMinstc L s

e Mobilow eviomtejonmsees Orschases Witk avaieneAowjouss sacirchi: avec Larmie . Gt g %
2

jarasevvli

Lioas eompanar e Francs (G o A i)

e,

I T
[
TABLEAU CI{APHIQU[] defle températute en degiés di thermométre de Réaunr au dessous de zéro.
I
a ‘ | | r——— Pluic 24 81" &
PRT ————— | - — e :
lo Wi, el ‘ T — | T8 19 9 1

| | Serremrm 0" e 28 ¥ —2(Te 14 9 25
EPTINE, — o ST B IEX
306X

[ ; | : | * i
| | A |
| | hnse il |
i

Ty par Regein, 7 Par 5% Naria 5% 603 Puri Ty

Figura 1.8: grdfico representando o movimento das tropas de Napoledo na marcha para Moscou (1869).
Um cldssico do engenheiro francés Charles Joseph Minard (1781-1870), demonstra baixas do exército
Napolebnico e sua relagdo com o relevo e a temperatura. Fonte: releitura produzida por Tufte (1983).

Outros nomes relevantes, ja no inicio do século 20, foram Otto Neurath, Gerd Arntz e
Marie Neurath. Em meados dos anos 1930 eles desenvolveram o ISOTYPE, International
System Of TYpographic Picture Education (NEURATH, 1936/1980). Consistia em um sistema
pictérico para o ensino de leigos e iletrados sobre questdes econdmicas e sociais e pretendia
ser complementar a linguagem verbal (figura 1.9). Embora apresentasse limitacdes, o ISOTYPE

foi e continua influente na racionalizacdo do uso de imagens na comunicac¢do (LIMA, 2008).
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Figura 1.9: “Marinha Comercial do Mundo” (1930), grdfico ISOTYPE.
Fonte: www.gerdarntz.org.
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As décadas seguintes do século 20 foram marcadas por tecnologias que facilitaram o uso
de imagens para visualizar informagdes como, por exemplo, a transmissdo via cabo e ondas de
radio, além do desenvolvimento da fotocomposi¢ado e da digitalizacdo (PELTZER, 1991;
SANCHO, 2001; CAIRO, 2008a). Nesse contexto, o periodo entre o final dos anos 1970 e o
comeco dos anos 1980 marca o inicio da popularizacao da infografia em si, principalmente

devido ao seu uso no meio jornalistico (MORAES, 1998).

Além do desenvolvimento tecnolédgico, Moraes (2010) aponta que a valorizacdo do design
da pagina de noticias nesse periodo foi motivada por questdes econGmicas: o projeto grafico
refletia mudangas no préprio sistema de organizagdo empresarial dos jornais impressos, os
guais buscavam crescimento diante dos leitores (MORAES, 2010). Nesse ambito, diversos
autores referenciam o jornal USA Today (e.g. MORAES, 1998 e 2010; SANCHO, 2001; CAIRO,
2008a; RODRIGUES, 2009; TEIXEIRA, 2010; FASSINA, 2011).

Fundado em 1982 nos Estados Unidos, o periddico tinha como proposta o uso massivo de
cores e imagens, incluindo graficos, mapas, tabelas, fotografias e ilustra¢gdes. Rodrigues (2009,
p. 29) coloca que o didrio marcou o inicio da “(...) consolidagdo do jornalismo visual, com uso
de cores, textos curtos e a valorizacdo das imagens (infografias e fotografias) como discurso
jornalistico”. A figura 1.10 demonstra a capa da primeira edicao do USA Today.

WEDRESDAY, scrvus Z | Coast-to-coast

_  Miracle: 327 survive, 55 die

‘COVER STORY
New suburbs "
old pains

in Sun Belt

s

Figura 1.10: capa da primeira edigdo do jornal USA Today (1982).
Fonte: reprodugdo disponivel em www.visualeditors.com.
© Todos os direitos reservados a USA Today.
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Na década seguinte, a producdo e difusdo da infografia se destacaram durante a cobertura
jornalistica da Guerra do Golfo (SANCHO, 2001; CAIRO, 2008a; RODRIGUES, 2009; MORAES,
2010; TEIXEIRA, 2010). Moraes (2010, p. 44) coloca que “a falta de registros fotograficos
provocada pelo controle militar sobre a imprensa num primeiro momento da guerra fez com
gue espacos generosos das paginas fossem ocupados por infograficos”. Para Rodrigues (2009),
a Guerra do Golfo marcou a consolida¢do da infografia como mecanismo de comunicagao

visual na midia impressa e televisiva.

A década de 1990 também foi marcada pelo crescente uso comercial da internet e pelo
advento dos jornais online (MORAES, 2010), fazendo com que gradativamente a infografia
fosse incorporada ao meio digital de veiculacdo (RODRIGUES, 2009). Nao foram encontrados
registros precisos, porém sabe-se que o noticiario online South Florida Sun-Sentinel ja fazia
experiéncias com softwares para a elaboragdo de conteldos digitais interativos em 1998
(CAIRO, 2008b). Outros autores apontam os atentados de 11 de setembro de 2001 como
marco da explosdo desse tipo de visualizagdo (e.g. RIBAS, 2005; RODRIGUES, 2009; AMARAL,

2010). A figura 1.11 apresenta uma dessas infografias, publicada pelo portal brasileiro Terra.

& Ataque terrorista contra os Estados Unidos
EUA

Manhattan

N
T
S

r
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H

Nova York

845 Hora local

World Financial Um Boeing 767 da
Center American Airlines se choca
contra a Torre Norte do
Battery Park World Trade Center

Rio Hudson

Figura 1.11: infografia digital dos atentados de 11 de setembro de 2001.
Fonte: http://qoo.ql/mB4p5. © Todos os direitos reservados a Terra.

Aspectos da infografia digital atualmente e de sua aplicagdo no contexto jornalistico sdo

tratados de modo sucinto na préxima secao.
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1.4 A infografia na comunicagao atualmente

Embora se reconheca a possibilidade de emprego da infografia em contextos variados®, como
forma de restringir o escopo desta pesquisa delimitou-se a abordagem sobre a infografia

jornalistica digital. Questdes pertinentes envolvendo tal aplicagao sdo colocadas a seguir.

1.4.1 Infografia jornalistica

Enguanto pesquisa no ambito do Design, esta dissertacdo trata apenas de maneira breve
aspectos relativos a aplica¢do jornalistica da infografia. Assim, ressalta-se que estd fora do
escopo deste trabalho uma discussdo mais aprofundada sobre teorias do Jornalismo, sendo

apresentado apenas um esboco desse contexto de aplicagdo’.

Como visto na Introdug¢do, de modo rudimentar entende-se jornalismo como “um sistema
de signos que se adéquam a fungdo informativa, a transmissdo das mensagens de atualidade
através dos meios de comunicacdo social” (PELTZER, 1991, p.89). Tais mensagens sdo as
noticias, compreendidas como “uma representacao social da realidade quotidiana, gerada
institucionalmente e que se manifesta na construcdo de um mundo possivel” (ALSINA, 2009, p.
14). Nesse ambito, Alsina (2009, p. 15, grifos meus) também coloca que “a noticia é uma

producado do discurso e que como tal requer um processo de elaboragdo textual”.

Além do texto, destacado por Alsina e considerado a forma mais usual de comunicacao
jornalistica (LIMA, 2009), o processo de elaboracéo do discurso também engloba o uso de
imagens (i.e. iconografia) por veiculos jornalisticos (e.g. jornais, revistas, portais de noticias
online) (MORAES, 1998 e 2010; LIMA, 2009). Nesse contexto, a infografia se caracteriza pelo
uso predominante da linguagem pictdrica/esquemdtica (i.e. iconografia) apoiada pela
linguagem verbal grafica (i.e. texto) para a elaboragdo do discurso. Isto €, espera-se que na
infografia jornalistica tanto o texto quanto a iconografia atuem de maneira univoca e

interdependente, com certo predominio desta ultima (MORAES, 1998; LIMA, 2009).

Alguns autores apontam como jornalistica toda infografia veiculada em meios noticiosos
(e.g. MORAES, 1998 e 2010; SANCHO, 2001; CAIRO, 2008a; LIMA, 2009). Indo além, Teixeira

(2010) argumenta que esses infograficos podem ser classificados em dois grupos, de acordo

® Colle (2004) aponta seis aplicagdes para a infografia: materiais instrucionais, informes corporativos, educagdo,
divulgagao cientifica, publicidade e jornalismo.

7 Maiores detalhes sobre o chamado Design de Noticias podem ser vistos na tese de Moraes (2010).
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com a informacdo que apresentam: enciclopédicos e jornalisticos. Os primeiros se baseiam
em informacdes generalistas e usualmente compreendem divulgacao cientifica, materiais
didaticos, etc., sem necessariamente terem ligacdo com acontecimentos atuais. Ja os
infograficos jornalisticos sdo associados a eventos singulares e as noticias imediatas como, por
exemplo, explicacdes de acidentes ou resultados de elei¢gdes (TEIXEIRA, 2010). Embora se
observe tal classificacdo no ambito de pesquisa do Jornalismo, nesta dissertacdo ela nao foi
utilizada por buscar-se uma abrangéncia maior na discussdo sobre o objeto de estudo. Dessa
maneira, na presente pesquisa toda infografia veiculada em noticiarios online foi denominada

simplesmente jornalistica.

Quanto ao contexto de publicacdo, Teixeira (2010) coloca que a infografia pode ou nao
estar vinculada a um texto jornalistico, isto é, ser independente ou complementar. De acordo
com a autora, até recentemente a tendéncia no meio impresso era utilizar a infografia de
forma complementar. Entretanto, Teixeira (2010), Moraes (1998) e Lima (2009) destacam que
a infografia também pode servir como forma autonoma de informagado. No jornalismo online
isto é igualmente observado. A infografia digital da figura 1.12, por exemplo, apresenta
informacgBes sem o apoio de um texto a parte. Ja o exemplo da figura 1.13 é acompanhado por

um material sobre transplantes de érgdos que atua na construcdo do discurso jornalistico.

La situacion en la central nuclear de Fukushima
17/03/2011 | Chiqui Esteban

Estado de los reactores de la central nuclear de Fukushima, dafiada por el terremoto y tsunami de Japdn del viernes 11 de marzo.

Los niveles de radiacion han alcanzado un nivel que ha obligado a todo el personal a abandonar las instalaciones, aunque mas tarde han podido
retornar. La situacion va empeorando dia a dia en los cuatro primeros reactores.

Fuente: Tokyo Electric Power Company. The New York Times, MSNBC
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Figura 1.12: infografia digital independente de um texto jornalistico.
Fonte: http://qoo.qgl/1YBxV. © Todos os direitos reservados a La Informacion.
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Doador de 6rgao fica mais velho no Brasil

Pais bate recorde de transplantes em 2010. Veja o panorama nacional da cirurgia, fila de espera e evolugdo de operagbes
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O novo perfil de doador de 6rg&os no Pais mostra gue as vidas tém sido salvas por pessoas cada vez mais velhas. Em 2008, segundo 05 dados da
Associaco Brasileira de Transplantes de Orgdios (ABTO), 6% dos doadores tinham mais de 60 anos. A parcela subiu para 7% em 2009 e chegou ao indice
de 10% no ano passado, um recorde histérico.

A historia i 1te de um tr
Veja ainda: A primeira médica a realizar um transplante de coragio no Pais

O envelhecimento da idade do doador € uma mistura de aumento da expectativa de vida do brasileiro atrelado aos avancos das tecnologias da medicina,
que permitem agora conservar por mais tempo o coragao, figado, rim, pulméo ou pancreas de uma pessoa mais velha, além de terem disponiveis técnicas
que diagnosticam com mais eficiéncia a morte encefélica (situag&o exigida para a doagdo de 6rgéos).

Além do perfil do doador brasileiro, este infogréfico especial do iG ainda mostra a fila de espera para cada 6rgéo. os Estados que mais
realizam as operacdes e a evolugdo do nimero de cirurgias nos Gltimos dez anos. Um outro diferencial & que o grafico mostra em que situacdes vocé pode
precisar de um transplante. Confira
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Figura 1.13: infografia digital complementar a um texto jornalistico.
Fonte: http.//qoo.ql/SaFq7. © Todos os direitos reservados a iG.

Seja independente ou complementar, Moraes (1998) pontua que a infografia deve
apresentar informag0es consideradas basicas para compor o discurso jornalistico, ou seja,
demonstrar “onde”, “quando”, “o qué”, “quem”, “como” e “por que” ocorrem ou ocorreram
determinados acontecimentos. Tais informag¢des podem ser traduzidas visualmente através de
elementos como mapas, fotografias, graficos, diagramas, etc., como sugerem Moraes (1998) e
Horn (1998). Portanto, tem-se que o conteudo jornalistico é determinante para as decisdes

sobre a apresentacado grafica da infografia. Além das unidades grdficas elementares da
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infografia (SANCHO, 2001), tratadas neste capitulo, no Capitulo 5 sdo apresentados tipos de

representacdo grdfica (ENGELHARDT, 2002) que podem ser empregados nesse ambito.

Em seguida sdo abordadas de maneira sucinta algumas questdes referentes a infografia no

ambiente digital.

1.4.2 Infografia digital

Uma questdo que surge ao tratar da infografia diz respeito ao termo ser empregado para
designar representacdes digitais dindmicas e interativas. Pode-se questionar que tais
representagdes sejam propriamente infografia, visto que o termo é usualmente observado
para se referir a iconografia jornalistica impressa (e.g. MORAES, 1998 e 2010; DE PABLOS,
1999; LIMA, 2009; TEIXEIRA, 2010). Nesse sentido, Sancho (2001, p. 199) propde um paralelo

entre o estudo da infografia em ambos os meios, o impresso e o digital:

“Para isso, precisamos dar um salto e interpretar a infografia de forma diferente, como se fosse outro
produto que mantém todas as suas caracteristicas essenciais que permitem chama-la da mesma

maneira, quando aparentemente parecem produtos dispares”.

Dessa forma, esta dissertacao procura tratar a infografia digital através de estudos
voltados essencialmente a infografia impressa, os quais possam ser relacionados a animacao

(Capitulo 2) e a interacdo (Capitulo 3).

E pertinente resgatar aqui a conceituagdo de infografia proposta por Lima (2009, p.23),
adotada nesta dissertacao: “uma peca grafica que utiliza simultaneamente a linguagem verbal
grafica, esquematica e pictdrica, voltada prioritariamente a explicacdo de algum fen6meno”.
Tal enunciado se baseia no esquema taxonémico da linguagem idealizado por Twyman (1979 e

1985), que divide a linguagem visual grdfica em verbal, pictérica e esquematica (figura 1.14).

Linguagem
Auditivo Visual
/ \ Canal
Gréfico Nao-gréfico
/ \ (paralinguistico)
Verbal  Nao-verbal Verbal  Pictérico  Esquematico Modo

Figura 1.14: modelo para estruturar a linguagem. Adaptado de Twyman (1985).
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Com base no modelo demonstrado na figura 1.14, Lima (2009) caracteriza a infografia
jornalistica no meio impresso como linguagem visual grafica. Nesse ambito, acredita-se aqui
gue as caracteristicas visuais da infografia digital serdo as mesmas da infografia impressa.
Porém, considera-se também que uma das peculiaridades da infografia digital é a possibilidade
do uso da linguagem pelo canal auditivo em conjunto com o canal visual para comunicar.
Diante disto, a presenca de recursos de dudio também foi observada nesta disserta¢do devido
a sua pertinéncia no ambito comunicacional, ainda que a presente pesquisa busque tratar

essencialmente da sintaxe grafica da infografia digital.

A infografia digital pode utilizar recursos de dudio para diversos fins como, por exemplo,
narragdo para transmitir informacgdes ou efeitos sonoros como feedback de a¢des realizadas na
interface. A figura 1.15 apresenta um exemplo de infografia publicada pelo portal de noticias

The New York Times que emprega a narracao falada para descrever uma sequéncia de eventos.

Agpril 5, 2008 [ SIGN INTCEMAIL | FEEDBACK

Two Tunnels, Two Eras
The machinery that will be used to build a second set of train tunnels under the Hudson River dwarfs the equipment used to build the first

tunnels a century ago.
Modern

Method 2
Alaok al a planned T
construclion method for the nevi W8

tunnel, with narration by New b
Jersey Transil official Arthur Silber s Transil official Arthur Silber.

Early 1900s. 2
Method 7

Alook at how the original
tunnel was constructed, with
narration by New Jersey

North Bergen
Union City

MANHATTAN

PENN
STATION

New Trans-Hudson
Express Tunnel

Hoboken

Figura 1.15: infografia digital que utiliza narrag¢do falada.
Fonte: http://qoo.qgl/UfGPw. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Outra diferenga constatada entre a infografia digital e a infografia impressa tradicional é a
possibilidade do uso de animagdo e de interagdo. Tais aspectos sdo tratados separadamente
nos proximos capitulos desta dissertagdo (capitulos 2 e 3, respectivamente), e demais

caracteristicas da infografia digital sdo abordadas no Capitulo 4.
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1.5 Sumariza¢ao e desdobramentos

O presente estudo possibilitou evidenciar algumas caracteristicas da infografia a luz da
literatura. Inicialmente, foi visto que a presenca do bindmio imagem+texto é unanimidade
entre diversos autores. Além disso, constatou-se que esse tipo de representac¢do pode
apresentar elementos graficos distintos dispostos em camadas de informacao.

No ambito jornalistico, espera-se que a infografia atenda a seis questdes consideradas
basicas na elaborac¢do do discurso: “onde”, “quando”, “o qué”, “quem”, “como”, e “por qué”

ocorrem ou ocorreram determinados fendmenos. Quanto ao contexto de publicagdo, foi visto

que a infografia pode ser complementar ou independente a um texto jornalistico.

Finalmente, foram abordadas sucintamente caracteristicas da infografia no ambiente
digital. Nesse contexto, destacou-se a possibilidade do uso de sons para comunicar, bem como

o0 emprego de animagdo e interagdo, o que serd mais bem discutido nos préximos capitulos.



CAPITULO 2

Aspectos de apresentacao
de animacgoes

Este capitulo discute caracteristicas de apresentacdo de animagdes, tendo em vista sua
pertinéncia frente a infografia digital. Verificou-se na literatura que pesquisas sobre o tema
ainda sdo incipientes e, diante disso, a presente revisao busca evidenciar teorias através de

uma selecdo de trabalhos e autores.

Como foi colocado na Introdugdo, nesta dissertacdo o termo animagao se refere a
animagdes expositivas. Portanto, o foco ndo estd nas chamadas animagdes decorativas ou de
entretenimento, embora se reconheca sua importancia no desenvolvimento de técnicas e

teorias. Considera-se que tais aspectos sdo tratados indiretamente nos estudos abordados.

Neste capitulo primeiramente sao discutidas conceitua¢bes de animacao selecionadas na
literatura. Entdao sdao abordados os seguintes aspectos: apresenta¢do do tempo, mudancgas na
estrutura visual, e questGes de apresentagdo grafica. Em seguida, o emprego de interacdo em
animacoes é tratado sucintamente, visto que o assunto é discutido mais extensivamente no

Capitulo 3. Por fim, sdo pontuadas finalidades de animagdes na comunicagao.

2.1 Conceituagao de animagao

Tradicionalmente, animacdo é considerada “uma sucessiva apresentacdo de multiplas imagens
que ddo a ilusdo de movimento” (SOUZA; DYSON, 2008, p. 7). Em outra conceitua¢do, Mayer e
Moreno (2002, p. 88) colocam que “animacao se refere a um movimento simulado de imagens
representando movimento de objetos desenhados (ou simulados)”. Considerando ambas as

conceituac0es, sdo enfatizados aqui os termos movimento e imagens.

Baecker e Small (1990, p. 251, grifos meus), em um estudo mais antigo, descrevem

animac¢ao como “uma demonstracgao visual dindmica, forma e estrutura evoluindo através do
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movimento ao longo do tempo”. Lowe e Schnotz (2007, p. 304, grifos meus) a consideram
como uma “exibicao pictdrica que muda sua estrutura ou outras propriedades ao longo do
tempo e que desencadeia a percep¢do de uma mudanga continua”. Assim como esses autores,
o tempo também é considerado por Robertson et al. (2008) em sua conceituagdo: “a animagdo
é inerentemente uma mudanga de alguma representagdo visual ao longo do tempo {(...)”

(ROBERTSON et al., 2008, p. 4, grifos meus).

Ja a ideia de movimento ou mudanga é verificada em todas as conceituacdes acima. Nesse
ambito, considera-se aqui mudanga como uma modifica¢do ou alteragdo visivel no estado de
algum elemento na representacdo. Lowe (2004) coloca que mudancas recorrentes em
animacgdes envolvem atributos grdficos, posi¢Go espacial e inclusGo de elementos, explicadas
mais adiante neste capitulo. Assim, movimento pode ser caracterizado como um tipo de
mudanca na estrutura visual da animacao, isto é, uma alteracdo visualmente perceptivel na

posicdo espacial de algum elemento.

O quadro 2.1 relne as conceituacdes apresentadas acima. Foram extraidos conceitos

relevantes de cada enunciado, a fim de evidenciar caracteristicas comuns.

Referéncia Conceituag¢do de animagao Conceitos relevantes

SOUZA; DYSON, Uma sucessiva apresentagao de multiplas Multiplas imagens; ilusdo de movimento;
2008, p. 7 imagens que dao a ilusdo de movimento. sucessiva apresentagao.

MAYER; MORENO, Movimento simulado de imagens Imagens; movimento simulado.

2002, p. 88 representando movimento de objetos

desenhados (ou simulados).

BAECKER; SMALL, Demonstragdo visual dindmica, forma e Demonstragdo visual; forma; estrutura;
1990, p. 251 estrutura evoluindo através do movimento movimento; evolugdo; tempo.
ao longo do tempo.

LOWE; SCHNOTZ, Exibi¢do pictdrica que muda sua estrutura Exibi¢do pictdrica; estrutura; percepgdo
2007, p. 304 ou outras propriedades ao longo do tempo e  de mudanga continua; tempo.

que desencadeia a percepgdo de uma

mudanga continua.

ROBERTSON et al., Uma mudanga de alguma representagao Representagao visual; mudanga; tempo.
2008, p. 4 visual ao longo do tempo.

Quadro 2.1: conceituagées de animagdo na literatura consultada.

A partir das conceituag¢des colocadas no quadro 2.1, caracteristicas recorrentes percebidas
sdo a representacgdo visual, a apresentacdo do tempo e o movimento ilusdério provocado por
mudangas/ transigdes. Acredita-se que isto vai ao encontro das caracteristicas que compdem

a animacao, de acordo com Mayer e Moreno (2002): imagem, movimento e simulagao.
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Considerando o que foi exposto, para os propdsitos desta dissertacao animag¢do pode ser

conceituada da seguinte maneira:

Apresentacgdo sucessiva de uma série de imagens analdgicas ou digitais que modificam sua
estrutura visual ao longo do tempo, simulando mudang¢a através da percepgdo do

observador.

Ainda, a fim de delimitar mais precisamente o objeto de estudo, foram consideradas nesta

pesquisa somente animacdes com as seguintes caracteristicas’:

e Proposito expositivo — a animacgao deve ser significativa, ou seja, apresentar mudangas

na estrutura visual das informacdes da infografia;

e Representagdo artificial — animacgGes criadas artificialmente através de desenho ou
técnicas de modelagem. Assim, videos (i.e. imagens filmadas por uma camera) foram

desconsiderados, pois demandariam estudos que estdo além do foco desta pesquisa;

e Componente da infografia — parte integrante de uma composi¢do maior, como no
exemplo da figura 2.1, onde ha uma animacao figurativa. Nao foram consideradas
animacoes isoladas, denominadas videogrdficos. Estes sdao reconhecidos como um tipo
especifico de infografia e estdo além desta investigacdo. Um exemplo de videografico

pode ser visto em http://goo.gl/FnOuN.

! Inspiradas em caracteristicas de animagdes expositivas descritas por Ploetzner e Lowe (2012).
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Figura 2.1: infografia digital contendo animagoes figurativas em suas camadas de informagéo.
Fonte: http.//qoo.ql/gMgGE. © Todos os direitos reservados a G1.

De modo geral, as animagdes consideradas no presente estudo podem ser observadas nos

exemplos de infografia digital ao longo desta dissertagao.

2.2 Apresentacao grafica de animagoes

As caracteristicas exploradas nesta se¢do se referem a apresenta¢ao do tempo, representacao
de mudangas na estrutura visual e apresentagao grafica de animagdes. Tais caracteristicas se
baseiam na conceituacdo de animacao formulada anteriormente a partir da literatura e sdo

detalhadas a seguir.

2.2.1 Apresentagdo do tempo

A passagem do tempo em animacgdes pode ocorrer de diversas maneiras. Quanto ao tempo de
apresentacao, Spinillo et al. (2010b, p. 4) colocam que “(...) uma mesma acao pode ser
representada em tempo real (ou tempo espontaneo), em tempo mais lento ou mais

I”

acelerado que o norma
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Em um estudo experimental, Spinillo et al. (2010a) avaliaram a influéncia dos tempos de
apresentacdo (i.e. real, lento e acelerado) na compreensdo de uma instrucdo visual animada
para a montagem de um quebra-cabeca de madeira. Os 25 participantes do estudo foram
divididos em trés grupos distintos, de acordo com os tempos de apresentacao da animacao.
Entdo, foi pedido que montassem o quebra-cabeca com o auxilio das instru¢des animadas.
Verificou-se que as variagdes no tempo nao afetaram a compreensdo da animagdo. Por outro
lado, quanto as preferéncias do publico, houve maior empatia pelo tempo real, seguido pelo
acelerado (o qual provocou maior interesse). O tempo lento apresentou maior rejeicao,

referido pelos participantes como “entediante” e “desestimulante” (SPINILLO et al. 2010a).

Nesse ambito, deve ser considerada a especificidade do experimento de Spinillo et al.
(2010a), impossibilitando generalizagdes. Entende-se aqui que, de modo geral, o tempo de
apresentacdo da animacdo dependera da natureza dos conteudos representados, bem como
de seus objetivos comunicacionais. Assim, acredita-se que eventos tidos como rapidos demais
deveriam ser apresentados em tempo lento, enquanto eventos lentos demais apresentados
em tempo acelerado. Tversky et al. (2002) propdem que animagdes devem ser claras e lentas o
suficiente para o publico perceber movimentos, mudancas e entender as relagdes entre as

partes da sequéncia de eventos.

Ploetzner e Lowe (2012), através de uma analise metatedrica, apontam outros aspectos da
apresentacdo do tempo em animacgdes: cronologia e simultaneidade. A primeira refere-se a
ordem cronoldgica de eventos, isto €, se ocorrem de maneira linear (i.e. sequéncia de eventos
demonstrada apenas uma vez) ou ciclica (i.e. demonstrada multiplas vezes, em looping). Ja a
simultaneidade se refere a ocorréncia de apenas um evento por vez ou de diversos eventos

simultaneos na animacgao.

A apresentacdo do tempo em animagSes também pode envolver o lapso ou elipse
temporal (MAIA, 2008). Este consiste na omissdo de um periodo de tempo que contenha ou
nao algum evento ou acdo, sendo que a passagem de tempo deve ser inferida pelo usudrio
(e.g. passar de minutos, horas, dias, etc. cortando de uma cena para a outra da animacao)
(MAIA, 2008). A figura 2.2 apresenta o uso de lapso temporal em uma reconstitui¢do dos
ataques terroristas de 11 de setembro de 2001 em Nova York. O intervalo de tempo real é
omitido entre o impacto do primeiro avido com a Torre Norte as 8h46min40seg (a esquerda) e

a Torre Sul as 9h03minl1seg (a direita).
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Figura 2.2: lapso temporal utilizado em uma reconstituicéo animada dos ataques terroristas de 2001.
Fonte: http.//goo.ql/xIg4f. © Todos os direitos reservados a G1.

Embora pesquisas indiquem que o uso de lapso temporal pode dificultar a compreensao

(MAIA, 2008; SPINILLO et al., 2010a), seus resultados sdo baseados na analise exclusiva de

conteudos instrucionais. Apesar disto, a tendéncia da presente dissertacdo é endossar os

resultados de tais estudos, visto a falta de pesquisas quanto ao emprego de lapso temporal em

animagodes na infografia digital. Esse paralelo é possivel gragas a similaridade, guardadas as

proporgdes, entre materiais instrucionais e infografia: como manifestagées do Design da

Informagdo, ambos se caracterizam pela otimizagao da informagdo apresentada.

2.2.2 Representagdo de mudanga na estrutura visual

E reconhecido que certos tipos de informacdo sdo mais bem representados por imagens,

enquanto outros por textos. Nesse ambito, o modo pictérico é eficiente na representacdo de

conceitos concretos, tamanho relativo e conexdo entre partes de um sistema visual (SPINILLO,

2001). Em animacgdes, também ha a possibilidade de demonstrar caracteristicas dinamicas

explicitamente, as quais sdo apenas induzidas em apresentacdes visuais estaticas (LOWE,

2004). Em uma animacao geralmente é desejavel que o publico esteja apto a perceber certas

mudangas no decorrer do tempo (TVERSKY et al., 2002). De acordo com Lowe (2004), essas

mudancgas seriam:
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¢ Mudanga nos atributos graficos como cor, tamanho, forma, textura, etc.;
¢ Mudanga de posicao espacial de um objeto na tela;
¢ Mudanga de inclusdo, ou seja, a inclusdo ou a exclusdo de objetos da cena.

Ainda, considera-se relevante para a percepc¢ao do publico a precisdo e a consisténcia na
representacdo de tais mudancas. Chang e Ungar (1993) discutem essas questdes no ambito de
interfaces de computadores, em uma época na qual animagdes ndo eram comuns nesse
contexto. Segundo os autores, a preocupag¢do com precisdo e consisténcia é crucial para a

credibilidade conferida a animacgGes em interfaces, o que pode se aplicar a infografia digital.

Chang e Ungar (1993) também apresentam trés principios de representagao para
animacgdes em interfaces, baseados em préticas do desenho animado tradicional. De acordo
com os autores, esses principios exploram mudancas em interfaces a fim de torna-las mais

atrativas, convincentes e claras:

e Solidez: caracteristica dos objetos graficos parecerem sdlidos, tangiveis e, por isso,
responderem fisicamente a estimulos externos. Exemplo: clicar e arrastar um objeto

em uma interface o faz parecer sélido, como seria sua consisténcia no mundo fisico;

e Exagero: objetos graficos ndo somente mimetizam a realidade, mas também exageram
formas e movimentos dando proeminéncia a certos aspectos e acdes. Técnicas de

exagero ndo necessariamente seguem as regras do mundo fisico;

e Reforgo: todo o esforco que os objetos gréficos fazem para manter a sensagdo de

realidade no observador. Similar a solidez.

Por sua vez, Tversky et al. (2002) propGem o principio da congruéncia e o principio da
apreensdo. O primeiro diz respeito a relagdo entre as mudancgas naturais ocorridas no mundo
fisico e aquelas ocorridas em uma animacao, similar ao principio da solidez proposto por Chang
e Ungar (1993). Ja o principio da apreensao diz respeito a todo esforgo para tornar a animacgao
perceptivel e compreensivel. Por exemplo, utilizar dispositivos visuais para auxiliar a
compreensdo de mudancas ocorridas na animacdo, como na infografia digital apresentada na
figura 2.3. Esta demonstra a utilizacdo de uma seta como reforgo visual para o movimento do

avido representado.
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Figura 2.3: utilizagdo de seta para refor¢car o movimento em uma animagdo de uma infografia digital.
Fonte: http.//qoo.ql/NVEop. © Todos os direitos reservados a iG.

Demais consideracdes sobre a apresentacdo grafica em animacgdes sao colocadas na

proxima secdo deste capitulo.

2.2.3 Elementos de apresentagdo grdfica

Embora a literatura sobre materiais impressos seja extensa, ainda sdo incipientes aqueles
relacionados a investiga¢do de aspectos graficos de animagdes (SPINILLO et al., 2010b). Como

colocam Spinillo et al. (2010a, p. 14) em sua revisdo de literatura:

“Os estudos em animacgado considerados nesta revisdo mostram que o principal foco dos
pesquisadores tem sido o aprendizado de contetdos, sem, no entanto, aprofundar as questdes de
representacdo grafica que permeiam ou até mesmo determinam a compreensao e apreensdo de

conteudos”.

Considerando técnicas visuais de representacdo, por exemplo, parte da literatura ndo
difere desenhos animados, stop motion ou animagao 3D, compreendidos aqui como técnicas
de animagao. Lowe e Schnotz (2007, p. 305) consideram que “embora essas diferencas em
como sequéncias foram geradas possam ser importantes de uma perspectiva técnica, eles sdo

obviamente de nenhuma relevancia psicoldgica para o espectador”.

Ainda que aspectos da producdo de animacgdes possuam importancia técnica, discussao
gue esta fora do escopo desta pesquisa, considera-se que a técnica visual aparente é

consequéncia das técnicas de producdo empregadas. Nesse ambito, a afirmacdo de Lowe e
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Schnotz contraria trabalhos anteriores que indicam a influéncia de estilos visuais na percepcao
e compreens3o do publico (e.g. ASHWIN, 1979; FRASCARA, 1984; GOLDSMITH, 1984; SPINILLO,
2002). Acredita-se aqui que a influéncia do estilo ou técnica visual aparente n3o pode ser
ignorada. As figuras 2.4 e 2.5 apresentam técnicas visuais distintas empregadas na infografia

digital. O primeiro exemplo é composto por desenhos 2D e o segundo por modelagem 3D.

Edifll'cio
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Novas e velhas tecnologias sdo debatidas por
engenheiros e arquitetos na construgio de prédios
sustentdveis. Solucdes ecoldgicas conflitam com fatores
como a viabilidade local e a vida (til dos materiais, o que
desafia modelos prontos: muitas vezes, a tecnologia ndo
se aplica ao contexto urbano. Sem a pretensao de propor
uma formula ideal, o Estad@o.com.br, com a ajuda de
especialistas, desenhou um prédio interativo para
mostrar algumas das saidas mais utilizadas.

Acesso
alternativo

Figura 2.4: ilustracdo 2D utilizada para representar conteudos em uma infografia digital.
Fonte: http://qoo.ql/gNtyw. © Todos os direitos reservados a Estad3o.

September 24, 3007 SIGN IN TO E-MAIL OR SAVE THIS | FEEDBACK

50 Years Since Sputnik
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Figura 2.5: ilustracdo 3D utilizada para representar conteudos em uma infografia digital.
Fonte: http://qoo.ql/rXhhs. © Todos os direitos reservados a NYTimes.
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Além das técnicas de representacao, outras caracteristicas graficas como, por exemplo, o
uso de elementos de énfase, a relacdo sintatica entre objetos (e.g. relaces entre texto e
imagem) e a hierarquia visual também podem influenciar a percep¢do e compreensdo do
material pelo publico (ENGELHARDT, 2002; SPINILLO, 2002; LIMA, 2009; SOUZA; LIMA, 2010;

SPINILLO et al., 2010a). Porém, como colocam Spinillo et al. (20103, p. 4, grifos meus):

“Tais fatores independem do uso ou ndo de recursos de animacgdo para comunicar adequadamente a
mensagem. Eles dependem sim da competéncia representacional dos elementos pictoricos, verbais
e esquematicos, assim como dos aspectos referentes ao alfabetismo visual (e.g., familiaridade com a

representacdo, repertdrio visual) do usuario/leitor do material instrucional”.

Aspectos representacionais de elementos pictéricos, verbais e esquematicos, pertinentes a
varios tipos de representagao, sdo tratados mais detalhadamente no Capitulo 5. Quanto a
apresentacdo de animacgdes em si, Spinillo et al. (2010a) propdem um instrumento de analise

descritiva de animacdes instrucionais contando com as seguintes varidveis:
e Animacao:
(a) Técnica aparente — 2D, 3D ou video;
(b) Enquadramento — plano geral, aberto, préximo, close;
(c) Movimento de cdmera — panoramica, travelling, zoom in/out;
(d) Transi¢do de cenas — corte seco, fade in/out;
(e) Efeitos técnicos — flash, spotlight, transparéncia, highlight;
(f) Estilizacdo de tempo — lento, acelerado, congelado, elipse temporal;
(g) Temporizagdo da agao — pré-agao, agao e pds-agao.
e Menu:
(a) Quantidade;
(b) Localizacdo — dentro ou fora da tela principal;
(c) Elementos — verbais, pictéricos e esquematicos;
(d) Posi¢do na pagina — horizontal, vertical e hibrida;

(e) Funcgdes interativas — audio, escolha de passos (play, avanga, volta, inicio, fim,

replay, slider, play all steps) e ir para o inventarial;
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(f) Elementos de apoio — orientadores de leitura, audio, orientadores espaciais,

elementos simbdlicos e elementos suplementares.
e Texto eimagem:
(a) Aspectos tipograficos — alinhamento, peso, hierarquia, elementos de énfase;

(b) Texto em relagdo a imagem — separado/integrado, posi¢cdo na pagina, funcdo,

elemento de separacgado visual;
(c) Imagem — elementos enfaticos, vistas técnicas, completude, estilo de ilustracgdo.

Embora tais variaveis sejam apresentadas aqui por supostamente se adequarem a analise
da infografia digital animada, ainda existe necessidade de se aprofundar em sua discussao, o

que é realizado no Capitulo 5.

2.3 Breves consideragoes sobre a interacao em animagoes

Ainda que a apresentacdo da interagao em si mereca maiores consideragGes (colocadas no
Capitulo 3), o assunto também é bastante destacado na literatura sobre animagdo. Portanto, é

pertinente tecer breves consideracdes no presente capitulo.

Um dos principais beneficios da interacdo em animacdes é que o conteudo pode ser
editado para se ajustar as necessidades cognitivas dos usuarios (SCHWAN; RIEMPP, 2004).
Nesse aspecto, a interacdo pode auxiliar no processo de busca e organiza¢do da informacao.

Tversky et al. (2002, p. 256) sado enfaticos:

“Parar, iniciar e repetir uma animacgdo pode permitir reinspegdo, com foco em partes especificas e
acGes. Animagdes que permitem close-ups, zoom, perspectivas alternativas e controle de velocidade

sdo ainda mais susceptiveis de facilitar a percep¢do e compreensdo”.

Por outro lado, Lowe (2004, p. 271) discorre que “(...) o simples fornecimento de
dispositivos interativos que permitam que os aprendizes interroguem uma animacgado pode nao
ser particularmente benéfico no que diz respeito a extracdo de informacgdes tematicamente
relevantes”. De modo geral, a adicdo da interacdo torna a tarefa mais complexa, aumentando
o numero de atividades a serem planejadas e memorizadas pelos usudrios (LOWE, 2004;
SCHWAN; RIEMPP, 2004). Nesse ambito, espera-se que as apresentagdes interativas obtenham
melhor desempenho enquanto a carga cognitiva para operar os elementos de interagdo se

mantenha baixa (SCHWAN; RIEMPP, 2004).
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Quanto aos fatores emocionais do usuario, o experimento conduzido por Souza e Dyson
(2008) demonstra que instrugcdes animadas com diferentes niveis de flexibilidade interativa
(i.e. botdes de avancar, retroceder, pausar) sdo bem-vindas. Nesse estudo, 24 participantes
assistiram a animacoes sobre como utilizar a ferramenta de criacao de curvas de Bezier em
softwares de desenho vetorial. Entdo, foi pedido aos participantes que classificassem as
formas de apresentacdo em um ranking, de acordo com sua clareza e conforto. Através dos
resultados, o emprego de bot&es de comando foi percebido como positivo. Em contrapartida,
para um maior conforto os usudrios também perceberam ser necessario conhecimento prévio

e prdtica no uso desse recurso.

Nos experimentos de Spinillo et al. (2010a), ja citados anteriormente, os quais consistiam
na montagem de um quebra-cabec¢a de madeira com o auxilio de uma animacao, a falta de
controles interativos foi destacada negativamente pelos participantes. O estudo encontrou
gue existe demanda, e até mesmo expectativa, de que a interface apresente interacdo que

permita o controle da animacao (e.g. pausar e acelerar) pelos usuarios (SPINILLO et al., 2010a).

No ambito da infografia digital, a interagdao normalmente é considerada uma aliada na
inspecdo das informacgdes pelo publico (CAIRO, 2008a). A figura 2.6 apresenta um exemplo
publicado pelo portal The New York Times. Por meio de controles de play, pausa, avangar,
retroceder e barra de tracking, o usuario pode inspecionar uma animacdo que demonstra a

evolucdo de um vazamento de petréleo no Golfo do México ao longo do tempo.

UPDATED Aug. 2, 2010
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WHERE OIL
IS IN THE GULF

<] Jun

4/22 8/2

LOUISIANA MISS. ALA. Pensacola
.'- l‘“!-. e m .".l u l.'.
-l b o

New 2 sl 3
Orleans £
R Ml
im " .-""'-' K

Mississippi

Delia urce of leaking oil

&5

Figura 2.6: detalhe de infografia digital contendo animagdo e interagdo.
Fonte: http://qoo.ql/ABHkm. © Todos os direitos reservados a NYTimes.
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Dentro do que foi colocado, o emprego de controles interativos pode ser positivo desde
gue adequado aos propdsitos da animacao e das necessidades dos usuarios. Maiores detalhes

sobre a interacdo na infografia digital sdo discutidos no proximo capitulo.

2.4 Animagoes na comunicacao atualmente

Segundo Lowe (2004, p. 257), “a animagdo é um tipo de visualizagdo dindmica que esta se
tornando particularmente prevalente em ambientes de aprendizagem multimidia, tais como os
que hoje proliferam na internet”. Por outro lado, Spinillo et al. (2010a, p. 10) discorrem que
“(...) parece existir um entendimento limitante e até mesmo ingénuo de que a animagdo é
sempre a alternativa mais adequada para representacdo de contetddos em relagdo as imagens

estaticas”. De acordo com a literatura, limitagdes das animagdes incluem?:

¢ Movimentos dificeis de perceber, mesmo em animagdes realistas e naturais,
acarretando em dificuldades cognitivas no processamento de uma situagao de

mudanca visual (TVERSKY et al., 2002);

¢ O carater temporario das animagodes. “(...) uma animacdo n3o prové informacao
permanente, mas transitéria” (HOFFLER; LEUTNER, 2007, p. 724), fazendo com que

aumente a carga de memédria exigida do observador;

e Usuarios tendem a interpretar uma dimensao por vez, isto é, apenas temporal ou

espacial (LOWE, 2004);

e Mesmo animagdes continuas, que ndo oferecem divisdes em quadros-chave, tendem
a ser compreendidas em passos e subpassos discricionarios, portanto arbitrarios

(TVERSKY et al., 2002; SPINILLO et al., 2010a).

Em um ambito geral, estudos encontrados na literatura apresentam resultados
contraditérios com relagdo ao emprego de animacgdes para apreender e aprender contelddos
(e.g. TVERSKY et al., 2002; LOWE, 2004; HOFFLER; LEUTNER, 2007; SOUZA; DYSON, 2008;
ROBERTSON et al., 2008; SPINILLO et al., 2010a). Em geral, dificuldades para verificar o
desempenho do publico em atividades que utilizem animagdes estdo relacionadas as variagdes
de conteudo e procedimentos empregados nos experimentos conduzidos (TVERSKY et al.,

2002; HOFFLER; LEUTNER, 2007).

% Com base em Spinillo et al. (2010a).
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A despeito de contradi¢Oes na literatura, no contexto de suas pesquisas alguns autores
sugerem finalidades comunicacionais promissoras para animagoes. Rieber (1994) aponta que
estas servem para: direcionar atengao, apresentar informagao, melhorar a pratica de tarefas
e proporcionar apelo visual. Para Tversky et al. (2002), finalidades das animag¢des envolvem

transmitir mudangas em tempo real e demonstrar reorientagées no tempo e no espaco.

Quanto a animacgGes em interfaces de computadores, Chang e Ungar (1993, p. 46)
sugerem que a “animacdo fornece os elementos visuais necessdrios para entender o que esta
acontecendo antes, durante e depois da a¢do”. Animacdes de transicdo, por exemplo, ajudam
0 usuario a manter-se imerso no contexto (CHANG; UNGAR, 1993). J4 no ambito da
visualizacdo de dados estatisticos, de acordo com Robertson et al. (2008) animag¢Ges podem
ser utilizadas para transi¢ao de dados de um estado a outro, transicdo entre uma vista e

outra, ilustracao de como algo funciona e tendéncias estatisticas.

No ambito instrucional, em sua revisao bibliografica Souza e Dyson (2008) sugerem que

demonstracdes animadas seriam apropriadas no aprendizado de softwares graficos:
e Envolvendo mudancas continuas (e.g. localizagdo, tamanho, forma, orientagao, etc.);

e Que requerem dispositivos de “manipulagdo direta da interface” (e.g. redimensionar

um objeto puxando um de seus vértices com o mouse);
¢ Onde a tarefa é claramente segmentada em passos procedimentais.

O quadro 2.2 sintetiza as finalidades da animacdo citadas. Ressalta-se que nem todas sdo
consideradas apropriadas ou abrangem tudo o que foi idealizado por seus autores, e que cada
finalidade deve ser considerada no contexto do estudo em que foi concebida. Assim, o quadro

se restringe a apresentar apenas o que foi tratado aqui em termos gerais.

Referéncia Contexto do estudo Finalidades de animagoes
CHANG; UNGAR, 1993 Interfaces digitais Imersdo do usuario no contexto da interface.
RIEBER, 1994 Animacdes instrucionais Diregdo de atencdo; apresentagdo de informacao;

auxilio na pratica de tarefas; apelo visual.

TVERSKY et al., 2002 Animagdes para Mudanga em tempo real; reorientagdo no tempo
aprendizado e no espago.

ROBERTSON et al., 2008 Animacgdes em graficos Transigdo de um estado a outro; demonstragao de
estatisticos como algo funciona; tendéncias estatisticas.

SOUZA; DYSON, 2008 Animacgdes intrucionais Mudanga continua; Manipulagdo direta da interface;

Tarefa segmentada em passos.

Quadro 2.2: finalidades de animacées relatadas no Capitulo 2.



Além das finalidades expostas, nesta dissertacdo considera-se importante observar
recomendacdes para o design de animacgdes para a melhor comunicacdo através desse tipo de

material. A secdo seguinte aborda algumas dessas recomendacdes levantadas na literatura.

2.4.1 Aspectos facilitadores da comunica¢do por animagoes

Alguns autores propdem recomendagodes para o design de animagdes, no intuito de otimizar a
comunicac¢do. Apesar de seu direcionamento para fins instrucionais e/ou educacionais, tais
recomendagbes podem ser adaptadas a outros tipos de animacdo como, por exemplo, as da
infografia digital. As recomendagbes mais relevantes para esta pesquisa foram sintetizadas a
partir das proposi¢coes de Mayer e Moreno (2002), Plaisant e Schneiderman (2005) e Spinillo et

al. (2010a) e sdo colocadas a seguir:

e Apresentar a anima¢ao em uma velocidade confortavel, ndo muito lenta ou

acelerada, evitando o desconforto ou a perda de informacgdes pelo usuario;

¢ Dividir a animagdo em segmentos curtos (entre 15 e 60 segundos) e indicar

claramente ao observador o segmento que estd sendo assistido;
e Disponibilizar recursos de controle da animagao (e.g. pausar, avangar, retroceder);
e Fornecer feedback (em dudio, texto escrito e/ou imagem) de ac¢des realizadas;

e Deixar o contetdo claro e simples. Utilizar linguagem clara, direta e precisa, evitando

abreviacGes e termos técnicos. Textos, sons e videos adicionais devem ser evitados;

e Coordenar as demonstracdes visuais com as informagdes textuais/verbais. Njo se
recomenda o uso de animacgdo, texto em tela e narragao simultaneamente, o que pode

sobrecarregar cognitivamente o usuario;

e Usar narragao falada ao invés de textos em tela. Usudrios podem escutar enquanto

interagem com a interface, mantendo-os atentos;

e Utilizar estilos de representagdo pictdrica de acordo com a complexidade dos

conteudos e com as necessidades informacionais dos usuarios;

e Usar recursos de énfase e hierarquia (e.g. setas, cores, zoom, sons) para organizar,

chamar a atencao e permitir vistas particulares de objetos;

e Considerar aspectos emocionais (e.g., preferéncia, aceitacdo) e necessidades

informacionais dos usudrios no processo de design.
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E preciso reiterar que as recomendacdes acima s3o baseadas na literatura e foram
sintetizadas para esta dissertacdo. Nesse ambito, ndo devem servir como normas para a
infografia digital, mas apenas como auxilio para a racionalizacao de sua producdo. Cabe

ressaltar ainda que tais aspectos carecem de comprovacao por meio de estudos empiricos.

2.5 Sumarizagao e desdobramentos

Este capitulo abordou questdes que englobam animagdes, buscando relaciond-las a infografia
digital. Primeiramente, levantou-se na literatura conceitua¢des para o termo animagao. A
partir disso, foram tratados trés aspectos: apresentagdo do tempo, representagdo de

mudanga na estrutura visual e apresentacao grafica.

As seguintes caracteristicas da apresentagdo do tempo em animagdes foram tratadas:
tempo de apresentacgao, cronologia, simultaneidade de eventos e lapso temporal. Dentro do
que foi exposto, ressalta-se que em uma animacgao expositiva normalmente é desejavel que o
publico esteja apto a notar mudangas no decorrer do tempo. Ainda, mudangas recorrentes

seriam de atributos graficos, de posicdo e de inclusdo de objetos.

Também foi enfatizada a importancia de aspectos da apresentagao grafica de animacoes
como, por exemplo, estilos pictdricos e hierarquizacdo da informacdo. Verificou-se que estes,
juntamente com fatores de preferéncia dos usuarios, podem influenciar na percepcgao e

compreensdo de animagoes.

Apesar de limitagdes constatadas sobre o uso de animagdes para comunicar conteudos,
foram identificadas finalidades promissoras: enfatizar elementos (e.g. através de diferentes
cortes de camera, como o close); demonstrar a relagdo entre objetos em um sistema (e.g.
encaixe entre pecas de um dispositivo); disponibilizar diferentes pontos de vista (e.g.
mudancas no angulo de visdo de um objeto); demonstrar mudangas continuas (e.g. mudancas

em mapas meteoroldgicos); e manter os usuarios imersos em uma interface digital.

Finalmente, esta revisdo apontou que o uso de interagdo em animacgoes (e.g. botdes de
pausa, play, barra de tracking) possui efeitos benéficos para a percepg¢ao e compreensdo do
usuario, apesar de tornar o material mais complexo. O préximo capitulo desta dissertacao

trata mais detalhadamente de aspectos da interagdo na infografia digital.



CAPITULO 3

Aspectos de apresentacao
da interacao

O presente capitulo aborda aspectos da intera¢do e os relaciona a infografia digital. Assim
como nos capitulos anteriores, este suscita tdpicos de interesse para a discussdo através de
uma sele¢do de trabalhos e autores, sem pretensdo de esgotar o assunto. Nesse ambito, é
reconhecido que o Design da Interacdo envolve um grande conjunto de disciplinas, praticas de
design, e campos interdisciplinares (PREECE et al., 2002; CARROLL, 2013). Assim, quando
necessario sao empregados na discussdo conhecimentos de areas distintas como Interacao

Humano-Computador, Ciéncia da Comunicacdo e Design.

Inicialmente este capitulo discute conceituagdes de interatividade e interagao,
culminando no enunciado adotado nesta dissertacao. Em seguida, sdo apresentados objetos
de interacao e tipos de interagdo que podem ser observados na infografia jornalistica online.

Finalmente, sao tecidas breves consideracdes sobre a produc¢ao desse tipo de material.

3.1 Conceituagao de interatividade e interagao

N3o é raro encontrar estudos tratando de interatividade sem deixar explicito o que esta
compreende (e.g. PIRES, 2008; SANCHO, 2008). Em sua cldssica obra na area da Ciéncia da
Comunicacdo, Rafaeli (1988, p. 110) discorre que “interatividade é um termo usado
largamente com um apelo intuitivo, mas é um conceito subdefinido”. Mesmo em trabalhos
recentes (e.g. GOLFETTO; GONCALVES, 2010; NASSAR, 2012) se percebe a preocupagao em

esclarecer conceitos, revelando que a discussdao permanece relevante no ambito académico.

De acordo com Fragoso (2001), a palavra interatividade provém do neologismo inglés

interactivity, empregado na década de 1960 para denominar a flexibilizacdo da relagcao
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humano-méquina por meio da chamada computacio interativa (interactive computing)®.
Desde entdo, estudos subsequentes buscaram conceituar e delimitar o termo de diversas

maneiras, como indica a revisdo de literatura realizada por Nassar (2012).

Em um sentido bastante amplo, alguns autores citam a possibilidade de considerar como
objeto de estudo a interatividade inerente a quaisquer relagdes entre duas entidades como,
por exemplo, conversas interpessoais face a face (e.g. RAFAELI, 1988; FRAGOSO, 2001;
KIOUSIS, 2002; CAIRO, 2008a). Diante da abrangéncia com que o tema é tratado na literatura?,

para os fins desta dissertagdo restringe-se a abordagem as relagdées humano-computador.

Remetendo a concepcdo original do termo, interatividade pode ser considerada como a
qualidade de tudo aquilo que é interativo (SVANAES, 2013). Por sua vez, “um produto ou
servico é interativo se ele permite a interagdao” (SVANAES, 2013, s.p., grifo do autor). Jd a
interacao, no campo do Design de Interacdo, é definida por Moura (2006, p. 3) como “(...) um
processo de controle e resposta (feedback) entre o usuario e o computador (...) com uma troca
de acdo entre elementos ativos e o meio através da utilizacdo ou acoplamento de entradas
(inputs) e saidas (outputs)”. Em outra conceituacdo de interacdo, Golfetto e Gongalves (2010,
p. 3) consideram que “a interagdo entre o usuario e a interface digital representa uma agao
significativa, representativa de mudanca de estado da informacdo presente na tela”. Tanto na
conceituacdo colocada por Moura (2006) quanto por Golfetto e Gongalves (2010) se destaca a

ideia de interagcdo como processo de acdo e reacgdo entre usudrio e sistema digital.

Na area de Interacdo Humano-Computador (Human-Computer Interaction, ou HCl), a
interacdo é referida como um processo de troca de informacdes entre usudrio e sistema
computadorizado através de uma interface (PREECE et al., 2002). Para Primo e Cassol (1999, p.
68), interagdo consiste em “(...) um didlogo, uma conversagao entre homens e maquinas, em
tempo real, localizadas em uma zona de contato, zonas de negociagao, as interfaces graficas”.
Aqui, além de interagdo, o conceito de interface é proeminente. Considera-se nesta

dissertacdo que a infografia digital se trata de um tipo de interface grdfica.

No contexto da infografia, poucos estudos encontrados discorrem especificamente sobre

interacgdo (e.g. NICHANI; RAJAMANICKAM, 2003; SPENCE, 2007; CAIRO, 2008a e 2008b). Alguns

A computagdo interativa se caracterizou pela incorporagdo de dispositivos de entrada e saida de dados (e.g. tela,
teclado) em sistemas computacionais, substituindo cartes perfurados, fitas magnéticas e botdes (FRAGOSO, 2001).

2 Mais detalhes sobre conceituagdes de interatividade na literatura podem ser vistos no trabalho de Nassar (2012).



autores tecem comentadrios sobre o tema, porém sem oferecer detalhes (e.g. SANCHO, 2001 e

2008; RIBAS, 2004; RAJAMANICKAM, 2005; RANIERI, 2008).

Em sua obra sobre visualizacdo interativa da informacéao, Spence (2007, p. 14) caracteriza
interacao como “a¢bes tomadas por um usudrio para mover de uma visao dos dados para
outra”. E possivel perceber que tal conceituacdo evidencia a relacdo das a¢des do usudrio com

a mudanga da forma/conteldido demonstrado na interface.

Spence (2007) também propde a ideia de interagdo passiva para se referir aos processos

que demandam esforgo visual e cognitivo do usuario, mas que ndo envolvem acdes fisicas (e.g.

um individuo que busca decifrar um mapa apenas através da observacao) (SPENCE, 2007).
Nesse ambito, sabe-se a infografia digital pode se apresentar como simulacro da infografia
impressa (RODRIGUES, 2009), promovendo apenas a interagdo passiva. Entretanto, esse modo
de interagdo esta fora do escopo da presente pesquisa, sendo tratada aqui apenas a infografia

interativa caracterizada pelas a¢Ges fisicas do usuario na interface digital.

Cairo (2008a), em seu influente livro Infografia 2.0, conceitua interagdo como “(...)
intercambio de informacdo entre um usuario e um sistema ou dispositivo” (CAIRO, 20083, p.

70). Em outro estudo, o autor considera que interacdo:

“(...) significa troca de informagdo entre um leitor e um sistema artificial: o leitor avalia as
possibilidades da aplicagdo (...), realiza uma operacgdo e o sistema Ihe devolve uma resposta, que

pode desencadear em seguida petigdes posteriores do usuario.” (CAIRO, 2008b, p. 3-4).

Nessa conceituag¢do Cairo (2008b) entra em sintonia com Spence (2007), ao conectar as

acOes seletivas do usuario as respostas do sistema artificial, em uma relagdo de acdo-reacdo.

O quadro 3.1 reune as conceituac¢Oes de interagdo levantadas neste capitulo, listadas em
ordem cronolégica. Na ultima coluna sdo apresentados aspectos relevantes, a fim de

evidenciar caracteristicas dos enunciados.

60



61

Referéncia

Conceituagao de interagdo

Aspectos relevantes

PRIMO;
CASSOL, 1999

“(...) um didlogo, uma conversagdo entre homens e maquinas,
em tempo real, localizadas em uma zona de contato, zonas de
negociacgdo, as interfaces graficas”.

Troca de informagéo;
tecnologia; relagdo mediada

PREECE et al., Processo de troca de informagdes entre usuario e sistema Troca de informagéo;
2005 computadorizado através de uma interface. tecnologia; relagdo mediada
MOURA, 2006, “(...) um processo de controle e resposta (feedback) entre o Troca de informagdo;
p.3 usuario e o computador (...) com uma troca de agdo entre tecnologia; relagdo mediada;

elementos ativos e 0 meio através da utilizagdo ou acoplamento
de entradas (inputs) e saidas (outputs).”

acdo do usuario; resposta do
sistema

SPENCE, 2007,
p. 14

“As agGes tomadas por um usuario para mover de uma visdo dos
dados para outra”.

Agdo do usuario; mudanga de
contetudo/forma

CAIRO, 2008a, “(...) intercdmbio de informagdo entre um usuario e um sistema Troca de informagao;

p. 70 ou dispositivo”. tecnologia

CAIRO, 2008b, “(...) troca de informacdo entre um leitor e um sistema artificial:  Troca de informac&o;

p.3-4 o leitor avalia as possibilidades da aplicagdo (...), realiza uma tecnologia; agdo do usuario;
operagao e o sistema lhe devolve uma resposta, que pode resposta do sistema
desencadear em seguida petigcdes posteriores do usudrio.”

GOLFETTO; “A interacdo entre o usuadrio e a interface digital representa uma  Ag¢do do usuario; mudanca de

GONCALVES, acdo significativa, representativa de mudancga de estado da contetdo/forma; tecnologia

2010, p. 3 informagao presente na tela.”

Quadro 3.1: conceituagdes de interacdo na literatura consultada.

Considerando as conceituagdes colocadas no quadro 3.1, destacam-se os seguintes

aspectos: (a) troca de informagdo entre usuario e sistema; (b) tecnologia empregada (e.g.

computador, sistema digital); (c) a¢do do usuario resultando em reagdo do sistema;

(d) relagdo mediada entre usuario e sistema por meio de uma interface; e (e) mudanga de

conteudo/forma da informagdo na interface como consequéncia de agGes do usudrio. Com

base no que foi exposto, propGe-se aqui a seguinte conceituacdo de interagado:

Troca de mensagens entre usudrio e sistema de informa¢do mediada por uma interface

digital, na qual agdes seletivas do usudrio acarretam respostas do sistema perceptiveis

através da alteracdo na forma e/ou conteudo da interface.

Em sintonia com o enunciado proposto, Nassar (2012) ilustra o processo de interagdo

humano-computador ideal (figura 3.1). Segundo o autor, primeiramente o usuario realiza uma

acdo na interface como, por exemplo, clicar em um bot3o. Esse clique sobre o botdo é

interpretado pelo sistema do computador, que executa a aplicacdo desejada e altera a forma

e/ou conteldo apresentado na interface. Entdo, espera-se que essa alteracdo seja percebida e

interpretada pelo usuario, possibilitando novas agoes.
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acio Sistema do computador

aplicacao

—

interpretacao

Figura 3.1: processo de interagdo humano-computador ideal. Fonte: Nassar (2012, p. 24).

Apds a discussao sobre conceitos, a proxima secdo deste capitulo trata de aspectos

graficos de apresentac¢do da interacdo no ambito da infografia digital.

3.2 Apresentacao grafica da interacgao

3.2.1 Objetos de interagdo

Para que a interagdo ocorra é necessario que a interface digital disponha de elementos
graficos que a possibilitem. De acordo com Moura (2006), esses sdo chamados elementos da
interatividade e “constituem um grande conjunto que se estabelece através dos links e
hiperlinks e também sdo muitas vezes elementos de navegag¢do e sempre elementos da
interface.” (MOURA, 2006, p. 7). Outra denominacao é proposta por Cybis et al. (2007),

caracterizando tais objetos visiveis e interativos como objetos de interagao:

“Os objetos de interagdo sdo definidos como objetos de software com recursos para gerar uma série
de imagens e para reagir conforme as a¢Ges dos usuarios sobre estas imagens. Eles ocupam as telas
de um sistema interativo e sdo tipicamente baseados em metdaforas de objetos do mundo nao-

informatizado, representando janelas, menus, formularios, botdes, etc.” (CYBIS et al., 2007, p. 58).

Reconhecendo que os autores consultados se referem aos mesmos elementos e tentando
contornar o emaranhado terminoldgico, optou-se pela nomenclatura proposta por Cybis et al.

(2007), isto é, objetos de interagdo.

A seguir sdo revisados objetos de interacdo encontrados na infografia digital atualmente. E
reconhecido que, com a evolugao tecnoldgica, surgirdo outros objetos nao previstos, enquanto
parte daqueles apresentados se tornard obsoleta. Assim, os seis objetos aqui listados com o
auxilio da literatura ndo devem ser vistos como uma taxonomia rigida e bem definida, mas

como um esforgo inédito em agrupar elementos para os fins desta dissertacao.
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Controles de narrativa linear

Compostos basicamente por botdes de comando de avango, retrocesso e escolha de cenas em
infografias segmentadas. Segundo Cairo (2008b), “a forma mais simples de interagdo entre um
leitor e uma infografia é o uso de botGes que controlam uma narrativa linear.” (CAIRO, 2008Db,

p. 4). Um exemplo de controle de narrativa linear na infografia digital é colocado na figura 3.2.

50 Years Since Sputnik
Sputnik 1, the world's first artificial satellite, was launched on Oct. 4, 1957,
with the United States.

DIAGRAM: INSIDE SPUTNIK TIMELIMNE: SPACE EXPLORATION

|1|2|3NEXTP||

RADIO TRANSMITTERS
Two transmitters 3

/"‘f*f" -

Figura 3.2: detalhe de infografia digital contendo controles de narrativa linear.
Fonte: http://qoo.ql/rXhhs. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Controles de sele¢dao de conteudo

Similares aos controles de narrativa linear, porém ndo implicam necessariamente em uma
sequéncia a seguir entre os segmentos da infografia digital. Também sdo chamados de barra
de menu (CYBIS et al., 2007). Normalmente se apresentam na forma de botdes, abas ou

links/hiperlinks (figura 3.3).

Geral Como funciona

Suspensdo Paredes Amortecedores Contrapeso Janelas

Parede super-resistente
Em prédios com pucos andares, uma técnica simples — mas
nem por isso muito barata — & construir paredes muito fortes,
o chamadas tecnicamente de “shear walls". Elas sdo recheadas
0 de ferro e muito concreto, preparadas para "segurar o tranco”
I"j na hora do terremoto.

/
4
2
)

Figura 3.3: detalhe de infografia digital contendo controles de selegdo de contetdo.
Fonte: http.//goo.ql/dUZgR. © Todos os direitos reservados a G1.
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Controles de andamento

Sao controles de videos e animagdes encontrados comumente em players como o Youtube,
Windows Media Player, entre outros (SOUZA, 2008), também referidos na literatura como
controle de usuario (PLOETZNER; LOWE, 2012). Na infografia digital podem consistir em:
botdes de play/pause; barra de controle (i.e. tracking); botdes de avancgo/retrocesso; e
controles de som (i.e. habilitar/desabilitar, controle de volume). Os controles de andamento
usualmente estdo integrados a videos ou animacdes inseridos na infografia, como demonstra o

exemplo da figura 3.4 (colocada anteriormente como figura 2.1).

Figura 3.4: detalhe de infografia digital contendo controles de andamento.
Fonte: http://qoo.ql/gqMqGE. © Todos os direitos reservados a G1.

Barra de rolagem

A barra de rolagem muitas vezes ndo é considerada na literatura devido a sua ubiquidade,
especialmente na internet (SOUZA, 2008). A acdo proporcionada por tal objeto é “um tipo de
interacdo em tela na qual o usudrio é capaz de controlar o ritmo de apresentacao (...)
movendo toda a pégina vertical ou horizontalmente.” (SOUZA, 2008, p. 42). Alguns
especialistas consideram a barra de rolagem ineficaz, pois pode desorientar o usuario, além de
fazé-lo ter que recordar do conteudo que ja passou pela tela (SOUZA, 2008). Em sintonia com

essa ideia, Spence (2007, p. 98) coloca que “o principal problema com a rolagem é que a maior
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parte do conteldo estd oculto da visdao”. A figura 3.5 apresenta um exemplo de infografia

digital com barra de rolagem.

Figura 3.5: detalhe de infografia digital contendo barra de rolagem.
Fonte: http.//qo0.ql/AQ41G. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Controles de zoom

Nesta dissertacdo o zoom em si é considerado uma animac¢do, enquanto os controles de zoom
sdo objetos de interacdo. O zoom pode ser definido como “a suave e continua ampliacdo
crescente de uma fragdo decrescente (ou vice-versa) de uma imagem bidimensional sob a
restricdo da visualizacdo em um frame de tamanho constante” (SPENCE, 2007, p. 117). A figura

3.6 explica visualmente esse conceito.

{4

Figura 3.6: 0 zoom é a amplia¢do crescente de uma fracdo decrescente de
uma imagem (ou vice versa). Adaptado de Spence (2007, p. 117).
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Percebe-se que os controles de zoom usualmente estdo associados aos mapas, porém nao
se restringem a eles. Quando presentes na infografia digital sdo comumente representados na

forma de botGes de + e -; lupas de aumento; ou barra de controle (figura 3.7).

H
Q@) = %
=

o

Figura 3.7: representagdes diversas de controles de zoom encontradas na infografia digital.

Objetos sensiveis

Uma variada gama de representagGes caracterizadas pela “area de um objeto grafico, ou uma
secdo de texto, que ativa uma fung¢do quando selecionada.” (WEBOPEDIA, 2012). No geral, os
objetos de interagado listados anteriormente podem ser considerados objetos sensiveis.
Entretanto, no caso da infografia digital, este agrupamento procura descrever demais objetos
ndo contemplados até o momento e ndo tratados pela literatura consultada. Assim, para os

fins deste estudo, os objetos sensiveis sdo considerados da seguinte maneira:

e Objetos sensiveis ao passar do mouse (mouse hover) — objetos graficos que permitem
mudancas perceptiveis na informacao apresentada na interface com o posicionamento
do cursor do mouse sobre eles. Exemplo: uma caixa de texto que surge na interface ao

posicionar o cursor do mouse sobre uma darea especifica da infografia (figura 3.8);

- * L:GALLE DECARRETAS ® ‘ Las fuerzas de seguridad entrarian por la calle
: L . Alcala, donde seria mas faci montar un
al §< : Puerta del Soff; perimetro con todos sus efectivos, y desde alli

% empujarian a los manifestantes hacia las calles
mas anchas.
El resto de pequenias calles estaria cercado por
mas agentes de seguridad para evitar el paso.

@ i

CALLE DE ESPOZ Y-MINA

Figura 3.8: exemplo de objeto sensivel ao passar do mouse. A caixa de texto (em destaque a direita)
surge com o passar do mouse sobre um pequeno baléo (em destaque a esquerda).
Fonte: http.//goo.ql/qtwyF. © Todos os direitos reservados a La Informacion.
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e Objetos clicaveis (mouse click) — esses objetos proporcionam mudancgas perceptiveis
na informagao apresentada a partir de um clique do mouse. Exemplo: ao clicar
diretamente em um estado do Brasil em um mapa, uma caixa de texto surge na tela

informando dados da populacao;

e Objetos manipuldveis (mouse drag) — a a¢do do mouse possibilita a altera¢do de
atributos dos objetos graficos na interface, como posicdo ou tamanho. Exemplo:
rotacionar um objeto grafico clicando sobre ele e arrastando o mouse, permitindo que

o usuario visualize diferentes pontos de vista desse objeto (figura 3.9).

CONHECA O PALCO DO

Figura 3.9: exemplo de objeto manipuldvel. A infografia digital permite ao usudrio clicar e rotacionar
o palco da banda U2. Fonte: http://qoo.ql/zwVA9. © Todos os direitos reservados a iG.

Além dos objetos de interacdo descritos, a literatura também apresenta classificacdes para
diferentes tipos de interagdao. Uma dessas classificacGes, relevante no contexto de estudo da

infografia digital, é apresentada a seguir.

3.2.2 Tipos de interagdo

Varios autores apresentam classificacGes de tipos de interacdo baseadas nas acdes de usudrio
nas interfaces (e.g. PREECE et al., 2002; NICHANI; RAJAMANICKAM, 2003; MOURA, 2006;
CAIRO, 2008a; NASSAR; FADEL, 2011; NASSAR; PADOVANI, 2011; NASSAR, 2012). No ambito da
infografia jornalistica digital, uma classificagdo popular foi proposta por Cairo (2008a) e

replicada em estudos posteriores (e.g. RANIERI, 2008; RODRIGUES, 2009).
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Cairo (2008a) propde uma classificagao de acordo com modelos conceituais de interagéo
baseados nas atividades dos usudrios (PREECE ET AL., 2002). Trés tipos de interagdo sdo
apresentados: instrugao, manipulagao e exploragdao. Cada um é dependente e baseado no
anterior, como demonstra a figura 3.10. Além disso, o autor também coloca que uma mesma

infografia pode apresentar mais de um tipo de interacao simultaneamente.

exploracdo

manipulacao

i §

iNstrugao
Figura 3.10: tipos de interagdo. Adaptado de Cairo (2008a).

e Instrugdo — o tipo mais basico de interagao e, por esse motivo, também o mais popular
na infografia digital (CAIRO, 2008a). O usuario da instrugdes simples para a interface
enqguanto estd interagindo (PREECE et al. 2002). Exemplo: clicar em botGes para

avancar ou retroceder nos segmentos da infografia;

e Manipulagdo — é permitido ao usuario manipular fisicamente objetos na interface
através de comandos do mouse (PREECE et al., 2002; CAIRO, 2008a). Exemplo:
mudanga de caracteristicas fisicas de objetos graficos como tamanho e posicdo (e.g.

objetos manipuldveis);

e Exploragdao —segundo Preece et al. (2002), é dada a possibilidade de o usudrio explorar
livremente informacgdes na interface. Alguns autores colocam que este tipo de
interacdo quase nado é utilizado na infografia digital por demandar muitos recursos
para a sua produgdo (e.g. CAIRO 2008a e 2008b; RANIERI, 2008; RODRIGUES, 2009).
Exemplo: jogos de computador onde o usudrio controla as acdes de um personagem

em um ambiente virtual simulando o mundo fisico real.

Apds apresentar objetos de interagdo e tipos de interagdo como aspectos da interagao na
infografia digital, a seguir sdo tecidas algumas consideragdes sobre a producdo desse tipo de

material atualmente.
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3.3 Ainteragao na infografia digital atualmente

“Hoje, apds mais de dez anos apds o South Florida Sun-Sentinel comecgar a experimentar com o
Director [software para a elaboragdo de conteldos interativos], depois de oito anos de existéncia
das se¢Oes de multimidia em jornais como El Mundo e El Pais, os graficos jornalisticos online

continuam lineares, estéticos (...)” (CAIRO, 2008b, p. 3).

Em um discurso otimista, Sancho (2008) coloca que “a interatividade que permite a
adaptacdo ao que se necessita é uma potente ferramenta a servigo da informacgao
personalizada e desta forma os leitores especulam, aprendem, indagam e também jogam e se
fidelizam (...)” (SANCHO, 2008, p. 9). Apesar desse otimismo, a constatacdo anterior colocada

por Cairo (2008b) revela que a realidade esta longe do idealizado.

No levantamento feito por Ranieri (2008), com 225 infograficos online dos jornais Estaddo
(Brasil) e El Mundo (Espanha), constatou-se que poucos deles demonstram noticias de ultima
hora. O autor liga este fato a dificuldades de producdo que tornariam esse tipo de infografia
inviavel (e.g. tempo escasso, necessidade de diversos profissionais especializados), ideia

também defendida por Cairo (2008a) e (2008b) e Rodrigues (2009).

Alguns aspectos necessarios para viabilizar a producdo da infografia digital pelos veiculos
de noticias online sdo colocados por De Vigal et al. (2004). Tais aspectos proporcionam uma

ideia das quest&es enfrentadas no contexto jornalistico atualmente®:

e As Informagdes disponiveis devem ser suficientes, de qualidade e precisas sobre o
tema. Elas definem o formato e os recursos utilizados na infografia como, por

exemplo, objetos de interagdo e animacao;

e A composicao da equipe de trabalho deve levar em conta especialidades de cada

individuo, as quais possibilitem realizar o trabalho;

e A profundidade pretendida do material, isto &, se é direcionado a usuarios

experientes ou iniciantes, deve ser bem avaliada;
e Deve-se considerar o tempo e os recursos disponiveis para a producdo e publicacao.

Independente das dificuldades de producado existentes, acredita-se que o Design de

Interacdo da infografia digital esta aberto a exploragao. Cairo (2008a) e (2008b), por exemplo,

* Maiores consideragGes sobre aspectos técnicos de produgdo da infografia digital estdo fora do escopo desta
dissertagdo. Essas questdes sdo detalhadas em De Vigal et al. (2004).
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considera que possibilidades de interacdo oferecidas por jogos de computador, e.g. World of
Warcraft (figura 3.11), deveriam servir como fonte de inspiragdo para a infografia. Segundo o
autor, tais jogos normalmente mantém os usuarios imersos na interface e sdo tidos como

“ferramentas de aprendizagem muito poderosas” (CAIRO, 2008b).

Figura 3.11: cena do jogo de computador World of Warcraft. Fonte: divulgagdo Blizzard.

A seguir, com base na literatura sdo apresentados brevemente formas de otimizar recursos

graficos para auxiliar a interagdo na infografia digital.

3.3.1 Aspectos facilitadores da interag¢do

Embora parte da literatura pesquisada sugira que em casos especificos a interagdo pode ser
benéfica para a percepc¢do, compreensao e fatores emocionais dos usudrios (e.g. MAYER;
MORENO, 2002; TVERSKY et al., 2002; SCHWAN; RIEMPP, 2004; ROBERTSON et al., 2008;
SOUZA, 2008; SPINILLO et al., 2010a) outros estudos recomendam cautela.

No dmbito das animacgdes interativas, Lowe (2004) aponta que a interagdo torna a tarefa a
ser aprendida mais complexa, demandando maior esforco cognitivo do usuario. Cairo (2008b),
ao discorrer sobre a infografia digital, coloca que “um excesso de possibilidades de
manipula¢do dos dados pode confundir o leitor e tornar a navegacdo um suplicio (...)” (CAIRO,
2008b, p. 6). Em um contexto geral, considera-se que a intera¢do serd benéfica enquanto a

carga cognitiva demandada do usuario ndo seja alta (SCHWAN; RIEMPP, 2004).
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Preece et al. (2002, p. 30) afirmam que os “produtos interativos precisam ser projetados
para encaixar com as metas de usabilidade como facilidade de uso e aprendizado”. Para tanto,
apontam como possibilidade seguir principios de design, os quais normalmente sao derivados
de uma mistura de conhecimentos tedéricos, experiéncia e senso comum (PREECE et al., 2002).
Em geral sdo principios flexiveis, envolvendo a otimiza¢do de recursos visuais da interface para
auxiliar o usuario a formular e cumprir tarefas no sistema interativo. Tanto Preece et al. (2002)
qguanto Cairo (2008a e 2008b) apresentam os seguintes principios do Design de Interacdo,

baseados em Norman (1988):

e Visibilidade (visibility) — a interface deixa explicitas suas funcionalidades. Cairo (2008a)
coloca como exemplo botdes em uma infografia digital, onde “um botdo deve parecer

x o n

um botdo” (figura 3.12). De acordo com o autor, o objeto a esquerda na figura 3.12
dificilmente serd interpretado como um botdo, por ndo se parecer um. O objeto do
meio se assemelha a um botdo porque os padrées de luzes e sombras simulam um
objeto clicavel em uma interface, mas a sua finalidade s6 pode ser descoberta se o
leitor souber ler inglés. O objeto da direita utiliza uma convengao gréfica (seta para a

direita, normalmente indicando “préximo”), o que facilitaria sua identificacdo como

botdo para avancar (CAIRO, 2008a).

LGNS Next J B>

Figura 3.12: exemplo de visibilidade em interfaces. Fonte: Cairo (2008a, p. 64).

e Resposta do sistema (feedback) — a interface reage imediatamente as acbes
realizadas, informando sobre o seu andamento e/ou conclusdo. Segundo Preece et al.
(2002), no design de interfaces existem diversas maneiras de oferecer feedback ao

usudrio: dudio, verbal e visual, além da combinacgdo entre eles.

e Potencialidade (affordance) — através de “pistas visuais” a interface possibilita ao
usuario inferir quais agdes sdo permitidas. Norman (1999), em um artigo de revisdo,
coloca que em interfaces digitais as affordances sao sempre caracterizadas como
convengoes visuais entendidas pelos usudrios. Exemplo: um objeto similar a um botdo

em uma interface insinua que pode ser clicado (CAIRO, 2008a).
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e Restrigdo (constraint) — a interface deixa explicitas as agdes que nao sdo possiveis
realizar. Norman (1999) argumenta que estas podem estar condicionadas por
convengoes visuais, assim como as potencialidades, além de restrigdes fisicas das
acoes. Na infografia digital um exemplo de restricao fisica € demonstrado na figura
3.13 (colocada anteriormente como figura 3.2). O botdo “next” (proximo slide) é

desabilitado ao chegar no slide 4 (Ultimo segmento da infografia).

Figura 3.13: detalhe de infografia digital com aplicagéo de restrigdo fisica.
Fonte: http://qoo.ql/rXhhs. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

e Consisténcia (consistency) — objetos de aparéncia similar possuem fung¢des similares e
desempenham tarefas similares. No jornalismo online, Cairo (2008a) considera a
possibilidade de se estender a consisténcia visual entre diferentes gréficos de um

mesmo website, familiarizando o leitor com materiais produzidos por esse veiculo.

e Mapeamento (mapping) — a interface deixa clara a relagdo entre acdo e efeitos. Por
exemplo: ao pressionar um botdo com uma seta apontando para a direita, o
movimento sera para a direita; seta indicando para cima, o movimento sera para cima.
Em comandos multimidia, espera-se que a ordem dos elementos (definida por
convencao: retroceder, play, avancar) facilite o seu uso (PREECE et al., 2002) (figura
3.14 A). A figura 3.14 (B) demonstra um mapeamento aleatério dos botdes, o qual

poderia dificultar a interagdo.

R0 GO0

Figura 3.14: (A) Mapeamento considerado natural entre retroceder, play e avangar.
(B) Uma alternativa arbitrdria. Adaptado de Preece et al. (2002).
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3.4 Sumarizag¢ao e desdobramentos

Primeiramente este capitulo discutiu conceituacdes de interatividade, interativo, interacdo e
interface encontradas na literatura. Constatou-se que a interagdo usualmente é associada aos
seguintes aspectos: (a) troca de informagdo entre usuario e sistema; (b) tecnologia empregada
(e.g. computador, sistema digital); (c) agdo do usuario resultando em reagdo do sistema;

(d) relagdo mediada entre usudrio e sistema por meio de uma interface; e (e) mudanga de

contelido/forma da informacgdo na interface como consequéncia de a¢des do usuario.

Em seguida, foram apresentados seis objetos de interacdo observados na infografia
digital: controles de narrativa, controles de conteudo, controles de andamento, barra de
rolagem, controles de zoom e objetos sensiveis. Também foi apresentada uma classificacdo de
tipos de interagdo a partir de modelos conceituais de interagao baseados nas atividades dos

usudrios. Trés tipos de interacdo foram descritos: instrugdo, manipulagdo e exploracdo.

Posteriormente foram tecidas consideragdes sobre a producdo da infografia digital
atualmente. Apesar de dificuldades enfrentadas, acredita-se que ainda ha potencial para o
desenvolvimento desse tipo de material. Por fim, foram apresentadas formas de otimizar a
interacdo através de seis principios de design: visibilidade, resposta do sistema,

potencialidade, restricdo, consisténcia e mapeamento.

O proximo capitulo sumariza aspectos discutidos até o momento, comuns a infografia
(Capitulo 1), animacgdo (Capitulo 2) e interacdo (Capitulo 3). Desse modo, aborda questdes
referentes a chamada infografia jornalistica animada e interativa, objeto de estudo da

presente pesquisa.
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CAPITULO 4

Infografia jornalistica
animada e interativa

O presente capitulo resgata conteldos tratados até o momento nesta dissertagdo e suscita
especificidades da infografia jornalistica animada e interativa. Dado o estado incipiente de
pesquisas sobre o assunto, esta breve revisdo deve gerar contribui¢des tedricas para o
presente estudo. Inicialmente sdo tratados aspectos da definicdo de infografia digital na
literatura. Em seguida, sdo resgatadas as conceituacdes de infografia, animacdo e interacao
colocadas anteriormente, culminando em um enunciado para infografia jornalistica animada e

interativa. Finalmente, sdo apresentados trés exemplos desse tipo de interface.

4.1 Conceituagao de infografia jornalistica animada e interativa

A principio a tarefa de conceituar infografia jornalistica animada e interativa esbarra na
dificuldade em conceituar isoladamente infografia, animacao e interacdo, conforme visto nos
capitulos anteriores. Entretanto, apesar do emaranhado de conceitual, considera-se

pertinente suscitar caracteristicas do objeto de estudo a fim de melhor investiga-lo.

4.1.1 Breve discussdo sobre a conceituagdo na literatura

Enguanto objeto de estudo relativamente novo, ha consideravel discordancia sobre a
terminologia utilizada para se referir a infografia jornalistica animada e interativa na
literatura, sendo encontradas diversas denominacgdes: infografia interativa (CAIRO, 2008a;
LIMA, 2009; RODRIGUES, 2009); infografia multimidia (TEIXEIRA; RINALDI, 2008; RAYMUNDO,
2009); infografia digital (SANCHO, 2001 e 2008; FASSINA, 2011); infografia digital animada
(RANIERI, 2008); infografia jornalistica na web (AMARAL, 2010); e infografia on-line
(PESSUSQUI; FASSINA, 2012).
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Teixeira e Rinaldi (2008) argumentam que tais divergéncias conceituais se refletem na
pratica profissional. Com base na andlise de 70 representacdes graficas da secdo infogrdficos
do portal de noticias UOL (Brasil), no periodo de abril a junho de 2008, as autoras defendem
que 41 delas ndo poderiam se caracterizar como infografia®. Em entrevista a um jornalista
desse portal, realizada em janeiro de 2008, Teixeira (2009) revela que aparentemente ndo ha

muita reflexdo sobre o que é considerado infografia:

“Se o designer fizer um mapa, bem grande, bonito, que mostre os principais pontos de calor ou de
alagamento em S3o Paulo, se é uma informagao grafica relevante vai pra 1a [se¢do de infograficos].
Toda informagdo grafica, relevante, que teve a intervengdo de um designer pra traduzir em imagem
e texto algum conteldo que a gente considera relevante, a gente coloca I3.” (Trecho de entrevista

extraido de TEIXEIRA, 2009, p. 10).

Diante da confusdo conceitual, optou-se aqui por utilizar a denominagao infografia
jornalistica animada e interativa, a qual busca evidenciar caracteristicas do objeto de estudo.
De forma mais abrangente, também é adotada a denominagao infografia digital. Quanto a
isto, sabe-se que a infografia digital veiculada em noticiadrios online também pode se
apresentar sem recursos interativos e/ou animagdo, normalmente como simulacro do meio
impresso (RODRIGUES, 2009). Entretanto, no presente trabalho a denominacao infografia

digital se refere a infografia jornalistica online dotada de recursos interativos e animacao.

No intuito de desenvolver uma conceituagao especifica para infografia jornalistica
animada e interativa, a seguir sdo resgatados conceitos e enunciados relevantes colocados até

o0 momento nesta dissertacao.

4.1.2 Resgate de conceitos e enunciados

No Capitulo 1 foi visto que infografia consiste em uma forma peculiar de visualizar
informacgdes que apresenta o bindbmio imagem+texto. De acordo com o esquema para a
linguagem idealizado por Twyman (1979), tal bindmio pode se traduzir em linguagem grafica
esquematica/pictdrica (i.e. imagem) e verbal (i.e. texto). Nesse contexto, adotou-se a
conceituacdo de infografia proposta por Lima (2009, p. 23): “uma peca grafica que utiliza
simultaneamente a linguagem verbal grafica, esquematica e pictédrica, voltada prioritariamente

a explicacdo de algum fend6meno”.

1 e . ~ . . s .
De acordo com os critérios estabelecidos pelas autoras: 1 Relagdo indissociavel entre imagem e texto; 2 Presenca
de uma narrativa explicita; 3 Ndo ser apenas um grafico ou um mapa.
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A figura 4.1 demonstra um exemplo de infografia considerada por Lima (2009). Esta foi
publicada pela revista impressa Superinteressante (Brasil) e trata de informagdes sobre

eventos geoldgicos e bioldgicos que ocorreram ao longo da histéria da Terra.

e wrcan
pacTee . L SRR

ae voc 1ar

# —AhistoriadaTerra

iverfcom maio /' gantamtoces.
Eansso:

Figura 4.1: infografia impressa da revista Superinteressante. Fonte: Lima (2009, p. 110).

Apesar de concebida para a infografia impressa, considera-se aqui que a conceituagdo
proposta por Lima (2009) pode englobar satisfatoriamente a infografia jornalistica animada e
interativa. Porém, como visto no Capitulo 1, ressalta-se que uma conceituacgdo de infografia no
meio digital também deve envolver a possibilidade do uso da linguagem pelo canal auditivo. A
figura 4.2 demonstra o esquema de linguagem proposto por Twyman (1985), com os canais e

modos que podem ocorrer na infografia digital destacados na cor amarela.

Linguagem
Auditivo Visual
/ \ Canal
Grafico Nao-grafico
/ \ (paralinguistico)
Verbal  N&o-verbal Verbal  Pictérico  Esquematico Modo

Figura 4.2: modelo para estruturar a linguagem com canais e modos utilizados na
infografia digital. Adaptado de Twyman (1985).



Outra questdo ligada a infografia, tanto impressa quanto digital, é a presenca de camadas
de informagdo, como argumentam Sancho (2001) e Fassina (2011). Nesse aspecto,
normalmente elementos basicos de informacéo (e.g. SANCHO, 2001; ENGELHARDT, 2002)

devem compor a infografia de maneira integrada visualmente.

A figura 4.3 apresenta um exemplo de infografia jornalistica animada e interativa
considerada nesta dissertacdo. Esta foi publicada pelo portal The New York Times e trata de
alteracdes fisioldgicas durante escalada ao Monte Kilimanjaro, na Africa. Sua composi¢do
engloba as linguagens verbal grafica, esquematica, pictérica e auditiva, e apresenta animacao
e interagdo. Também pode ser observada a presenca de camadas de informacdo através da
sobreposicdo de elementos (e.g. videos, graficos, textos), empregados para narrar/descrever

fendbmenos de maneira univoca em uma mesma interface digital.

October 26, 2007 & SIGN IN TO E-MAIL FEEDBACK
Climbing Kilimanjaro

Tom Bissell's account of his painful and exhausting climb to the summit of Mount Kilimanjaro.

|||2‘3“5‘a‘7|a‘9‘~m>|

The altitude starts to take its toll on Tom.

shira 1 camp

i HIS OXYGENATION LEVEL

TOW'S HEART RATE Vomiting is a symptom of worsening
mountain sickness. If he continues to
deteriorate, Tom will be at risk of developing
a life-threatening swelling of the brain, called
cerebral edema.

Feat

8,000
2,000
8,000

Dr. Kenneth Baillie, affitude.org

Figura 4.3: exemplo de infografia jornalistica animada e interativa.
Fonte: http.//go0.ql/304Jd. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Diante do que foi apresentado, o quadro 4.1 relne caracteristicas e demais conceitos
relevantes relacionados a infografia digital, além de apresentar novamente a conceituagdo

proposta por Lima (2009) adotada nesta dissertagdo.
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Tematica Conceituacdo adotada Caracteristicas envolvidas
Infografia “Uma pega grafica que utiliza Peca grafica.
digital simultaneamente a linguagem verbal

. - L. Linguagem grafica esquematica e/ou pictorica.
gréfica, esquemadtica e pictdrica, voltada

prioritariamente a explicagdo de algum Linguagem grafica verbal.
fendmeno.” (LIMA, 2009, p. 23).

Explicagdo de algum fendmeno.

Linguagem auditiva verbal/n3o verbal.

Quadro 4.1: conceituagdo de infografia e algumas caracteristicas envolvidas.

Quanto a animagao (Capitulo 2), para os fins deste trabalho, com base em enunciados

propostos na literatura, formulou-se a seguinte conceituagdo:

Apresentagdo sucessiva de uma série de imagens analdgicas ou digitais que modificam sua
estrutura visual ao longo do tempo, simulando mudanca através da percep¢do do

observador.

Nessa conceituagdo se destacam as seguintes caracteristicas: representagao visual, passar
do tempo e o movimento ilusério provocado pela percep¢do de mudangas/transigdes.
Revisando o que foi colocado no Capitulo 2, a representagao visual em animacgées
normalmente é semelhante a das imagens estaticas, nas quais aspectos como elementos de
énfase e hierarquia visual influenciam na percepg¢do e compreensdo do material

(ENGELHARDT, 2002; SPINILLO, 2002; LIMA, 2009; SOUZA; LIMA, 2010; SPINILLO et al., 2010a).

Quanto a apresentagao do tempo, viu-se que uma acdo pode ser demonstrada na
animacdo em tempo real, acelerado ou lento (SPINILLO et al. 2010a). Além disso, também sdo
consideradas a cronologia e a simultaneidade de a¢des (PLOETZNER; LOWE, 2012) e o uso de
lapsos temporais (MAIA, 2008). Ja com relagdo as mudangas na estrutura visual, foi colocado
que é desejavel que o publico esteja apto a notar certas mudancas ao longo do tempo na
animacdo. Essas mudancas, de acordo com Lowe (2004), consistem em mudancas em atributos

graficos, de posicdo espacial e a inclusdo ou exclusdo de elementos graficos na representacao.

O quadro 4.2 relne caracteristicas relevantes relacionadas a animagdo com base no

enunciado formulado no Capitulo 2.
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Tematica Conceituagdo adotada Caracteristicas envolvidas

Animagdo Apresentagdo sucessiva de uma série de Série de imagens analdgicas ou digitais.

imagens analdgicas ou digitais que .
. . Mudangas na estrutura visual.
modificam sua estrutura visual ao longo do

tempo, simulando mudanga através da Passar do tempo.
percepgdo do observador.

llusdo de mudanga/transigdo.

Percepgdo do observador.

Quadro 4.2: conceituagdo de animagdo e algumas caracteristicas envolvidas.

Assim como ocorreu com animacdo, a conceitua¢do de interagdo formulada para esta

dissertacdo também é baseada em aspectos observados na revisdo de literatura (Capitulo 3):

Troca de mensagens entre usudrio e sistema de informa¢do mediada por uma interface
digital, na qual agdes seletivas do usudrio acarretam em respostas do sistema perceptiveis

através da alteracdo na forma e/ou conteudo da interface.

Nesse enunciado se destacam a troca de mensagens entre usuario e sistema, a tecnologia
empregada (i.e. interface digital) e a possibilidade do usuario selecionar as informacgdes e
provocar respostas perceptiveis do sistema. Cabe ressaltar que, como visto no Capitulo 3, na
presente dissertagcdo se considera a interface digital do sistema de informagdo como a prépria
infografia jornalistica animada e interativa. Outros aspectos da apresentacdo de interacao

tratados no Capitulo 3 s3o os objetos de interagdo e os tipos de interagdo®.

O quadro 4.3 reune caracteristicas destacadas e demais conceitos relevantes relacionados

a interagdo, com base no enunciado formulado no Capitulo 3.

Tematica Conceituag¢do adotada Caracteristicas envolvidas

Interagdo Troca de mensagens entre usudrio e sistema de Troca de mensagens.

informagdo mediada por uma interface digital, na . .
Reciprocidade.

qual as agbes seletivas do usudrio acarretam
respostas do sistema perceptiveis através da Tecnologia.
alteragéo na forma e/ou conteudo da interface.

Agdo seletiva do usuario.

Mudangas perceptiveis de estado.

Objetos de interagdo.

Tipos de interagao.

Quadro 4.3: conceituagdo de interagdo e algumas caracteristicas envolvidas.

? Maiores detalhes no Capitulo 3.
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Para finalizar, o quadro 4.4 relune as conceituacdes de infografia, animag¢do e interagdo

adotadas. A coluna a esquerda apresenta as tematicas tratadas, a coluna do meio os

enunciados e a coluna a direita caracteristicas relacionadas as tematicas.

Tematica Conceituagdo adotada Caracteristicas envolvidas

Infografia “Uma pega grafica que utiliza simultaneamente a Linguagem grafica esquematica e/ou

digital linguagem verbal grafica, esquematica e pictdrica, pictdrica e verbal; linguagem auditiva;
voltada prioritariamente a explica¢do de algum camadas de informagdo; explicagdo de
fenémeno.” (LIMA, 2009, p. 23). fendbmenos.

Animacgao Apresentagdo sucessiva de uma série de imagens Série de imagens; mudangas na estrutura
analdgicas ou digitais que modificam sua estrutura visual; passar do tempo; ilusdo de
visual ao longo do tempo, simulando mudanga mudanca/transi¢do; percepcdo do
através da percepgdo do observador. observador.

Interagdo Troca de mensagens entre usudrio e sistema de Troca de mensagens; reciprocidade;

informagdo mediada por uma interface digital, na
qual as agdes seletivas do usudrio acarretam
respostas do sistema perceptiveis através da
alteragéo na forma e/ou contetdo da interface.

tecnologia; agdo seletiva do usuario;
mudangas perceptiveis de estado; objetos
de interagdo; tipos de interagdo.

Quadro 4.4: conceituagles e caracteristicas de infografia digital, animagdo e interagdo.

A partir da sintese apresentada no quadro 4.4 e com base na revisao de literatura realizada

nos capitulos anteriores, para esta disserta¢do é proposta a seguinte conceituagao de

infografia jornalistica animada e interativa:

Uma interface digital que apresenta mais de uma camada de informacdo e utiliza

simultaneamente a linguagem grdfica esquemdtica e/ou pictdrica e verbal, podendo

utilizar a linguagem auditiva, voltada prioritariamente a explicagdo de algum fenémeno.

Elementos grdficos possibilitam a¢des do usudrio que acarretam respostas perceptiveis do

sistema através da alteracéo na forma e/ou conteudo apresentados. Em algum momento,

desencadeada ou ndo por essas agées, uma sucessiva série de imagens altera sua estrutura

ao longo do tempo, simulando mudanca através da percep¢do do usudrio.

A seguir sao apresentados exemplos com base no enunciado formulado acima e nas

caracteristicas abordadas até o momento neste capitulo.
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4.2 Exemplos de infografia jornalistica animada e interativa

As trés infografias digitais descritas a seguir, publicadas entre 2008 e 2010 em noticiarios
online nacionais e internacionais, foram selecionadas a fim de ilustrar caracteristicas do objeto
de estudo do presente trabalho. Outros exemplos de infografia jornalistica animada e

interativa podem ser vistos no decorrer desta dissertacao.

4.2.1 The Defense Never Rests (The New York Times)

A figura 4.4 apresenta uma infografia digital publicada pelo noticiario online The New York
Times (EUA) sobre jogadas de defesa e ataque de times da liga norte-americana de basquete.
Sua apresentacdo contém elementos da linguagem grafica esquematica (e.g. setas), pictérica
(e.g. desenhos de jogadores, quadra de basquete) e verbal (e.g. titulo, legendas), além de

apresentar a linguagem auditiva verbal (i.e. narracdo falada).

February 28, 2008

The Defense Never Rests

Offense is back in the N.B.A. Look no further than the triple-digit scores now appearing nightly. And defense? After slowing the game in the
’gos, it has lost a step. And yet defense is still eritical to a title: 34 of the N.B.A.’s 61 champions led the league in scoring differential, a defining
defensive measurement. By contrast, just 10 champs have topped the charts in scoring. Here, former head coach Jeff Van Gundy, now an
analyst with ESPN, outlines ways to stop some of the game's most potent offensive weapons.

Choose a court to
listen to commentary LEI

with Jeff Van Gundy.

[ SIGN IN TO EMAIL OR SAVE THIS | FEEDBACK

THE FINE POINTS
by Greg Boeck

«3 THE PICK-AND-ROLL Neufralizing Nash «3 ISOLATION Freezing out Kobe

I

43 THE FAST BREAK Slowing down the Suns 3 THE BIG MAN Shrinking Yao Ming

Figura 4.4: exemplo de infografia jornalistica animada e interativa n® 1.
Fonte: http://qoo.qgl/tzImM. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Os topicos abordados na infografia sdo apresentados em forma de quadras de basquete,
as quais sdo destacadas quando o usuario passa o mouse sobre elas (figura 4.5 A). Ao clicar em

um dos tépicos, este é ampliado através de uma animacdo de zoom. Entdo, novas informacdes


http://goo.gl/tzImM

surgem na interface (figura 4.5 B): um texto explicativo; controles de andamento de play/

pause e barra de tracking; e um botdo para retornar a tela inicial.

Choose a court to
listen to commentary
with Jeff Van Gundy.

43 THE PICK-AND-ROLL Neutralizing Nash «3 ISOLATION Freezing out Kobe

ISOLATION Freezing Out Kobe

The Los Angeles Lakers love to isolate Kobe
Bryant on one side of the key, where he can
create shots for his teammates or himself. The
defense wants to force Bryant to give up the ball

<> Listen to Jeff Van Gundy

Qe

THE FINE POINTS
by Greg Boeck

42 THE JUMP SHOOTER Stopping Ray Allen

Back to Courts Menu »

Figura 4.5: Detalhe da figura 4.4. (A) A informagdo é destacada com o passar do mouse.
(B) Ao clicar em uma das jogadas uma animagdo de zoom amplia o seu contetdo.
Fonte: http://qoo.qgl/tziImM. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

4.2.2 Entenda o acidente no Chile (G1)

O préximo exemplo de infografia jornalistica animada e interativa foi publicado no portal G1

(Brasil) e explica o resgate de trabalhadores de uma mina no Chile apds um acidente (figura

82

4.6). Para tanto utiliza a linguagem grafica pictdrica (e.g. desenhos da mina), esquematica (e.g.

linhas conectoras) e verbal (e.g. titulos, textos explicativos, numeros). Destaca-se que ndo é

empregada a linguagem auditiva: embora a conceitua¢do formulada anteriormente preveja

sua ocorréncia, isto ndo é observado em toda infografia digital.
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Entenda o acidente no Chile

O local Acidente 0 encontro A operagio de resgate Os mineiros
Plana A Plano B Plana G

Resgate

Fonte: site Latercera

min%de ourg 800 guilometros ao norte de Santiago Santiago, Chile
e cobre

J_ Montado o acampaments “Esperanga”

- ﬂ

deserto do Atacama

800m
700m

Levars da 20
a 30 minutos
para chagar

r-_ ao local

Mineiros

B o B g

S hmmmﬁs e Kt
it

B

Nivel do mar

< >

Anterior: Plano C T7ded Préximo: Os mineiros

Figura 4.6: exemplo de infografia jornalistica animada e interativa n® 2.
Fonte: http.//qo0.ql/FKY20. © Todos os direitos reservados a G1.

No exemplo também se observa a possibilidade de sele¢do de informagdes pelo usudrio
através de objetos de interagdo: controles de contetido (i.e. botGes de menu) na parte superior
e controles de narrativa (i.e. setas para avancar e retroceder) na parte inferior. Destaca-se
também que os conteudos de cada segmento da infografia sdo demonstrados utilizando
animacoes. Estas se apresentam na forma de mudancas na posicdo espacial, atributos graficos

e inclusdo de elementos ao longo do tempo na estrutura visual da interface.

4.2.3 A populagdo e as capitais dos Estados (Estadao)

Outro exemplo colocado é a infografia animada e interativa apresentada na figura 4.7. Esta foi
publicada pelo portal Estaddo (Brasil) e consiste na visualizacdo de dados do censo de 2010,
realizado pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica). Busca apresentar a
distribuicdo da populagdo brasileira em relagdo a distancia das capitais dos Estados do pais e,
para tanto, utiliza: linguagem grafica pictdrica (e.g. balGes pretos); esquematica (e.g. grafico

estatistico); e verbal (e.g. textos, nUmeros). Ndo é empregada a linguagem pelo canal auditivo.
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A populagéo e as capitais dos Estados

Q infografico mosira a distribuicdo da populaco brasileira em relacéo & distancia das capitais dos Eslados brasileiros. Passe 0 mouse sobre qualquer
um dos pontos para explora-lo
Carles Lemos

=|[E] A+ A~ Assine a Newsletter 57 |3 Tweet| {23 K Enviar wRecomendar [ 73 pessoas recomendaram isso. Seja o primeiro entre seus amigos.

(] )

PA

MA

PE
am

Pl

30.666
habitantes

Eirunepé, 30.666

Cada ponto é
a soma da populacao
que mora nas cidades a uma .
disténcia especifica da capital do { 2
Estado e

Exemplo:

Copital db Estacb 2 . ne sp e
[ i = Area final do ponto

a 47 km da capital de Z

Populagio
de X+Y

Figura 4.7: exemplo de infografia jornalistica animada e interativa n® 3.
Fonte: http.//qoo.ql/xAP9U. © Todos os direitos reservados a Estad3o.

A infografia do exemplo também apresenta a manipulagdo como tipo de interagao,
diferentemente dos dois exemplos anteriores que se caracterizam pela instrugéo. Aqui a
manipulagdo ocorre através do comando do mouse de clicar e arrastar circulos concéntricos
gue representam a distancia das cidades em relacao as capitais dos Estados brasileiros,

demonstrando a populacdo situada naquela distancia (figura 4.8).
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Vocé também
pode mover as Assim é possivel
cireunferéncias. Faga isso  caleular a populagsio ) d e
mantendo o bot&o do que habita em uma
mouse apertando determinada faixa,
enquanto arrasta a como quantos vivem
circunferéncia. entre 100 e 200 km
da capital.

Figura 4.8: detalhe da infografia digital apresentada na figura 4.7.
Fonte: http://qoo.ql/xAP9U. © Todos os direitos reservados a Estad3o.

Ja as animacGes presentes na infografia digital consistem em zoom e deslocamento lateral,
considerados nesta dissertacdo como movimentos de cdmera. Estas ocorrem ao usuario clicar
com o mouse sobre as bolhas coloridas, caracterizadas como objetos sensiveis ao passar do

mouse e objetos clicdveis simultaneamente.

4.3 Sumarizagao e desdobramentos

Este capitulo abordou a definicdo de infografia jornalistica animada e interativa. Apés uma
breve revisdo do tema na literatura, foram resgatados conceitos e enunciados colocados
anteriormente nesta dissertacdo. Em seguida, foi elaborado um enunciado para conceituar o

objeto de estudo e foram apresentados exemplos retirados de portais de noticias online.

A partir do que foi exposto, considera-se que o primeiro objetivo especifico desta pesquisa
foi atendido parcialmente, isto é, definir a infografia jornalistica animada e interativa. Nesse
ambito, acredita-se que as fronteiras que delimitam o objeto de estudo devem permanecer
imprecisas e dependentes de julgamentos subjetivos. Embora as caracteristicas levantadas
possam auxiliar na identificacdo da infografia jornalistica animada e interativa, estas nao

devem ser encaradas como critérios rigidos para tanto.

Para finalizar, tais caracteristicas foram utilizadas como auxilio para selecionar e analisar
uma amostra da infografia digital. Detalhes sobre esse procedimento podem ser vistos no

Capitulo 6 e os resultados sdo apresentados e discutidos no Capitulo 7.
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CAPITULO 5

Variaveis de andlise da infografia
jornalistica animada e interativa

Apds abordar aspectos da definicdo de infografia jornalistica animada e interativa nos
capitulos anteriores, considera-se apropriado investigar também a sua apresentacao grafica.
Para tanto, a seguir sdo descritos modelos de analise como a teoria da linguagem dos graficos
(ENGELHARDT, 2002), variaveis de analise da infografia jornalistica (LIMA, 2009) e de
animagoes (SPINILLO et al., 2010a), além de contribuigdes gerais da literatura sobre interagdo
(Capitulo 3). Em seguida, sdo sintetizadas varidveis para a andlise descritiva da infografia
digital, divididas em quatro grupos: modos de representacao, relagées graficas, apresentagao

de animagao e apresentacao de interagao.

5.1 A linguagem dos graficos de Engelhardt

Em sua tese de PhD intitulada The Language of Graphics, Engelhardt (2002) desenvolveu um
modelo de andlise da sintaxe visual de mapas, graficos e diagramas, buscando unificar teorias
anteriores (e.g. BERTIN, 1967; TWYMAN, 1979; HORN, 1998; entre outros). Embora concebido
para o contexto de materiais impressos e estaticos, o préprio Engelhardt (2002, p.10) coloca
gue “a maioria dos conceitos que sdo discutidos nesta tese se aplicam as representagdes

dinamicas e interativas”. Diante disto, o modelo proposto pelo autor é descrito a seguir.

5.1.1 Espaco grdfico

Espaco bi ou tridimensional mentalmente construido pelo expectador, no qual objetos graficos
se encontram. Isto é, “nossa nogdo de estrutura espacial ndo se refere ao espaco fisico da
superficie de apresentagdo, mas ao espago grafico bidimensional ou tridimensional que é

exibido naquela superficie de apresentacdo.” (ENGELHARDT, 2002, p. 21).
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O espago grdfico serd significante quando a posi¢cdo dos objetos graficos no espacgo for
sujeita a interpretacdo, isto é, a posicao dos elementos for significativa. No mapa da figura 5.1,
por exemplo, os objetos graficos (i.e. superficies, pontos, linhas, etc.) possuem relacdo direta
com as localizagGes no espaco fisico “real” da cidade, ou seja, a mudanca de posicdo dos

elementos resulta na mudanca de seu significado.
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Figura 5.1: exemplo de espaco significante e de camadas visuais.
Fonte: http://qoo0.ql/uGRMh. © Todos os direitos reservados a Google.

Ainda no exemplo da figura 5.1, as linhas coloridas e os textos que as sobrepdem sugerem
tridimensionalidade do espaco gréfico e a presenca de camadas visuais (ENGELHARDT, 2002).

De modo geral isto também pode ser observado na infografia, como visto no Capitulo 1.

5.1.2 Atributos visuais dos objetos grdficos

Os objetos grdficos sao representagbes graficas dotadas de atributos visuais como cor, forma e
textura. Além de elementares podem ser compostos, isto é, varios objetos graficos podem ser
combinados em um arranjo significativo para formar outro objeto grafico (e.g. mapa da figura
5.1). Por sua vez, os atributos visuais demonstram qualidades dos objetos grdficos. Tais
atributos descritos por Engelhardt (2002) sdo analogos as varidveis graficas propostas por
Bertin em Sémiologie Graphique (1967/1983) *, apresentadas na figura 5.2. Consistem em:

forma, tamanho, valor, textura, cor, posicao espacial 2D e orientacdo.

! Engelhardt (2002) reconhece que as qualidades visuais atribuidas as imagens sdo discutidas exaustivamente na
literatura e que a obra de Bertin (1967/1983) é de grande relevancia nesse ambito.



Orientacao i

Cor

Figura 5.2: varidveis grdficas de atributos visuais.
Adaptado de Bertin (1967/1983).

Em uma revisdo dos atributos idealizados por Bertin, Horn (1998) considera outras duas
varidveis: posicdo espacial 3D e movimento. A posicao espacial 3D seria semelhante a posicdo
espacial 2D, porém observando o espaco cartesiano tridimensional. J4 o movimento, segundo
Horn (1998, p. 171), consiste em “mostrar ou contar sobre mudancas na localizacdo de objetos

fisicos, os quais sdo percebidos como movimento”.

5.1.3 Relagées sintdticas

Assim como na linguistica, na qual ha pertinéncia entre elementos em uma sintaxe propria, no
espaco grafico cada objeto estabelece uma relagdo com os outros objetos e com o préprio
espaco em que esta contido (ENGELHARDT, 2002). A figura 5.3 demonstra os tipos de relagées

graficas de acordo com Engelhardt (2002) e, em seguida, cada um é descrito individualmente.
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relacbes relagbes
objeto-espaco objeto-objeto

relagbes espaciais relagbes espaciais
entre objetos e entre objetos
posicdo no espaco agrupamento,
significante separacao, linearidade,
espaco significante ou conexao, contencao,
espaco nao significante superimposicao
l
v v
relacoes relacoes
espaciais baseadas em atributos

Figura 5.3: tipos de relagdes sintdticas grdficas. Adaptado de Engelhardt (2002, p. 30).

Relagbes espaciais objeto — espago

Como visto anteriormente, no espaco significante ha relacao significativa entre os objetos
graficos e o espaco grafico. Em contrapartida, o espaco sera ndo significante quando a posi¢ao
espacial dos objetos no espaco grafico nao for significativa. Nesse ambito, a ocorréncia da

relacdo objeto — espaco na representacdo é dependente da presencga de espaco significante.

Relagdes espaciais objeto — objeto

Ocorrem quando objetos graficos se relacionam entre si no espaco grafico em que estdo

contidos. Engelhardt (2002) propde seis tipos de relagdes:

e Agrupamento (spatial clustering) — relacionada ao conceito de proximidade e distdncia
visual entre os objetos graficos, na qual a separacdo se da por espacos em branco
(ENGELHARDT, 2002). A figura 5.4 ilustra um exemplo de agrupamento no qual os
objetos graficos (i.e. peixes e demais criaturas marinhas) sdo agrupados visualmente

de acordo com sua posicao na cadeia alimentar;
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Figura 5.4: exemplo de agrupamento espacial.
Fonte: Engelhardt (2002, p. 33).

’k

Separacao (separation by separators) — ocorre através do uso de separadores.
Segundo Engelhardt (2002, p. 34), “um separador é um objeto grafico em forma de

linha ou faixa que esta ancorado entre os objetos graficos que separa”;

Linearidade (/ineup) — os objetos graficos sdo organizados em “linha”, onde cada um
possui dois objetos vizinhos, exceto pelos objetos no comego e no final da linha
(ENGELHARDT, 2002). A linearidade também pode ser segmentada, isto é, quebrada
em varias linhas mais curtas. Sequéncias Pictdricas de Procedimento (SPINILLO, 2002)

como a da figura 5.5 normalmente apresentam linearidade;

3 4 5
A

Figura 5.5: exemplo de linearidade. Fonte: arquivo do autor (2007).
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e Conexao (linking) — os objetos graficos sdo conectados entre si por conectores, isto é,

setas, faixas, linhas, pontos, etc.;

e Contengdo (containment) — um contéiner é um objeto grafico que normalmente
contém outro objeto grafico através de contorno visual (ENGELHARDT, 2002). Objetos
graficos compostos que normalmente apresentam contencdo sao sinais de transito

(figura 5.6) e balGes de texto de histdrias em quadrinhos (figura 5.7);

=@

Figura 5.6: exemplo de contengdo. O circulo vermelho contém o caminhdéo.
Fonte: arquivo do autor (2012).
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HEE;N- ) PERSAMENTO", DE UM RADIO, TELEFONE,
'525'&2* TELEVISAO OU QUALQUER

MAGUINA
PRONUNCIADA arcd
C)g,o W

Figura 5.7: exemplos de contengdo. BalGes de fala de histérias em quadrinhos.
Fonte: Eisner (1989, p. 27).

e Superimposicao (superimposition) — envolve uma relagdo entre um objeto de fundo e
um objeto em primeiro plano, isto é, o objeto em primeiro plano é percebido como
estando “a frente” do objeto de fundo. A superimposicdo também esta relacionada a

ideia de camadas de informacdo (ENGELHARDT, 2002), discutida anteriormente.

Relagdes objeto — objeto baseadas em atributos

Sdo relagGes entre objetos graficos estabelecidas por atributos visuais (se¢do 5.1.2). Nesse
ambito, os atributos de orientagdo, posigao espacial 2D e 3D e movimento sdo pertinentes as
relagées espaciais (ENGELHARDT, 2002). Em certos graficos animados, por exemplo,
tendéncias nos dados podem ser visualizadas devido a relagdo de movimento entre seus
objetos graficos. A figura 5.8 apresenta uma cena de uma animacgao que demonstra a

migracdo na Noruega, na qual os padrdes de movimento indicam tendéncia nos dados.



Figura 5.8: cena de animacdo que apresenta relagdo de movimento.
Fonte: http.//vimeo.com/36154005. © Todos os direitos reservados a Even Westvang.

Por sua vez, de acordo com Engelhardt, as relagdes por tamanho sao comumente
empregadas em graficos estatisticos para estabelecer comparacdo de valores. J4 as relages
por forma sdo caracterizadas pelo formato dos préprios objetos graficos que “carregam”
outros atributos visuais. Finalmente, valor, textura, e cor sdo considerados atributos de
preenchimento de drea das formas. De modo geral, objetos com o mesmo tamanho, forma,

cor, textura, etc. tendem a ser percebidos como parte de um mesmo conjunto.

5.1.4 Taxonomia das representagoes grdficas

Engelhardt (2002) também propds uma classificagdo para os tipos primdrios de representagdo,
elementos basicos de apresentacdo grafica que se assemelham as unidades grdficas
elementares da infografia? (SANCHO, 2001), vistas no Capitulo 1. De acordo com Engelhardt
(2002), tais elementos consistem em: mapa, figura, gréfico, diagrama, tabela e texto escrito.

Cada um deles é descrito a seguir.

Tipos primarios de representacao grafica

Um mapa (figura 5.9) representa uma disposicdo fisica em uma superficie geografica, podendo

ser constituido por elementos ndo-pictdricos e/ou pictéricos (ENGELHARDT, 2002).

2 Textos; numeros; icones; adornos figurativos; desenhos figurativos; fotografias; caixas, linhas e pontos de
condugdo; reticulas e fundos (SANCHO, 2001).
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Figura 5.9: detalhe de um mapa na infografia digital.
Fonte: http://qoo.ql/5afwZ. © Todos os direitos reservados a Estaddo.

Uma figura ou imagem (picture) é uma representacdo grafica de objetos fisicos
(ENGELHARDT, 2002). A figura 5.10 demonstra um exemplo de imagem distorcida de um

corpo humano, utilizada em uma infografia digital sobre como ocorrem os solugos publicada

pelo portal de noticias iG (Brasil).

U B

O QUE ACONTECE A GLOTE (MUSCULO
COM O CORPO DA GARGANTA) SE FECHA TAMBEM
QUANDC VOCE INVOLUNTARIAMENTE E NAO DEIXA
SOLUGA? © NERVO FRENICO © AR VOLTAR DOS PULMBES,
OU O NERVO VAGO PROVOCANDO O BARULHO TIPICO
SOFRE UMA IRRITAGAQ DO SOLUCO (HIC-HIC) 5
.
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ver Jj
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DIAFRAGMA CONTRAI

INVOLUNTARIAMENTE
.

® PASSO 1

® PASSO 2

Figura 5.10: representagdo de corpo humano em uma infografia digital como exemplo de imagem
Fonte: http://qgoo.ql/a0l7J). © Todos os direitos reservados a iG.

O grafico estatistico, por sua vez, demonstra comparagdo entre quantidades
(ENGELHARDT, 2002). O exemplo da figura 5.11 demonstra a relacdo de mortes por doencgas
trataveis (azul), por ferimentos (vermelho) e por outras causas (preto) na Guerra da Crimeia.

Um grafico de tempo, por sua vez, demonstra passagem de tempo em sua estrutura visual.



A figura 5.11 também demonstra a evolugao de mortos e feridos com o passar dos meses.

Assim, o exemplo se caracteriza como um grdfico estatistico de tempo (ENGELHARDT, 2002).

A DIAGRAM er rus €AUSES ox MORTALITY
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Figura 5.11: “Diagrama das causas de mortalidade no exército no Leste” (1858).
Fonte: reprodugdo do Florence Nightingale Museum, Londres (2012).

Um diagrama de ligagao se baseia na conexdo entre objetos graficos (figura 5.12)

(ENGELHARDT, 2002).

The risk to countries’ debts and
economies is indicated by color,
I

MORE WORRISOME —»

Germany B France

Britain

United States

Figura 5.12: diagrama de ligag¢do. RelagBes entre os paises envolvidos na crise europeia (2011).
Fonte: http.//qoo.ql/xxqT1. © Todos os direitos reservados a NYTimes.




Por sua vez, o diagrama de agrupamento expressa categorizacao de objetos graficos

(ENGELHARDT, 2002) (figura 5.13).

Oscar the
Grouch

Sweetums

The Count

Big Bird

Silly Descriptive

Figura 5.13: diagrama de agrupamento.
Fonte: http://qoo.ql/hpOnF. © Todos os direitos reservados a College Humor.

A tabela (figura 5.14) é uma representacao que resulta da combinacdo de separadores
horizontais e separadores verticais. E estruturada sintaticamente por uma combinacio

simultanea de linearidades horizontais e linearidades verticais (ENGELHARDT, 2002).

Afio Equipe J Min.PPDO Pts/P Reb/P AsifP Roh/P Blg/P Can'% IP% %TL
08-09 T chi 81 370 1638 3.9 6.3 0.8 0.2 A75 222 788
09-10 T chi 78 368 208 38 6.0 07 0.3 489 267 766
10-11 ¥ o 81 374 250 41 77 10 06 445 332 858
1112 ¥ chi 23 355 220 34 78 0.9 07 462 310 841
Carrera 263 369 210 3.9 6.8 0.9 0.4 468 310 818

Figura 5.14: tabela com estatisticas de jogadores de basquete.
Fonte: http://qoo.ql/3sXhs. © Todos os direitos reservados a La Informacién.

Finalmente, o texto escrito também é considerado um objeto gréfico e a sua ordem linear
é determinada pela gramatica de cada lingua. Um exemplo de texto escrito é o que esta sendo

lido neste momento (ENGELHARDT, 2002).

O quadro 5.1 a seguir demonstra uma sintese da teoria de Engelhardt (2002) apresentada

brevemente neste capitulo.



Aspectos abordados Sintdticos; semanticos

Escopo do estudo Sistematizar a andlise da sintaxe de mapas,
graficos e diagramas globalmente.

Aspectos apresentados Espaco grafico;

nesta dissertagao e . N
. Atributos visuais;

considerados para a

analise de infografia digital Relagdes gréficas;

Tipos de representagdo.

Quadro 5.1: sintese da teoria de Engelhardt (2002).

5.2 Analise da infografia jornalistica proposta por Lima

Em sua pesquisa de mestrado em Design, Lima (2009) aborda diversos estudos da linguagem
grafica (e.g. ASHWIN, 1979; TWYMAN, 1979; GOLDSMITH, 1984; ENGELHARDT, 2002) e propde
um modelo para a analise descritiva da infografia jornalistica considerando os seguintes
aspectos: conteudo informacional; tipo de informacdo; configuragao; estilo; generalidade ou

particularidade pictérica; e elementos graficos.

O contetido informacional diz respeito a identificacdo do assunto da infografia, no qual o
autor engloba aspectos semdnticos e pragmdticos. “Podemos também ver esse critério como
uma tentativa de identificagdo da intengdo ou objetivo do infografista.” (LIMA, 2009, p. 84).
Ainda que se reconhega aqui a importancia da discussao sobre tais aspectos, ressalta-se que a
presente dissertagao se limita ao estudo da sintaxe da infografia. Por este motivo, a variavel

conteudo informacional, assim como a variavel tipo de informacgao, ndo sera detalhada.

J4 as variaveis de configuragao sdo baseadas no esquema para a linguagem proposto por
Twyman (1979). Nesse ambito, percebem-se paralelos com a teoria de Engelhardt (2002),
explicada anteriormente. Os métodos de configuragdo (TWYMAN, 1979) empregados, por

exemplo, sdo equivalentes as relagdes sintdticas (ENGELHARDT, 2002) (se¢do 5.1.3).

Com o objetivo de analisar o estilo das ilustracGes, Lima (2009) recorre as categorias
estilisticas propostas por Ashwin (1979), baseadas em aspectos sintdticos e semdnticos. Para
os fins desta disserta¢do, considera-se que a varidvel mais pertinente é consisténcia. Esta varia
entre homogénea e heterogénea e estd ligada a técnica visual aparente da imagem. Em uma
imagem homogénea, apenas uma técnica é empregada (e.g. desenho vetorial) (figura 5.15).
Por sua vez, uma imagem heterogénea reune técnicas diversas (e.g. desenho vetorial e

fotografia) (figura 5.16).
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CIRURGIAS DE I Clique em um dos tipos de cirurgia e saiba mais
- =
‘ :a BYPASS GASTRECTOMIA BANDA GASTRICA DERIVAGAQ ENTENDA
R?du o do GASTRICO VERTICAL AJUSTAVEL BILIOPANCREATICA 01IMC
estomago S
CINTA REDUTORA
@)
ESTOMAGO o

Banda Gastrica Ajustavel

(0 (M CARACTERISTICAS INDICAGOES CUIDADOS

O médico reduz o tamanho do estémago colocando uma cinta
na parte alta do drgdo.

INTESTINO GROSSOQ

0 Com a cinta, o estdmago fica com capacidade reduzida e o
paciente tem dificuldade para comer e fica saciado
rapidamente.

REVER PROCEDIMENTO

INTESTINO DELGADO

Figura 5.15: infografia digital com imagens de consisténcia homogénea.
Fonte: http.//qoo.ql/njyLQ. © Todos os direitos reservados a iG.

- EM 24 OBRAS -

Clique nas imagens e relembre os principais projetos assinados pelo mais importante arquiteto brasileiro

< ' Sede da ONU

Selecione a década:

: 1930 : 1940

Figura 5.16: infografia digital com imagens de consisténcia heterogénea.
Fonte: http://qoo.ql/LQpYD. © Todos os direitos reservados a iG.

Quanto a generalidade ou particularidade pictdrica, o autor trata da forma de
representacgao utilizada para demonstrar conceitos gerais (e.g. desenho de homem para
representar a humanidade) ou particularidades (e.g. fotografia de um homem especifico para

representa-lo), como no exemplo dado por McCloud (1995, p. 45) (figura 5.17).
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Figura 5.17: imagem variando da particularidade pictdrica (a esquerda) até a generalidade (a direita).
Fonte: McCloud (1995, p. 45).

Finalmente, Lima (2009) também emprega os tipos de representagao grafica idealizados
por Engelhardt (2002), descritos anteriormente neste capitulo (secdo 5.1.4), para identificar

elementos que compdem a infografia jornalistica.

O quadro 5.2 sumariza contribuicGes do modelo descritivo proposto por Lima (2009) para

a presente pesquisa.

Aspectos abordados Sintaticos; semanticos; pragmaticos

Escopo do estudo Examinar a infografia jornalistica sob a
perspectiva da linguagem grafica

Aspectos apresentados  Conteldo/tipo de informagio;
nesta dissertagao . N

Configuracdo;
Estilo;

Generalidade ou particularidade;

Tipos de representacgdo.

Aspectos considerados  Configuragdo (modos de simbolizagdo);
para analise de

. L Estilo (consisténcia);
infografia digital

Tipos de representacgdo.

Quadro 5.2: sintese do modelo proposto por Lima (2009).

5.3 Analise de animacgodes proposta por Spinillo et al.

Em seu projeto de pesquisa, Spinillo et al. (2010a) propdem, com base na literatura, um
instrumento de analise de animacgodes instrucionais. Percebe-se a mescla de aspectos técnicos,
de representagdo e de apresentagao, sendo propostas varidveis de animagao, imagem e
menu. Cabe ressaltar que ndo foram consideradas aqui as variaveis de contetido propostas
pelos autores, pois estas ndo sdo pertinentes ao presente estudo. Dessa maneira, as variaveis

colocadas por Spinillo et al. (2010a), vistas brevemente no Capitulo 2, sdo descritas a seguir.
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5.3.1 Variaveis de animag¢do

As varidveis de animacdo propostas pelos autores sdo baseadas principalmente na linguagem
cinematografica como, por exemplo, enquadramento de cdmera e transi¢éo entre cenas.
De modo geral, acredita-se que tais varidveis sejam pertinentes para a andlise de animacgdes na

infografia digital. As varidveis sdo as seguintes:

(a) Técnica aparente da animagdo — 2D, 3D ou video. Trata da representacgao visual da
animacgao, com base na técnica de producdo inferida. Como visto no Capitulo 2, na

presente pesquisa o video ndo é considerado;

(b) Enquadramento de camera — plano geral, aberto, préximo e close. Simula a
aproximacao do observador com a cena ou objetos representados. Considera-se
que em certas animagdes na infografia digital o enquadramento pode ser dificil de

distinguir, por serem apresentadas apenas informacgdes conceituais (figura 5.18);

<anterior seguir>

LI
Paraiso fiscal

'I..l'
Banco

Figura 5.18: cena de animagdo que apresenta informagdes conceituais.
Fonte: http://qoo.ql/Yz4IL. © Todos os direitos reservados a La Informacion.

*H

Compaitia

pantalla completa [7]

(c) Movimento de camera — panoramica (i.e. giro no préprio eixo), travelling (i.e.
deslocamento espacial), zoom in/out (i.e. aproximagdo/afastamento). Simula a

trajetdria da cdmera na animacao;

(d) Transi¢do de cenas — corte seco (i.e. transi¢do brusca), fade in/out e fading cruzado

(i.e. transicdo suave). Passagens entre momentos de uma animagao;

(e) Efeito visual — flash (i.e. ponto luminoso que acende/apaga repentinamente),
spotlight (i.e. luz de holofote), highlight (i.e. énfase), transparéncia. Efeitos técnicos

para destacar ou revelar detalhes na animacao;
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(f) Estilizagdo do tempo —tempo lento, acelerado, congelado ou lapso temporal

(Capitulo 2). O tempo é espontaneo quando ndo ha presenca dos demais;

(g) Temporizagdo da a¢dao — pré-acdo, acdo e pos-acdo. Sdo movimentos realizados
antes e depois da acdo em si para enfatiza-la, a fim de otimizar sua compreensao.

Acredita-se que esta varidvel normalmente ndo é observada na infografia digital.

5.3.2 Variaveis de menu

De modo geral, as varidveis de menu correspondem aos objetos de interagao vistos no
Capitulo 3 desta dissertacdo. Aspectos como localizagdo, elementos de simbolizagdio e posicGo
na pdgina por sua vez, sdo contemplados pela teoria de Engelhardt (2002). Diante disto, a

seguir sdo apenas listadas brevemente as varidveis propostas por Spinillo et al. (2010a):
(a) Quantidade;
(b) Localizagdao — dentro ou fora da tela principal;
(c) Elementos de simbolizagdo — verbais, pictéricos e esquematicos;
(d) Posigcdo na pagina — horizontal, vertical e hibrida;
(e) Fungdes interativas — audio, escolha de passos, ir para o inventarial;

(f) Elementos de apoio — orientadores de leitura, dudio, orientadores espaciais,

elementos simbdlicos, elementos textuais suplementares, imagem, tabela.

5.3.3 Variaveis de texto e imagem
Considera-se que estas variaveis também sdo concomitantes aquelas ja apresentadas neste

capitulo, especialmente as de Engelhardt (2002). Assim, a listagem das varidveis consiste em:
(a) Aspectos tipograficos — alinhamento, peso, hierarquia, énfase;

(b) Texto em relagdo a imagem — separado/integrado, posi¢do na pagina, fungdo

sintatica, elemento de separagdo visual;
(c) Imagem — elementos enfaticos, vistas técnicas, completude, estilo de ilustragao.

O quadro 5.3 sumariza o modelo proposto por Spinillo et al. (2010a) apresentado neste

capitulo e aponta contribuicBes para a presente pesquisa.



Aspectos abordados Sintdticos; semanticos

Escopo do estudo Descrever e analisar aspectos gréficos e
informacionais de animacgGes instrucionais

Aspectos apresentados  Animacao;

nesta dissertagao
¢ Menu;

Texto e imagem.

Aspectos considerados  Animagao:

para analise de L
. . Técnica aparente;
infografia digital

Movimento de camera;
Transicdo de cenas;
Efeito visual;

Estilizagdo do tempo.

Quadro 5.3: sintese do modelo proposto por Spinillo et al. (2010a).

5.4 Contribui¢Oes gerais para a anadlise de interagcao

Aspectos da interacdo na infografia digital foram abordados no Capitulo 3. Primeiramente,
foram apresentados os objetos de interagdo, isto é, elementos graficos que possibilitam acGes
do usuario na interface digital. Os seguintes objetos de interacdo foram listados: controles de
narrativa, controles de conteudo, controles de andamento, barra de rolagem, controles de

zoom e objetos sensiveis.

Além disso, o Capitulo 3 também tratou de diferentes tipos de interagdo baseados em
modelos conceituais das atividades do usuario (PREECE et al., 2002). Foram destacados trés
tipos de interagdo: instrugdo, manipulagdo e exploragao. A instrugao consiste no tipo mais
basico de interacdo, no qual o usudrio da instrucdes simples para a interface como, por
exemplo, clicar em botGes para avangar ou retroceder segmentos da infografia. Ja a
manipulagao trata do manuseio de objetos graficos na interface digital, como mudancgas de
posicdo através do comando de clicar e arrastar o mouse. Finalmente, a exploragao seria o tipo
de interagdo mais complexa (CAIRO, 2008a), possibilitando ao usuario explorar livremente
informacgdes na interface. Como exemplo, tem-se a navegacdao em um ambiente virtual

|”

simulando o mundo fisico “real” (e.g. jogos de computador como World of Warcraft).

De modo geral, diante do que foi exposto até o momento, acredita-se que tanto os
objetos de intera¢ao quanto os tipos de interagao sdo aspectos que podem contribuir para a

investigacdo da apresentacdo da infografia digital.
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5.5 Proposta de variaveis de anadlise da infografia jornalistica
animada e interativa

Com base no que foi exposto até o momento, sado sintetizadas aqui variaveis para a analise
descritiva da infografia digital. Estas foram divididas em: modos de representagao, relagoes

sintaticas, apresentag¢ao de animagao e apresentacao de interagao.

As varidveis que compdem os modos de representagao sao apresentadas no quadro 5.4.
Inicialmente optou-se pela divisdo entre os modos pictdrico/esquemadtico e verbal/néo verbal
(TWYMAN, 1979) e, a partir disto, foram selecionadas variaveis entre os tipos primdrios de
representacdo (ENGELHARDT, 2002), unidades grdficas elementares (SANCHO, 2001) e demais
elementos pertinentes a infografia digital (e.g. titulo, gravata, efeitos sonoros, etc.). Por fim,
para descrever o estilo visual se considerou a consisténcia (i.e. homogénea ou heterogénea)

(LIMA, 2009), a qual se relaciona a técnica visual aparente (SPINILLO et al., 2010a).

Figura
Mapa
Representagao Gréfico
pictérica/esquematica Diagrama
Tabela
Video
3D
2D
Homogéneo
Heterogéneo
Titulo
Gravata
Legenda
Representagao Rétulo
verbal/n3o verbal Ndmero
Narragao
Musica
Efeitos sonoros

Técnica visual aparente

Consisténcia visual

Quadro 5.4: varidveis de modos de representagdo da infografia digital.

Quanto as relagbes entre elementos graficos, as varidveis de rela¢Ges sintaticas
(ENGELHARDT, 2002) se assemelham as variaveis de configurag¢ao visual (LIMA, 2009). Nesse
aspecto, Lima (2009) emprega o modelo idealizado por Twyman (1979), o qual se propde a
analisar a linguagem grafica em geral: desde pinturas artisticas até diagramas explicativos. Ja a
teoria de Engelhardt (2002) é especifica para o contexto de mapas, graficos e diagramas.
Diante disto, para os fins desta disserta¢cdo optou-se por empregar as variaveis idealizadas por

Engelhardt (2002). Tais variaveis sdo apresentadas no quadro 5.5 enquanto relagoes graficas.



Relagdo
espacial
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Espago significante

Agrupamento

Separagao

Linearidade

Conexao

Contengao

Superimposi¢ao

Relagao
por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientagao

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Quadro 5.5: varidveis de relagbes grdficas da infografia digital.

As varidveis de apresentagao de animagao podem ser vistas no quadro 5.6. Entre as

variaveis compiladas por Spinillo et al. (2010a), destacaram-se: efeito visual, movimento de

camera, transicdo entre cenas e estilizagcdo do tempo. Ainda, considerou-se pertinente verificar

as variaveis de mudanga na estrutura visual da animacgdo (LOWE, 2004) e a apresenta¢do do

tempo (PLOETZNER; LOWE, 2012), detalhadas no Capitulo 2.

Mudanga na
estrutura visual

Atributos graficos

Posicdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento
de camera

Panoramica

Travelling

Zoom in/out

Transicao
entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade in/out

Apresentacao
do tempo

Linear

Ciclico

Simultaneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Quadro 5.6: varidveis de apresentagcdo de animagdo da infografia digital.

Por fim, o quadro 5.7 apresenta as varidveis propostas de apresentag¢ao de interagao.

Estas sdo baseadas nos conteudos tratados no Capitulo 3 e resgatados na se¢do 5.4.
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Controle de narrativa

Controle de contetddo
Objeto de Controle de andamento
interagao Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

. Instrugao
Tipo de - =
. - Manipulagdo
interagao —
Exploragdo

Quadro 5.7: varidveis de apresentagdo de interacdo da infografia digital.

5.6 Sumariza¢ao e desdobramentos

Este capitulo apresentou brevemente as varidveis de andlise propostas por Engelhardt (2002),
Lima (2009) e Spinillo et al. (2010a). A partir desse conteldo e da revisdo dos capitulos
anteriores, discutiu-se adequacgdes para a composicdo de varidveis de analise da infografia
jornalistica animada e interativa. Nesse ambito, foram propostas variaveis de modos de

representacao, rela¢des sintaticas, apresenta¢ao de animagdo e apresentacao de interagdo.

Com base nas varidveis propostas, no préximo capitulo sdo apresentados um instrumento
de analise da infografia digital e os procedimentos de coleta de dados adotados nesta
pesquisa. Tais procedimentos sdo referentes a: (1) Analise sintatica de uma amostra da
infografia digital; e (2) Discussdo com especialistas sobre a pertinéncia das variaveis propostas
neste capitulo. Os resultados da analise sintdtica sdao apresentados e discutidos no Capitulo 7 e

os da consulta a especialistas no Capitulo 8.



CAPITULO 6

Métodos da pesquisa

Este capitulo detalha os procedimentos metodoldgicos utilizados na presente pesquisa,
através dos quais se buscou atender aos objetivos propostos. Primeiramente, a pesquisa é
caracterizada de acordo com a sua natureza, abordagem do problema e objetivos. Em seguida,
sdo apresentadas as etapas 2 e 3 da pesquisa: a Etapa 2 consistiu em uma analise sintatica da
infografia jornalistica animada e interativa; e na Etapa 3 foi realizado um estudo de campo
com especialistas, visando discutir a pertinéncia das variaveis sintaticas da infografia digital

propostas no Capitulo 5.

6.1 Caracterizagao da pesquisa

Com relacdo a sua natureza, esta pesquisa pode ser classificada como aplicada (SILVA;
MENEZES, 2001), pois teve como objetivo gerar conhecimento que possa ser empregado na
producgdo e anadlise da infografia jornalistica animada e interativa. Do ponto de vista da
abordagem do problema, pode-se classifica-la como qualitativa, pois, como colocam Silva e
Menezes (2001, p. 20), possui vinculo “(...) entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
gue ndo pode ser traduzido por niumeros”. Isto &, a relacao da infografia digital com aspectos
de sua apresentacao grafica. Ressalta-se aqui que pesquisas qualitativas se caracterizam pela
interpretacdo dos fendbmenos estudados e atribuicdo de significados, onde o processo e o

significado sdo os focos principais (SILVA; MENEZES, 2001).

Segundo Gil (2002) também ¢é usual a classificacdo de pesquisas de acordo com os seus
objetivos. Assim, esta pesquisa pode ser classificada como descritiva (GIL, 2002), ao passo que
busca descrever caracteristicas de apresentacdo da infografia jornalistica animada e interativa.
O autor também destaca a estreita relacdo que este tipo de pesquisa pode apresentar com as

pesquisas exploratdrias, visto que podem proporcionar uma nova visdo do problema.
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Dentro do que foi exposto, espera-se que as conclusdes da presente pesquisa possibilitem,
em seu alcance, auxiliar na investigacdo e compreensdo de caracteristicas de apresentacdo da

infografia jornalistica animada e interativa.

6.2 Visao geral dos procedimentos

Na presente secdo sdo descritas as duas etapas de coleta de dados que compdem esta
pesquisa’, as quais se relacionam com os objetivos especificos formulados na Introdugdo. Tais

etapas sdo as seguintes:

e [Etapa 2 | Anadlise sintatica: abordagem analitica sobre a infografia animada e
interativa veiculada em portais da imprensa online. Apds uma pesquisa documental
para selecionar uma amostra foi conduzida a andlise sintdtica, na qual foram
consideradas varidveis de apresentacdo grafica e estrutura sintatica da infografia

digital, propostas no Capitulo 5 com base na literatura;

e FEtapa 3 | Consulta a especialistas: caracterizada pela pesquisa de campo, utilizou trés
técnicas de coleta de dados para verificar a pertinéncia das variaveis de analise da
infografia digital propostas: card sorting, andlise sintdtica e entrevista. Os
procedimentos foram realizados individual e isoladamente com os individuos, os quais

foram separados em dois grupos, i.e. académicos e profissionais.

As estratégias de anadlise dos dados foram selecionadas de acordo com as técnicas de
coleta utilizadas, a fim de atender aos objetivos da pesquisa e confrontar os resultados obtidos
(SILVA; MENEZES, 2001). O quadro 6.1 apresenta uma sintese das técnicas de coleta e
estratégias de andlise empregadas, sua relacdo com os capitulos desta dissertacdo e a ligacdo

com os objetivos da pesquisa.

1 ~ . . . ~ ;. . ’ .
A Etapa 1 ndo é descrita aqui por se tratar da fundamentacdo tedrica, realizada nos capitulos anteriores e que,
portanto, dispensa maiores explicagdes.
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ETAPA 2 ETAPA 3
Capitulo 7 Capitulo 8
Objetivo geral Investigar a sintaxe grdfica da infografia jornalistica animada

e interativa sob a dtica do Design da Informagdo.

Objetivos especificos [2] Identificar caracteristicas de [3] Verificar junto a especialistas a
apresentacdo grafica da infografia animada pertinéncia das caracteristicas de
e interativa veiculada na imprensa online apresentagdo grafica identificadas.

nacional e internacional.

Tipo de pesquisa Documental; analitica; descritiva. De campo.

Técnica de coleta Documentacao direta; andlise sintdtica. Card sorting, analise sintdtica e entrevista
semiestruturada.

Perfil da amostra/ Infografia animada e interativa publicada em  Especialistas em infografia, animagao

participantes portais da imprensa online nacional e e/ou interagdo: (1) Académicos;
internacional. (2) Profissionais.

Quantidade 36 itens. 6 participantes, 3 em cada grupo.

Quadro 6.1: relagdo das etapas de pesquisa com objetivos, tipo de pesquisa e técnica de coleta.

Até o momento esta se¢do apresentou um panorama geral das duas etapas de coleta de
dados da pesquisa, relacionando-as com os procedimentos empregados e os objetivos

pretendidos. A seguir serd apresentado o detalhamento das etapas.

6.2.1 Etapa 2: andlise sintatica

Correspondente ao objetivo especifico 2, a Etapa 2 foi caracterizada pela pesquisa documental
e andlise sintdtica. O estudo investigou o estado da arte da infografia digital, buscando
contribuir para responder a seguinte questdo de pesquisa: “quais as caracteristicas de

apresentacao grafica da infografia jornalistica animada e interativa?”.

A primeira providéncia para responder essa questao foi a realizacdo de uma pesquisa
documental para selecionar a amostra a ser analisada. Em seguida, foi empregado o método
estruturalista (MARCONI; LAKATOS, 2003) de modo a descrever a apresentacgdo grafica e
estrutura sintdtica dos itens selecionados. Nesse método, parte-se da “investigacdo de um
fendmeno concreto, eleva-se a seguir ao nivel abstrato, por intermédio da constituicdo de um
modelo que represente o objeto de estudo retornando por fim ao concreto (...)” (MARCONI;
LAKATOS, 2003, p. 111). Apos coletadas e organizadas as informacdes da analise, os resultados

obtidos foram discutidos com base na fundamentacgdo tedrica desta dissertacao.



Amostra

A amostra foi constituida por 36 infografias jornalisticas animadas e interativas (Apéndice B),
publicadas entre novembro de 2010 e maio de 2011°. Esta foi coletada em um universo de
pesquisa de 488 pecas graficas digitais, delimitado de forma intencional e ndo-probabilistica
pelas secdes denominadas infograficos ou similares (e.g. interactives, no The New York Times)
de portais da imprensa online nacional e internacional. Os portais acessados foram: The New
York Times (EUA), Lalnformacion (Espanha), Estaddo (Brasil), G1 (Brasil) e iG (Brasil). A selecdo

da amostra, também intencional e ndo-probabilistica, baseou-se nos seguintes aspectos:
e Ser veiculada em website de noticias e ter livre acesso;
e Apresentar ao menos uma animacao, de acordo com o Capitulo 2;
e Apresentar ao menos um objeto de interacdo, de acordo com o Capitulo 3;

e Apresentar simultaneamente os modos de representacdo pictorico e/ou esquematico

e verbal grafico (TWYMAN, 1985; LIMA, 2009);

e Apresentar mais de uma camada de informacdo, arranjadas em um espaco grafico

univocamente (SANCHO, 2001; ENGELHARDT, 2002; LIMA, 2009);

e Na&o ser inteiramente baseada em mapa. Infografias desse tipo, chamadas infomapas
(DE PABLOS, 1999), demandam estudos que vio além desta pesquisa®. Mapas foram

considerados apenas enquanto elementos de infografias mais complexas.

Cabe ressaltar que tais aspectos ndo foram tomados como critérios rigidos, pois se
reconhece que tanto as situacdes quanto os objetos deste tipo de analise podem ser variados
(MARCONI; LAKATOS, 2003) e, como no caso da infografia, de fronteiras ndo muito precisas
(CAIRO, 2011). Selecionada a amostra, esta foi analisada de acordo com o instrumento

proposto a seguir.

Instrumento de analise

O instrumento de andlise foi constituido pelas variaveis sintetizadas no Capitulo 5 a partir da

literatura. Uma representacdo do instrumento empregado é apresentada na figura 6.1.

% Exceto o portal The New York Times, sendo utilizada a amostra coletada por Cairo (2008a) entre setembro de 2007
e abril de 2008.

A relagdo entre mapas e a infografia é abordada por Peltzer (1991), De Pablos (1999) e Sancho (2001).
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Nele, as varidveis deveriam ser marcadas de acordo com a sua ocorréncia na amostra, além da

possibilidade de serem adicionados comentdrios.

No cabegalho constam uma identificagdo numérica e a data de realizagao da analise. Logo
abaixo é apresentada uma descrigdo geral e uma imagem representativa da infografia digital
analisada. Outras informagdes de identificagdo também sdo colocadas no instrumento: drea
temadtica, veiculo de publicacdo, endereco eletrénico, contexto de apresentagdo e conteudo
informacional. Logo apds tal descricdo aparece o quadro analitico, dividido de acordo com os
quatro grupos de variaveis considerados: modos de representacao, relagées graficas,

apresentacdo de animagao e apresentagdo de interagdo.



Ne:

Data da andlise: __/_/

Descrigdo geral do infografico

Area tematica

Veiculo de publicagdo

Enderego eletronico

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Modos de representacdo

Representag¢do
pictérica/esquematica

Particular

Geral

Figura

Mapa

Grafico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Relagdes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narragdo

Musica

Efeitos sonoros

Espaco significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentagdo de animagao

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientagdo

Posigdo espacial 2D

Posi¢do espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panoramica

Travelling

Zoom in/out

Transi¢do entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade in/out

Apresentagdo do tempo

Apresentacdo de interagao

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultaneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetido

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrugdo

Manipulagdo

Exploragdo

Figura 6.1: instrumento empregado na andlise sintdtica.
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Acredita-se que a andlise sintdtica proporcione uma visao geral das varidveis observadas
nas infografias da amostra. Assim, a apresentacao do protocolo em forma de quadro visou

facilitar o tratamento dos dados obtidos. A estratégia de analise é apresentada a seguir.

Estratégia de analise dos resultados

A analise dos resultados foi essencialmente qualitativa. Por meio da observagdo e descri¢cdo do
objeto de estudo foram obtidas informacGes a respeito de modos de representacao, relagées
graficas, apresentagao de animagdo e apresentacao de interagdo. Em contrapartida, deve-se
ressaltar que também foi considerado o nimero de incidéncias das varidveis na amostra.

Desse modo, foram identificadas tendéncias do corpus analisado.

6.2.2 Etapa 3: consulta a especialistas

Esta etapa qualitativa e exploratdria é caracterizada pela pesquisa de campo e estd ligada ao
objetivo especifico 3. Foi empregado um misto de técnicas de coleta frente a dois grupos de
trés especialistas, de maneira individual e isolada com cada participante. O procedimento
envolveu as técnicas de card sorting, andlise sintdtica e entrevista semiestruturada. Demais
informacdes sobre participantes, técnicas, amostras, materiais, procedimentos e analise dos

resultados sao descritas a seguir.

Participantes

Cada grupo constou de 3 (trés) individuos, selecionados de forma intencional de acordo com a
sua disponibilidade. O grupo 1 foi composto por académicos (i.e. pesquisadores e/ou

professores) e o grupo 2 por profissionais. Os participantes deveriam ter como perfil:
e Idade igual ou superior a 21 anos;
e Compor equipe de trabalho e/ou grupo de pesquisa distintos em suas institui¢ées;

e Os académicos deveriam ter conduzido pesquisa(s) e/ou disciplina(s) do curso de

Design Grafico sobre o(s) tema(s) infografia, animagdo e/ou interagao;

e Os profissionais deveriam ter realizado projeto(s) de infografia animada e interativa.
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Equipamentos e materiais

e Pararealizar as atividades — papéis avulsos para rascunho; canetas esferograficas;
cartdes impressos com varidveis da infografia digital (Capitulo 5); cartdes em branco;

protocolos de analise sintatica; computador com caixas de som; e

e Para o registro das atividades — camera fotografica; gravador de dudio digital;

computador portatil (notebook); bloco de anotagdes; canetas esferograficas.

Procedimentos gerais

Os procedimentos foram realizados nas dependéncias do Departamento de Design da
Universidade Federal do Parand, com duracdo aproximada de 1 hora e 30 minutos cada e em
dias e horarios diferentes, possibilitando a sua coordenacao pelo mestrando. As atividades

desenvolvidas, idénticas para todos os participantes, sdo descritas a seguir:

e Apresentou-se de forma breve e sucinta o projeto de pesquisa e as contribui¢cdes

esperadas dessa consulta;

e Solicitou-se que o participante lesse e assinasse o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido (TCLE);
e Iniciou-se a entrevista semiestruturada com as questdes sobre o perfil do participante;
e Interrompeu-se a entrevista para explicar a préxima atividade, o card sorting;

e Entregou-se ao participante: cartdes impressos com varidveis da infografia digital;

cartGes em branco; canetas esferograficas;

e Orientou-se o participante a organizar os cartdes em até dois niveis hierdrquicos. Os
cartdes foram previamente separados em: (a) modos de representacéo; (b) relagcdes

graficas; (c) apresentacdo de animacgdo; (d) apresentacdo de interacdo.

e Depois de realizada a organiza¢do dos cartdes, foi demonstrado e explicado

detalhadamente o instrumento de analise sintatica (figura 6.1);

e Solicitou-se que o participante inspecionasse trés infografias digitais, selecionadas
previamente na amostra analisada na Etapa 2. Em seguida, solicitou-se que

participante preenchesse os respectivos protocolos de analise de cada infografia;



e Por fim, aplicou-se a entrevista semiestruturada a respeito da redagao das variaveis,
sua abrangéncia e pertinéncia, e sobre a possibilidade de incluir varidveis nao

consideradas, caso necessario.

O detalhamento do card sorting, da andlise sintdtica, da entrevista semiestruturada e o

tratamento dos resultados obtidos sdo apresentados a seguir.

Card sorting

Através da técnica de card sorting se averiguou a légica organizacional das varidveis de analise
da infografia digital (Capitulo 5) frente a especialistas. De acordo com Santa Rosa e De Moraes
(2010, p. 62), essa técnica deve “auxiliar os pesquisadores na coleta de dados que os levem a
melhor compreensao do que as pessoas pensam sobre conceitos”. Os resultados forneceram
informacGes sobre a terminologia das varidveis, a sua categorizacdo e identificacdo de itens
dificeis de classificar (SANTA ROSA; DE MORAES, 2010). Além disso, nesta pesquisa o card

sorting visou familiarizar os participantes com as varidveis de andlise propostas.

Materiais e procedimentos

Foram distribuidos aos participantes pequenos cartdes impressos contendo varidveis da
infografia digital, além de cartGes em branco e canetas esferograficas para a inclusdo de novas
variaveis. Foi empregado o card sorting fechado (SANTA ROSA; DE MORAES, 2010), o qual
consiste na disposicdo dos cartdes dentro de conjuntos principais previamente estabelecidos,
sendo: (@) modos de representagao; (b) relagdes graficas; (c) apresentagdo de animagao; e (d)

apresentacao de interacao.

Solicitou-se que os cartdes fossem organizados em até dois niveis hierarquicos de modo a
fazer sentido para o participante, ndo sendo obrigatdria a utilizacdo de todos os cartées. Caso
houvesse duvidas, poderia ser explicado o significado das varidveis, sem interferir no resultado
do experimento. Ndo havia limite de tempo para o procedimento e as respostas foram
registradas através de camera fotografica (Apéndice E). A figura 6.2 demonstra exemplos de

card sorting dos participantes deste estudo.
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|G S i e

Conexa

Linearidade

Controle de zoom

Espago significante
eSS
Controle de contetido

Relagzo por atributo
4 T

Controle de narrativa
nem——

Controle de andamento

Barra de rolagem

Figura 6.2: exemplos de card sorting dos participantes desta pesquisa.

Andlise dos resultados

Foi realizada uma analise qualitativa dos resultados, apresentada no Capitulo 8. Os dados
obtidos foram comparados visualmente pelo modo informal, verificando os conjuntos
compostos pelos participantes e inferindo como os individuos compreenderam a pertinéncia

entre as variaveis através do reconhecimento de padrdes (SANTA ROSA; DE MORAES, 2010).

Visando facilitar a apresentacdo dos resultados, foram considerados dois tépicos: niveis
hierarquicos e pertinéncia entre variaveis. O primeiro tépico diz respeito a analise da
organizagao dos cartdes pelos participantes em niveis e subniveis (i.e. nivel 1, nivel 2, e assim
sucessivamente). Por sua vez, no tépico pertinéncia entre variaveis foram analisados
agrupamentos recorrentes de cartGes e, através do reconhecimento de padrdes, inferiu-se
como os especialistas compreenderam a relagao entre as variaveis (SANTA ROSA; DE MORAES,
2010). A figura 6.3 exemplifica como foram analisados os niveis hierarquicos (A) e a

pertinéncia entre varidveis (B) em um dos card sortings realizados.
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Nivel 1 Nivel 2 — Nivel3 —
. . ETEm

Superimpasicio

Figura 6.3: exemplo de niveis hierdrquicos (A) e pertinéncia entre varidveis (B).

Analise sintatica

A andlise sintatica foi realizada pelos especialistas logo apds o card sorting. Nesse momento,

foi priorizado o carater descritivo na andlise de 3 (trés) infografias digitais.

Amostra

Foram selecionadas 3 (trés) infografias digitais a partir da amostra empregada na Etapa 2. A
reducdo da amostra, a qual apresenta caracteristicas distintas entre si, visou evitar a exaustdo
dos participantes nesta etapa e foi selecionada de modo intencional e por conveniéncia. Deve-

se ressaltar, no entanto, que essa decisdo nao afetou a validade dos resultados obtidos.

Instrumento de andlise

O instrumento de andlise empregado pelos especialistas se assemelha ao utilizado na Etapa 2
desta pesquisa (figura 6.1). Porém, apenas as variaveis de andlise foram mantidas, sendo
retiradas as informacdées de identificacdo da infografia digital. Os resultados desta etapa foram

analisados de acordo com a estratégia descrita a seguir.

Andlise dos resultados

Andlise essencialmente qualitativa, considerando também dados numéricos de incidéncia das
variaveis. Além dos resultados apresentados nos protocolos preenchidos pelos participantes, a
técnica permitiu observar diferentes perspectivas de aplicagdo do instrumento de analise,

reafirmadas através de entrevista semiestruturada.



Entrevista semiestruturada

As entrevistas semiestruturadas conduzidas com os especialistas objetivaram clarificar
perspectivas sobre as variaveis de analise da infografia jornalistica animada e interativa

propostas na presente pesquisa.

Perguntas e procedimentos

Foi elaborado um roteiro de perguntas com dez tépicos (Apéndice D), correspondente as
entrevistas com os académicos e os profissionais. Algumas perguntas necessitaram a consulta

dos entrevistados ao protocolo de analise com as variaveis sintaticas (figura 6.1).

As questdes foram desenvolvidas de modo a elucidar aspectos de estrutura e de légica
interna das variaveis. Os seguintes topicos foram abordados: dificuldade de aplicacdo do
instrumento de analise; pertinéncia das varidveis; sugestdo de mudancas no instrumento;
possiveis contextos de aplicacdo; e sugestdes gerais. Os participantes puderam discorrer
livremente sobre os tdpicos levantados. As respostas foram registradas através de anotacdes e

gravador de dudio. Os dudios estdo disponiveis na integra no Apéndice G.

Andlise dos resultados

A analise dos resultados obtidos foi qualitativa, na qual as informagées foram checadas de
acordo com a sua pertinéncia e importancia para a discussao. Considerou-se o contexto das
palavras e seus significados, a frequéncia de comentarios semelhantes e a especificidade das
respostas. Também foram apreciados pontos coincidentes, divergentes e sugestdes de revisao

das variaveis sintetizadas no Capitulo 5 desta dissertagao.

6.3 Discussao comparativa dos estudos

Ao final das etapas de pesquisa apresentadas neste capitulo foi realizada uma discussado
comparativa (Capitulo 9), considerando os conteudos da fundamentagdo tedrica desta
dissertacdo (Capitulos 1, 2, 3 e 4). Primeiramente, foram tratados isoladamente os resultados
da analise sintatica (Capitulo 7). Em seguida, discutiu-se os resultados da consulta a

especialistas (Capitulo 8). Por fim, foram comparados os resultados de modo geral (Capitulo 9).
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CAPITULO 7

Resultados da analise sintatica
da infografia jornalistica animada
e interativa

Este capitulo apresenta os resultados e a discussdo da analise que caracteriza a Etapa 2 da
pesquisa. O procedimento consistiu na selecdao de uma amostra de 36 infografias jornalisticas
animadas e interativas (Apéndice B) em noticiarios online e em sua analise descritiva,
conforme detalhado no Capitulo 6. A seguir os resultados sdo apresentados e discutidos a luz

da literatura abordada nos capitulos anteriores.

7.1 Apresentacao e discussao dos resultados

Na amostra foi aplicado um instrumento de anadlise, apresentado no Capitulo 6 (figura 6.1),
contendo varidveis de identificagdo e sintdticas. Os resultados dessa coleta de dados sao

discutidos a seguir e os protocolos de analise preenchidos podem ser vistos no Apéndice C.

7.1.1 Variaveis de identificagdo

Embora a presente pesquisa ndo esteja focada em aspectos semanticos, considerou-se
relevante averiguar o contexto no qual a amostra se apresenta, o qual é descrito aqui em

relagdo a area tematica, contexto de apresentacao e contetido informacional.

A partir de uma visdo geral da amostra, foram consideradas areas tematicas referentes a
temas jornalisticos comuns, identificados pelo pesquisador, para facilitar a categorizagdo das
infografias. Assim, os agrupamentos aqui considerados nao se referem necessariamente as
secOes de publicacdo nos veiculos online. Foram observadas as seguintes dreas tematicas:

Arte e Cultura, Ciéncia, Economia, Esportes, Internacional, Nacional, Politica, Saude e
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Tecnologia. Considerando essas categorias semanticas, do total de 36 itens da amostra (n=36),
verificou-se a maior presenca dos temas Arte e Cultura (n=8) e Ciéncia (n=7), enquanto Politica

(n=2) e Economia (n=1) tiveram menor incidéncia.

Quanto ao contexto de apresentagdo, a maior parte da amostra (n=24) ocorre de maneira
independente a um texto jornalistico. Assim, pode-se afirmar que a infografia digital analisada
se diferencia do meio impresso, no qual infografias independentes eram consideradas raras
até recentemente (TEIXEIRA, 2010). Indo além, tal resultado também pode suscitar diferencas

qguanto a edicdo jornalistica nos meios impresso e digital.

Em relacdo a particularidade de representagdo, foi encontrado um nimero superior de
representagdes particulares (n=22) em detrimento de representagdes gerais (n=14). Segundo a
classificagdo proposta por Teixeira (2010), a maior parte desses infograficos poderia ser
considerada jornalistica, ao invés de enciclopédica, conforme visto no Capitulo 1. A figura 7.1

demonstra trés exemplos de itens da amostra contendo contelddo informacional particular.

Figura 7.1: infografias digitais de conteudo informacional particular. Fonte: ver Apéndice B.

De modo geral, as varidveis de identificagdo da amostra apontam como tendéncia temas
ligados a Arte e Cultura e Ciéncia (n=15), independentes de texto jornalistico (n=24) e com o
contetdo informacional particular (n=22). Em um ambito pragmatico, isto pode indicar a
preferéncia dos noticidrios online em veicular a infografia animada e interativa de maneira
isolada, destacando singularidades dos assuntos abordados. Possivelmente tais aspectos sejam
reflexo da linha editorial adotada por cada veiculo individualmente para a circulagdo de
noticias online (ALSINA, 2009), andlise que esta além desta pesquisa. Nesse contexto, o
presente estudo se reservou a apresentar as informagdes semanticas observadas na amostra.

Assim, a seguir sao apresentados os resultados referentes as variaveis sintaticas analisadas.
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7.1.2 Variaveis sintaticas

Esta analise verificou a incidéncia de varidveis descritivas nos 36 itens da amostra. Os
resultados sdo apresentados e discutidos a seguir, a luz da literatura abordada nesta
dissertacdo, de acordo com os grupos de varidveis de modos de representagao, relacoes

graficas, apresentag¢ao de animagdo e apresentacdo de interagdo.

Modos de representagdo

A anélise observou a ocorréncia de variaveis de representacgéo pictérica e/ou esquematica,
técnica visual aparente, consisténcia visual e representagio verbal/n3o verbal. A tabela 7.1 a
seguir sintetiza os resultados. Na tabela foram destacadas na cor amarela as tendéncias
encontradas, isto &, as varidveis com maior nimero de incidéncias. Na coluna a esquerda hd o
conjunto de varidveis observadas, na coluna do meio sdo apresentadas as varidveis em si e nas

duas colunas a direita é demonstrada a incidéncia numérica das variaveis.

Modos de Representagao Incidéncia Total
Figura 35
Grafico 11
Representagao Mapa 66
pictérica/esquematica Diagrama
Video
Tabela
Técnica visual aparente 2D 26 56
3D 30
Homogénea 16
Consisténcia visual 36
Heterogénea 20
Titulo 36
Legenda 35
Rétulo 35 166
Representacdo Gravata 31
verbal/n3o verbal Numero 29
Narragao
Musica 3 11

Efeitos sonoros

Tabela 7.1: sintese da andlise de modos de representagdo.

A partir da tabela 7.1 se percebe que a amostra tende a empregar como representagcao
pictérica e/ou esquematica a figura (n=35), técnica visual aparente 3D (n=30), consisténcia
visual heterogénea (n=20) e como elementos textuais utiliza principalmente titulo (n=36),

legenda (n=35) e rétulo (n=35).



Quanto as varidveis de representagio pictérica e/ou esquematica, verificou-se a
prevaléncia do uso de figura (n=35), enquanto video (n=6) e diagrama (n=5) foram pouco
empregados. Apenas uma infografia analisada apresenta tabela (n=1). A incidéncia total (n=66)

ultrapassa o numero de itens da amostra, pois cada infografico poderia apresentar mais de

uma variavel simultaneamente.

Os resultados reforcam o papel da figura na infografia jornalistica animada e interativa.
Nesse ambito, a representacdo pictdrica esta fortemente relacionada a construgdo do discurso

jornalistico, como aponta a literatura estudada anteriormente (e.g. MORAES, 1998; DE

PABLOS, 1998 e 1999; SANCHO, 2001; TEIXEIRA, 2010). Portanto, a figura pode ser

considerada proeminente para auxiliar a responder as seis questdes do relato jornalistico, isto

” u ”n u AN u

é, “onde”, “quando”, “o qué”,

Deve-se ressaltar, entretanto, que a variavel figura engloba aqui representacdes graficas
diversas como desenho figurativo e fotografia, o que certamente contribuiu para a sua alta
incidéncia. Porém, as possibilidades da infografia ndo se limitam a esse tipo de representacao,
como demonstra a figura 7.2. No exemplo, publicado pelo portal de noticias Estaddo (Brasil),
sdo utilizados grdfico de tempo, diagrama de ligagdo e mapa (ENGELHARDT, 2002) para

apresentar a sequéncia de fatos do acidente do voo 447 da Air France ocorrido em 2009.

Sextafeira, 27 de Maic 2011, 17h51

n u

gquem”, “como” e “por que”.

Os ultimos minutos do voo 447

Veja como aconteceu a queda do Airbus A330 da Air France em 1° de junho de 2009
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Figura 7.2: emprego de mapa, diagrama de ligagéo e grdfico de tempo.
Fonte: http.//qoo.ql/WEIJH. © Todos os direitos reservados a Estad3o.
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Constatou-se também que o uso de tabela (n=1) é pouco explorado. Em sua Unica
ocorréncia na amostra, a tabela apresenta informag¢des numéricas em conjunto com graficos
estatisticos e, para a sua visualizacdo, é necessario clicar em um botdo especifico na interface
(figura 7.3 A). A infografia digital da figura 7.3 foi publicada pelo noticiadrio La Informacion

(Espanha) e apresenta informacdes sobre jogadores da liga de basquete norte-americana.

Los quintetos iniciales del All-Star Los Angeles 2011 Losqulntetos iniciales del All-Star Los Angeles 2011

G o o

ALL-STAR 2011

EAST / WEST

Howard

Wade

Anthony
Y Byant

Durant
Duncan

Figura 7.3: destaque de infografia digital com o recurso de tabela.
Fonte: http://qoo.ql/7ziDv. © Todos os direitos reservados a La Informacién.

Na varidvel técnica visual aparente, observou-se equidade na ocorréncia de estilos de
representacdo 2D (e.g. desenho vetorial) (n=26) ou 3D (e.g. modelagem 3D, fotografia) (n=30).
A figura 7.4 demonstra exemplos de infografias digitais com técnica visual aparente 3D,

enquanto a figura 7.5 apresenta exemplos de 2D.

25 anos de ‘Super M
Gonnoga os principas gam
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Figura 7.4: infografias digitais com técnica visual aparente 3D. Fonte: ver Apéndice B.
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Figura 7.5: infografias digitais com técnica visual aparente 2D. Fonte: ver Apéndice B.
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O emprego de ambas as técnicas (i.e. 2D e 3D) na mesma infografia foi observada através
da variavel consisténcia visual. Nesse ambito, a maior parte da amostra é heterogénea (n=20),
ou seja, utiliza mais de uma técnica visual simultaneamente. Entre as incidéncias para a
variavel homogénea (n=16), ha o predominio da representacéo 3D (n=10) sobre a 2D (n=6). A

proeminéncia de composi¢Ges heterogéneas vai ao encontro do que coloca Lima (2009, p. 57):

“(...) em muitos infograficos ha uma tendéncia a heterogeneidade, uma vez que ha uma mistura de
texto e imagem pictdrica. Além disso, ha casos em que diferentes tratamentos graficos sao

combinados, como fotografias juntamente com mapas, figuras descritivas desenhadas, etc.”.

Nesse contexto, a sutil prevaléncia da representacdo 3D pode suscitar a importancia da
particularidade pictdrica ou verossimilhanga atribuida tradicionalmente a fotografia®
(TWYMAN, 1985; MCCLOUD, 1995; LIMA, 2009). Entretanto, é importante frisar que Twyman
(1985), endossado por Lima (2009), aponta que outros aspectos também influenciam esse tipo
de informacdo visual. Tais aspectos incluem o contexto de apresentac¢do, técnicas de producdo
e transmissdo, bem como questdes culturais do publico pretendido, os quais ndo sdo tratados

detalhadamente por estarem fora do escopo desta dissertacao.

Quanto a representacgdo verbal/n3o verbal, todos os itens da amostra apresentam como
elemento verbal grafico o titulo (n=36), e quase todos legenda (n=35) e rétulo (n=35). A alta
incidéncia dessas varidveis pode ser considerada previsivel. Primeiramente, ressalta-se que a
presenca do modo grafico verbal foi considerada como critério de inclusdo na amostra
(Capitulo 6). Além disso, como visto anteriormente nesta dissertacdo, diversos autores (e.g.
MORAES, 1998; SANCHO, 2001; LIMA, 2009; TEIXEIRA, 2010; FASSINA, 2011) caracterizam a
infografia pela presenca de textos e imagens em uma relagcdo univoca e interdependente. As
tendéncias observadas no presente estudo parecem reafirmar a importancia desses elementos

na infografia jornalistica, tanto impressa quanto digital.

A representacio verbal/n3o verbal auditiva, por outro lado, é pouco empregada:
narragdo incidiu apenas seis vezes (n=6), musica trés (n=3) e efeitos sonoros duas (n=2).
Conforme exposto no Capitulo 4, uma das peculiaridades da infografia digital frente a
infografia impressa tradicional é a possibilidade da utilizagdo de recursos de dudio. Todavia, a
baixa incidéncia dessas variaveis parece indicar que essa possibilidade é pouco explorada
atualmente. Isto pode ser considerado negativo, visto que o uso de dudio é recomendado por

estudos sobre animacdo (Capitulo 2) a fim de otimizar a informacdo apresentada.

! No presente estudo a fotografia foi considerada uma forma de representaco 3D.
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A seguir sdo apresentados os resultados da andlise das relag6es graficas presentes nas

infografias digitais da amostra.

Relagoes grdficas

A analise das relagdes graficas contou com as varidveis de espago significante, relagdo espacial
e relagdo por atributo. A tabela 7.2 apresenta a sintese dos resultados. Percebe-se como
tendéncias da amostra: a presenca de espago significante (n=21); superimposicao (n=36) e
contengao (n=33) como relacdo espacial entre objetos graficos; e o uso da cor (n=36) e forma

(n=35) como relagdo por atributo.

Relagbes Graficas Incidéncia Total
Espaco significante 21 21
Superimposi¢ao 36
" Contengao 33
Relagdo —
. Separagao 21
espacial 146
Linearidade 20
Conexao 19
Agrupamento 17
Cor 36
Forma 35
Posi¢do 2D 25
. Posi¢ao 3D 21
Relagdo por -
) Movimento 21 195
atributo
Textura 19
Tamanho 14
Orientagao 13
Valor 11

Tabela 7.2: sintese da andlise de relagées grdficas.

A primeira varidvel observada foi espago significante, isto é, quando a posi¢do dos objetos
graficos na composicdo estd sujeita a interpretacdo (ENGELHARDT, 2002). Nesse aspecto,
verificou-se vinte e uma (n=21) ocorréncias na amostra. Portanto, a maior parte utiliza essa
relacdo grafica, mesmo tendo sido excluidos da analise os infomapas, considerados exemplos
caracteristicos da presenca de espaco significante (ENGELHARDT, 2002). Ainda assim, o

emprego dessa relagdo na amostra é atribuido aos mapas (n=9) e grdficos (n=7).

Conclui-se que as relagdes espaciais de objeto-espaco (i.e. espaco significante) possuem
papel de destaque na infografia digital analisada. A figura 7.6 a seguir, por exemplo, mostra

uma infografia digital onde o mapa procura responder a questdo: “onde ocorre o fenbmeno?”.



A interface, publicada pelo portal La Informacion, trata das caracteristicas de um novo estadio

construido em Madri, na Espanha, e o mapa (a direita) aponta a sua localizagdo na cidade.
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Figura 7.6: exemplo de utilizagdo de mapa na amostra analisada.
Fonte: http://qoo.ql/OhpKq. © Todos os direitos reservados a La Informacion.

Quanto as relagdes espaciais, observou-se que todos os itens da amostra (n=36)

empregam superimposicdo, enquanto trinta e trés (n=33) utilizam contengdo. Estes foram os

tipos de relagdo espacial com maior incidéncia. Ressalta-se que a superimposigdo, isto é, a

organizacao dos objetos graficos em camadas visuais sobrepostas, caracterizou-se como um

dos aspectos para a selecdo da amostra (Capitulo 6).

A figura 7.7 a seguir apresenta exemplos de infografias que empregam superimposicdo e

contenc¢do. No exemplo é possivel observar tanto a superimposicdo de objetos graficos,

guanto a organizacgao e separacao visual conferidas a parte da informacdo por meio de

contéineres (e.g. caixas de texto, quadro com fotos, circulos vermelhos).

O Flutuador

Proceso de beatificacion y canonizaciéon de Juan Pablo 11

Figura 7.7: infografias digitais com relagcdo de superimposi¢ao e contengao. Fonte: ver Apéndice B.
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Ressalta-se aqui que a ubiquidade da superimposi¢cdo na amostra esta diretamente ligada
ao conceito de camadas visuais presentes na infografia, tratado no Capitulo 1. Por sua vez, é
provavel que o emprego de conteng¢do esteja relacionado a tentativa de organizacdo da
informacdo na composicdo visual. Nesse aspecto, questiona-se o fato de separacdo (n=21) e
agrupamento (n=17) ndo terem incidéncia tdo expressiva, uma vez que podem desempenhar

fungdes sintaticas semelhantes a contencdo.

Quanto as relagoes por atributos, a cor (n=36) e a forma (n=35) foram as mais
empregadas. Por outro lado, relages baseadas em valor (n=11) obtiveram o menor nimero
de ocorréncias. Segundo Pozza (2012), em sua dissertacdo sobre o design da informacdo em
imagens de realidade aumentada, a diferencia¢do pela cor pode ser influenciada por
problemas perceptivos do observador e, dessa forma, prejudicar a sua compreensao. Tais
problemas incluiriam deficiéncias visuais (e.g. daltonismo) e demais interferéncias do
ambiente (e.g. iluminagdo). A autora destaca a possibilidade do uso de relagdes visuais
consideradas mais seguras como, por exemplo, a forma, a qual ndo seria tdo susceptivel a
essas interferéncias (POZZA, 2012). Portanto, a alta incidéncia de relagdes graficas utilizando

forma na amostra analisada pode ser considerada positiva.

A figura 7.8 a seguir apresenta um exemplo de infografia digital que utiliza a relacdao
grafica por forma juntamente com a relacdo por cor. Esta interface, publicada pelo portal iG
(Brasil), trata da disposicdo dos instrumentos da escola de samba Grande Rio durante o desfile

no carnaval do Rio de Janeiro.
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Figura 7.8: exemplo de utilizagcdo das relagées grdficas por forma e cor.
Fonte: http.//qo0.ql/59sZX. © Todos os direitos reservados a iG.
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Apresentagdo de animagdo

Foram analisadas as varidveis de mudanga na estrutura visual, efeito visual, movimento de
camera, transi¢cao entre cenas e, por fim, apresentagdo do tempo (tabela 7.3). Nesse ambito,
percebe-se que a amostra se caracteriza: pela inclusGo de objetos graficos como mudancga na
estrutura visual (n=33); uso de highlight (n=14) e transparéncia (n=13) como efeito visual;
emprego de zoom (n=8) como movimento de cdmera; fading cruzado (n=5) como transicdo
entre cenas; e apresentac¢do do tempo linear (n=29), com eventos ocorrendo de forma

simultdnea (n=22) e acelerada (n=22).

Apresentagao de Animagdo Incidéncia  Total
Inclusdo 33
Mudanga na — -
. Posicdo espacial 31 83
estrutura visual - —
Atributos graficos 19
Highlight 14
. Transparéncia 13
Efeito visual 41
Flash 12
Spotlight 2
Zoom 8
Movimento de -
. Travelling 5 15
camera —
Panoramica 2
Fading cruzado 5
Transi¢ao entre -
Fade in/out 3 10
cenas
Corte seco 2
Linear 29
Ciclico 19
Simultaneo 22
Apresentagao Sequencial 21 140
do tempo Acelerado 22
Lento 5
Congelamento 16
Lapso temporal 5

Tabela 7.3: sintese da andlise de apresentagdo de animagdo.

O primeiro aspecto verificado foi o tipo de mudanga na estrutura visual nas animacoes.
O mais recorrente é a incluséo (n=33), seguido pela posi¢do espacial (n=31), e a mudanga em
atributos grdficos foi menos observada (n=19). O total de incidéncias excede os itens da
amostra devido a possibilidade de cada infografia apresentar mais de um tipo de animacao.
De modo geral, acredita-se aqui que a proéminencia da inclusao ou exclusao de objetos

graficos nas cenas das animacdes da amostra pode indicar a preferéncia por formas
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simplificadas de mudancas na estrutura visual em detrimento das mais complexas (e.g.

mudanca em atributos visuais).

A variavel efeito visual engloba artificios utilizados na animacgao para destacar segmentos
ou detalhes. Verificou-se que o efeito mais empregado é o highlight (n=14), seguido por
transparéncia (n=13) e flash (n=12). O spotlight apresenta apenas duas (n=2) ocorréncias. A
despeito da maior incidéncia da variavel highlight, os resultados ndo apontam uma tendéncia
clara. Ressalta-se ainda que, apesar do total de quarenta e uma (n=41) incidéncias, os efeitos
visuais se restringiram as animacdes de vinte e trés (n=23) infografias da amostra. A figura 7.9

a seguir apresenta dois exemplos de infografias digitais que contém highlight.

. ., . osf‘l""'""ll AS DE CINEMA 2011
La situacion en la central nuclear de Fukushima ise
171032011 | ChiguiEsteban caracteristicas das salas video: situaco cri-critica » Santans Parque.
Estado de 0s eactores g iacentral nuclear e FUkushia, cafiada po e ferremoto y tsunami e Japon delvernes 11 ge mazo assento | < ombor i
Los nveles e radiacion han aicanzaco un nivel que ha Obigado 2 fodo el personal a abandonar 125 INStAZcones, aUnque mas tarde han poddo
relomar La suacion va empeorando dia adia e 1o Cuar primeros reactores o
Fuente: Tokyo Elctric Fower Company, The New York Tmes, MSNEC cnmoencotos
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Figura 7.9: infografias digitais com efeito visual de highlight. Fonte: ver Apéndice B.

Assim como efeito visual, outra variavel incidente apenas em parte da amostra foi
movimento de camera. Somente onze (n=11), entre as 36 infografias analisadas, apresentam
esse tipo de movimento, sendo que em quatro delas (n=4) sdo empregados dois movimentos
de camera distintos na mesma animacao. Percebe-se a predominancia do movimento de zoom

(n=8) sobre o travelling (n=5) e a panordmica (n=2).

A figura 7.10 apresenta um item analisado que emprega zoom e travelling na mesma
animacdo. Este exemplo, publicado pelo noticidrio online G1 (Brasil), trata de detalhes sobre o

funcionamento da urna eletronica durante as elei¢des brasileiras.
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H - Fonte: Tribunal Superior Eleitorsl (TSE)
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Figura 7.10: infografia digital animada que emprega movimentos de cémera de zoom e travelling.
Fonte: http.//qoo.ql/OGvJt. © Todos os direitos reservados a G1.

Outra variavel que pouco incidiu na amostra foi transi¢do entre cenas (n=6). Entre as
animacg0des que apresentam esse tipo de recurso, cinco (n=5) empregam fading cruzado, trés
(n=3) fading in/out e duas (n=2) corte seco. Em apenas um item (n=1) as trés transi¢cbes foram
empregadas na mesma animacao (figura 7.11). Esta animacdo, presente em uma infografia do
noticiario The New York Times, demonstra a evolugcdo dos processos de escavacdo de tuneis do

metr6 de Nova York, nos Estados Unidos, desde o inicio do século 20 até o presente.

April 5, 2008 = SIGNINTOEMAIL | FEEDBACK

Two Tunnels, Two Eras
The machinery that will be used to build a second set of train tunnels under the Hudson River dwarfs the equipment used to build the first
tunnels a century ago.

Early 1900s
Method

Modern
Method

Alook at a planned Alook at how the original
construction method for the new
tunnel, with narration by New

Jersey Transit official Arthur Silber.

tunnel was consltrucled, with

narration by New Jersey \/
Transit official Arthur Silber.

North Bergen

MANHATTAN

PENN
STATION

Hoboken

Figura 7.11: infografia digital que emprega de diferentes transi¢cdes entre cenas.
Fonte: http.//qo0.ql/UfGPw. © Todos os direitos reservados a NYTimes.
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Atenta-se aqui para o fato de que as varidveis efeito visual, movimentos de camera e
transicao entre cenas foram observadas em apenas uma parcela da amostra. Em geral, a
literatura aponta que o emprego desses recursos pode ter um efeito positivo para a
visualizacdo de informacg¢des em animacdes, no intuito de atender a demanda informacional do
usudrio (SPINILLO et al., 2010). Portanto, dentro dos limites do presente estudo, a baixa
incidéncia dessas variaveis pode indicar que a infografia digital carece de tais recursos, o que
pode ter implicacGes em sua percepgao e compreensao. Ainda, pode-se questionar também a

pertinéncia de tais variaveis para a analise da infografia digital com diferentes caracteristicas.

Ao contrdrio das variaveis observadas nos paragrafos anteriores, a apresentag¢ao do
tempo incidiu em todos os itens da amostra (n=36), o que pode ser considerado reflexo da
abrangéncia de tais varidveis. A tabela 7.4 a seguir detalha os resultados referentes as

variaveis de apresentacdo do tempo.

Apresentagdo do Tempo Incidéncia Total
. Acelerado 22
Cronologia 44
Lento 5
. X Simultaneo 22
Simultaneidade - 43
Sequencial 21
Acelerado 22
Estilizagdo Lento 5 43
do tempo Congelamento 16
Lapso temporal 5 5
TOTAL 139

Tabela 7.4: incidéncia das varidveis de apresentagdo do tempo.

Quanto a cronologia, a maioria das infografias demonstra os eventos de maneira linear
(n=29), isto é, quando a sequéncia de eventos na animacgao é demonstrada somente uma vez,
enquanto eventos ciclicos sdo menos observados (n=19). Isto pode ser considerado negativo:
embora o sequenciamento linear possibilite alto grau de realismo das acdes demonstradas na
animacao, ele também requer do usuario demandas cognitivas e de memaria adicionais para

perceber e compreender as informacgGes representadas (PLOETZNER; LOWE, 2012).

Por outro lado, quanto a simultaneidade de eventos, nao foi verificada uma tendéncia
clara: eventos simultdneos incidiram na amostra vinte e duas vezes (n=22) e eventos
sequenciais vinte e uma (n=21). Nesse ambito, Ploetzner e Lowe (2012) sugerem que a
combinacdo de ambas, isto €, animagdes simultaneas e sequenciais, pode ter efeitos benéficos

para as demandas informacionais dos usuarios.



J4 a estilizagdo do tempo aponta a predominancia de animagdes em tempo acelerado
(n=22) sobre o tempo lento (n=5), além da incidéncia de congelamento (n=16) em quase
metade das animagGes analisadas. Por fim, o lapso temporal quase ndo foi verificado (n=5).
Conforme a literatura abordada no capitulo 2, a prevaléncia do tempo acelerado indica maior
suscetibilidade das animacgdes nas infografias analisadas em provocar o interesse do usudrio.
Aliado a falta de indicios de que o tempo acelerado afete de modo negativo a compreensao
das informacdes (SPINILLO et al., 2010a), a sua presenca na amostra pode ser considerada
positiva. Por sua vez, a baixa incidéncia do congelamento é destacada negativamente, visto
que tal recurso permite ao usuario inspecionar de forma mais efetiva as informacg&es contidas

no material (SCHWAN; RIEMPP, 2004; ROBERTSON et al. 2008).

A seguir sdo apresentados os resultados e a discussdo da andlise das variaveis de

apresentacao de interagao.

Apresentacgdo de interag¢do

A apresentacgdo de interagdo observou variaveis relativas aos objetos de interagao, bem como

os tipos de interagdo. A sumarizagao dos resultados é demonstrada na tabela 7.5.

Apresentacao de Interagao Incidéncia Total
Controle de narrativa 22
Controle de contetdo 21
Objeto de Objetos sensiveis 20 -
interagao Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem 0
X Instrugao 36
Tipo de - —
i . Manipulagado 5 41
interagdo —
Exploragdo

Tabela 7.5: sintese da andlise de apresentagdo de interagdo.

A anélise dos objetos de interagdo aponta a prevaléncia de controles de narrativa (n=22),
controles de contetdo (n=21) e objetos sensiveis (n=20) sobre os demais. Por outro lado,
controles de andamento (n=6) e controles de zoom (n=2) quase nado sao utilizados. A presenca
da barra de rolagem nao foi verificada. Dos 36 itens analisados, alguns continham mais de um

tipo de objeto de interagao, totalizando 71 objetos verificados.

Entre os objetos de interacdao observados é possivel ressaltar particularidades. Quanto aos

itens de maior incidéncia, sdo destacados aqui os objetos sensiveis (n=20). Conforme colocado
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no Capitulo 3, esse tipo de objeto de interagdo engloba variadas formas, nao sendo possivel
apontar uma tendéncia quanto a sua representacao grafica. Todavia, constatou-se que, em sua
maioria, consistem em objetos sensiveis ao passar do mouse (n=18) e objetos clicdveis (n=11).
Ainda, quase todos os objetos clicdveis também desempenham a funcdo de objetos sensiveis
ao passar do mouse simultaneamente (n=9). A figura 7.12 apresenta infografias digitais da

amostra com essa caracteristica.

Cucor e esreq.

EM 24 OBRAS.

Figura 7.12: infografias digitais contendo objetos sensiveis ao passar do mouse e objetos clicdveis.
Fonte: ver Apéndice B.

J3 a manipulagao de objetos graficos na interface digital foi um recurso pouco empregado.
Os objetos manipuldveis foram observados em apenas cinco (n=5) itens da amostra, sendo que
em trés deles (n=3) tais objetos consistem em barra de tracking, como o exemplo da figura
7.13. Este consiste em uma infografia publicada pelo noticiario online La Informacion e aborda

aspectos de uma missdo espacial para Marte.

MARS 500 e

El experimento aisia a € iripulantes

ision simulada de un viaje de ida y
wuglta a Marte, poniendo a prueba la
resistencia fisica y mental de los integrantes.

Figura 7.13: em destaque o emprego da barra de tracking como objeto manipuldvel na interface.
Fonte: http.//qoo.ql/kRb2h. © Todos os direitos reservados a La Informacién.

Quanto aos objetos de interacdo de menor incidéncia, entre os controles de andamento

(n=6) quase todos estavam vinculados a algum video/animac&o inseridos na composi¢io da
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infografia (n=4). Apenas em dois itens (n=2) esse tipo de controle foi empregado junto a
animacgdes que demonstravam o fendbmeno em si, isto é, consistiam na informacao principal

representada. A figura 7.13 acima é exemplo desse uso particular de controle de andamento.

Com relagdo ao controle de zoom, é possivel que a exclusdao dos infomapas da amostra
tenha sido determinante para o baixo nimero de ocorréncias (n=2). Entretanto, acredita-se
aqui que o zoom também poderia ser empregado em outras visualizagdes para auxiliar na
percepc¢do e compreensdo de detalhes por parte do usudrio, como atesta Spence (2007). O uso
da barra de rolagem, por sua vez, ndo foi observado. Em geral, isto pode ser considerado
positivo, uma vez que a literatura ja citada nesta dissertagdo (e.g. SPENCE, 2007; SOUZA, 2008)

aponta criticas negativas quanto a sua utilizagdo.

De modo geral, a maioria das infografias da amostra (n=26) utiliza apenas um ou dois tipos
de objetos de interagdo de maneira concomitante. As dez infografias restantes utilizam trés
(n=8) ou quatro (n=2) tipos de objetos de interagdo e nenhuma delas utiliza cinco ou seis.

A figura 7.14 apresenta uma das infografias da amostra que contém quatro tipos de objetos de
interacdo. Esta foi detalhada anteriormente no Capitulo 4 e trata de um material publicado
pelo portal The New York Times sobre jogadas de equipes da liga norte-americana de
basquete. A interface apresenta controles de conteudo, controles de andamento, controles de

zoom e objetos sensiveis.

February 28, 2008 = SIGHINTO EMAIL R SAVE THIS | FEEDBACK

The Defense Never Rests
Offense is back in the N.B.A. Look no further than the triple-digit scores now appearing nightly. And defense? After slowing the game in the
’gos, it has lost a step. And yet defense is still critical to a title: 34 of the N.B.A.s 61 champions led the league in scoring differential, a defining
defensive measurement. By contrast, just 10 champs have topped the charts in scoring. Here, former head coach Jeff Van Gundy, now an
analyst with ESPN, outlines ways to stop some of the game's most potent offensive weapons.
|:| THE FINE POINTS
by Greg Boeck

Choose a court to
listen to commentary

with Jeff Van Gundy.

«2 THE PICK-AND-ROLL Neutralizing Nash «3 ISOLATION Freezing out Kobe

3 THE FAST BREAK Slowing down the Suns 43 THE BIG MAN Shrinking Yao Ming

Figura 7.14: exemplo de infografia digital contendo quatro tipos diferentes de objetos de interagéo.
Fonte: http://qoo.qgl/tzImM. © Todos os direitos reservados a NYTimes.
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Quanto aos tipos de interagdo observados, os resultados demonstram que todos os
infograficos se caracterizam como instru¢do (n=36), cinco (n=5) como manipulagdo, e que a
exploragéo ndo é empregada. Isto vai ao encontro dos resultados de objetos de interagao,
uma vez que foi apontada a tendéncia da amostra em utilizar recursos considerados simples
(e.g. controles de narrativa linear). Nesse aspecto, percebe-se que a analise dos tipos de

interagdo reforga os resultados encontrados anteriormente.

Considerando tanto os tipos de interagao quanto os objetos de interagao, pode-se afirmar
que a interagdo é pouco explorada na amostra analisada. Por um lado, isto pode ser
considerado positivo, uma vez que a interacdo em demasia pode demandar um grande esforgo
cognitivo e de processamento do usudrio, conforme atestam estudos citados nesta dissertacao
(e.g. LOWE, 2004; SCHWAN; RIEMPP, 2004; CAIRO, 2008b). Além disso, a intera¢do pode ser
facilitada pela suposta intimidade do usuario com recursos interativos comuns como, por

exemplo, controles de narrativa.

Porém, os numeros encontrados também denotam que os itens da amostra apresentam
formas ndo tdo sofisticadas de interacdo e pouco aproveitam esses recursos. Apesar da
evolucdo tecnolégica da ultima década, a interacao na infografia digital atualmente ainda se
parece com aquela utilizada em portais de noticias do final dos anos 1990 (CAIRO, 2008a;
RODRIGUES, 2009), isto é, predominantemente sequencial e com navegacdo através de
botdes. Mesmo quando emprega objetos sensiveis, verificou-se que a maior parte da amostra
apresenta formas de interacdo mais simples (i.e. objetos sensiveis ao passar do mouse e

objetos clicdveis) em detrimento as mais complexas (i.e. objetos manipuldveis).

De modo geral, é possivel que o lapso na utilizacdo de recursos interativos nao influencie
efetivamente na percepcao e compreensao da infografia jornalistica digital, mas certamente
revela limitacGes com relagdo ao emprego das possibilidades oferecidas pela tecnologia
atualmente. Além disso, também remete as dificuldades enfrentadas na producdo desse tipo
de material (e.g. tempo escasso, necessidade de profissionais especializados), conforme

tratado no Capitulo 3 (CAIRO, 2008a e 2008b; RODRIGUES, 2009).

7.2 Algumas conclusoes

A partir dos resultados da analise sintatica, apresentados e discutidos neste capitulo, foram

identificadas caracteristicas descritivas comuns da amostra:



e Proeminéncia de figura e consisténcia visual heterogénea;

e Presenca de espaco significante, relagdo espacial por superimposicGo e conteng¢do,

além de relagdo por atributo por cor e forma;
e Pouca utilizagdo de recursos de audio, como narragéo e musica;

e Uso limitado de animagdo, o que pode ser constatado pela recorréncia de formas
simples de mudanga na estrutura visual, bem como pela baixa incidéncia de efeitos

visuais, movimentos de cdmera e transi¢do entre cenas.

e Presenca limitada de interagao, indicada pela prevaléncia de objetos de intera¢do de
menor complexidade (i.e. controles de conteulido, controles de narrativa) e,

consequentemente, tipos de interagdo mais simples (i.e. instrugdo).

Finalmente, ressalta-se a necessidade de investigacao da influéncia das diferentes
variaveis sintaticas propostas sobre a percepg¢ao e compreensao da infografia digital pelos
usuarios. Nesse ambito, fica evidente a lacuna na literatura quanto ao estudo da infografia
jornalistica animada e interativa. Embora a presente discussao tenha se baseado em pesquisas
anteriores que tratam de linguagem grafica, animacdo e intera¢do, considera-se urgente a

investigacdo empirica desses aspectos univocamente.

7.3 Sumarizagao e desdobramentos

Este capitulo apresentou os resultados e a discussao da andlise sintatica da infografia
jornalistica animada e interativa, referente a Etapa 2 da pesquisa. Tal estudo visou validar as
variaveis propostas nesta dissertacdo (Capitulo 5), bem como auxiliar a atender ao objetivo
especifico 2, isto &, identificar caracteristicas de apresenta¢do grdfica da infografia jornalistica
animada e interativa. Diante das caracteristicas levantadas neste capitulo, acredita-se que tal

objetivo tenha sido atingido de maneira satisfatoria.

No préximo capitulo sao apresentados e discutidos os resultados da consulta com
especialistas (Etapa 3), a fim de conhecer a sua visdo sobre as variaveis descritivas da
infografia jornalistica animada e interativa propostas nesta pesquisa. Em seguida, no Capitulo 9
os resultados discutidos no presente capitulo sdo confrontados com a opinido dos

especialistas, gerando contribuicdes para esta pesquisa.
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CAPITULO 8

Resultados da consulta
a especialistas

Neste capitulo é apresentada a pesquisa de campo realizada junto a especialistas da area de
Design com expertise em infografia, animacdo e interagdo. Correspondente a Etapa 3, tal
consulta verificou a pertinéncia das variaveis sintaticas da infografia jornalistica animada e

interativa propostas no Capitulo 5. Os resultados sdo apresentados e discutidos a seguir.

8.1 Apresentacao e discussao dos resultados

Os especialistas consultados foram divididos em dois grupos: académicos (n=3) e profissionais
(n=3). Quanto ao seu perfil, o grupo dos académicos consistiu em dois participantes do sexo
feminino (n=2) e um do sexo masculino (n=1), com faixa etaria entre 26 a mais de 46 anos de
idade. O tempo de experiéncia prévia na academia varia entre cinco e mais de dez anos, sendo

gue os trés especialistas realizam pesquisas atualmente.

Por sua vez, o grupo de profissionais consistiu em trés participantes do sexo masculino
(n=3), com faixa etdria entre 26 e 45 anos. A sua experiéncia prévia com projetos de infografia,
animacdo e/ou interagdo varia entre um e mais de dez anos. Dois profissionais estdo

envolvidos com trabalhos na area atualmente.

O quadro 8.1 apresenta o perfil de cada participante. Estes sdo tratados por cédigos (i.e.
P1, P2, P3), para que se mantenha o sigilo sobre sua identidade. No quadro sdo apresentados

sexo, faixa etdria, tempo de atuacdo em sua area e trabalhos atuais relevantes.
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Grupos Partic.  Sexo Faixa etdria Atuacgao Trabalhos atuais/duragdo
Pesquisa de doutorado na area de
P1 F 26a35 5a9anos N
Interagdo Humano-Computador / 4 anos.
. Pesquisa de doutorado na drea de
Académicos P2 F 36a45 + 10 anos L .
Comunicacdo / 4 anos e meio.
Orientagdo de pesquisas de pos-
P3 M + 46 + 10 anos N ) .
graduagdo na area de Design / 2 anos.
Infografia em jornal impresso e online /
P1 M 26a35 5a9anos
demanda diaria.
L Arquitetura da informacdo de
Profissionais P2 M 36a45 + 10 anos i L.
website de noticias / 1 ano.
P3 M 26235 1a4anos -

Quadro 8.1: perfil dos especialistas consultados.

Os resultados obtidos referentes as técnicas de coleta de dados empregadas, isto é, card
sorting, andlise sintatica e entrevista, sdo apresentados separadamente a seguir. O roteiro das
entrevistas pode ser consultado no Apéndice D, os resultados do card sorting no Apéndice E, e

os audios das entrevistas estdo disponiveis na integra no Apéndice G.

8.1.1 Card sorting

Os resultados do card sorting sao abordados aqui conforme os grupos de cartdes adotados no
procedimento, isto é: modos de representacao, relagdes graficas, apresentacao de animagao
e apresentacao de interagdo. Além disso, visando facilitar a discussdo, a apresentacdo dos
resultados foi dividida em dois tdpicos, detalhados no Capitulo 6: niveis hierarquicos e

pertinéncia entre variaveis.

Niveis hierarquicos

Quanto a distribuicdo dos cartGes das variaveis de modos de representagdo (n=22) em niveis
hierdrquicos, quase ndo houve consenso entre os especialistas. A tabela 8.1 sintetiza os
resultados. Na primeira coluna constam os niveis hierdrquicos e na segunda coluna as varidveis

distribuidas em cada nivel®. As préximas seis colunas a direita indicam com a cor laranja quais

1 s . N . .y .
Variaveis com menor relevancia nos resultados foram agrupadas em outras varidveis. As tabelas completas podem
ser vistas no Apéndice F.
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participantes consideraram as varidveis naquele nivel. As duas ultimas colunas da tabela

apresentam: a soma de participantes que consideraram as varidveis no nivel correspondente;

e o total de variaveis atribuidas a cada nivel pelos participantes.

académicos  profissionais
Niveis Variaveis P1 P2 P3| P1 P2 P3 Soma TOTAL
Representagao pictdrica . . . . 5
Nivel 1 Representagdo verbal . . . . 4
Outras varidveis o . 2 4 10 21
Musica o« o . . o 6
Efeitos sonoros . . . . 5
Narragao . . . . . 5
Heterogénea e . o . 5
Homogénea . . . . 5
Gravata . o o o 5
Nivel 2 2D . . . . 5
3D o . . . 5
Numero . . o . 5
Rétulo . o o o 5
Titulo . o o o 5
Técnica visual aparente . . . 3
Outras varidveis 7 4 3 |10 32
Nivel 3 Outras varidveis 13 5 18
TOTAL 22 26 22 |25 22 22 139

Tabela 8.1: niveis hierdrquicos das varidveis de modos de representagdo.

Quanto as variaveis atribuidas ao nivel 1, destacam-se representacdo pictérica/

esquemdtica (n=5) e representacdo verbal/nédo verbal (n=4). Além disso, trés especialistas

(n=3) incluiram novas varidveis para compor este primeiro nivel (figura 8.1). Isto pode indicar

que as variaveis disponibilizadas previamente foram consideradas inadequadas, insuficientes

ou nao foram plenamente compreendidas pelos participantes.

3 1 Representagio pieidrica/esquemdtica = T

Diagrama

Gravata.

Rétulo

- Rotulo e
Tecnicaviswalaparente e o5 _ legenda

Tituly —
e

Figua
= Cravata

Rétulo

Tabela

Diagrama

Gréfico.

Figura

Figura 8.1: detalhes dos card sortings com novas varidveis acrescentadas pelos especialistas.
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A atribui¢do da varidvel musica ao nivel 2 foi o Unico consenso geral nos modos de

representacdo, embora outras variaveis tenham sido proeminentes neste nivel (e.g. efeitos

sonoros, narra¢do). Ja a variavel técnica visual aparente (n=3) foi atribuida ao nivel 2 pelos trés

académicos e nenhum profissional, sendo que um profissional (P2) excluiu tal variavel do card

sorting por julgd-la irrelevante.

Embora tenha sido solicitado aos participantes que distribuissem os cartdes em apenas

dois niveis hieradrquicos (Capitulo 6), dois académicos (P2 e P3) incluiram o nivel 3 (figura 8.2).

E possivel inferir que tais varidveis nesse nivel foram consideradas menos relevantes no

contexto de analise da infografia digital ou ndo foram bem compreendidas pelos especialistas.

A0 pictdrica/esq

mmtén_da visual
Téenica visual aparente

Homogénea

FRINCITICS Corpos( TS |

| opES/ GRS |
P e R
Mapa
Diagrama
% e Gréfico
R s o
Video

| ErENTgy CONTIUIV

Gravata
Rétulo

——
Titulo

L

i [

f Representagio pictérica/esquemitica |

-
] Nimero

Titula

Gravata

2D

Figura 8.2: trés niveis hierdrquicos no card sorting das varidveis de modos de representagdo.

Quanto a distribuicdo das variaveis de relagées graficas (n=18), os especialistas

consideraram até trés niveis hierdrquicos, ndo foram incluidas novas varidveis e tampouco

suprimidas aquelas disponiveis previamente. A tabela 8.2 sumariza as categorizagoes.



académicos  profissionais

Niveis Variaveis P1 P2 P3| P1 P2 P3 Soma TOTAL
Relagdo espacial o o o o« o 5
Nivel 1 Relagdo por atributo . o o o 4 21
Outras varidveis 4 7 o 12
Movimento . . . . . . 6
Orientagao . . . . . . 6
Posi¢do espacial 2D . o o . . 5
Posi¢do espacial 3D . o o . . 5
Cor . . . . . 5
Forma . . . . . 5
, Tamanho o o . . o 5
Nivel 2 82
Textura . . . . . 5
Agrupamento . . . . . 5
Conexdo 3 . . . . 5
Contengdo 3 . . . . 5
Superimposicao . . . . . 5
Espaco significante . . . . . 5
Outras varidveis 4 3 o 3 2 2 15
Nivel 3 Outras varidveis o 3 o 5 5
TOTAL 18 18 18 |18 18 18 108 108

Tabela 8.2: niveis hierdrquicos das varidveis de relagdes grdficas.

Entre as variaveis atribuidas ao nivel 1, destacam-se relagdo espacial (n=5) e relagdo por

atributo (n=4), o que coincide com a organizagdo proposta no Capitulo 5 desta dissertacdo. No

nivel 2 movimento e orientagdo foram unanimidade (n=6). Ainda, a inclusdo de um terceiro

nivel foi considerada por um académico (P3) e dois profissionais (P2 e P3) (figura 8.3).

Agrupamenw.

Relago por atributo

Relagio por atributo

¥ Sepuagio | =
SR h il i & i Separagio
- L - =

Figura 8.3: detalhes de card sortings com trés niveis hierdrquicos nas varidveis de relagées grdficas.

A distribuicdo por niveis das variaveis de apresentag¢do de animagado (n=26) obteve
resultados mais homogéneos que os demais (tabela 8.3). Foram considerados pelos

participantes apenas dois niveis hierarquicos e ndo houve inclusdo de novas variaveis.
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académicos  profissionais

Niveis Varidveis P1 P2 P3| P1 P2 P3 Soma TOTAL
Apresentacdodotempo | e e o o o o 6
Movimento de camera 3 . . . . . 6
Nivel 1 Mudanga na estrutura 3 . 3 3 3 . 6 33
Transigdo entre cenas . . . . . . 6
Outras varidveis 2 . . e 4 9
Acelerado o o . . . o 6
Ciclico o o . . . o 6
Congelamento o D . . . . 6
Corte seco . . . . . . 6
Fade in/out o« o . . o« o 6
Fading cruzado o D . . . . 6
Flash . . . . . . 6
Highlight . . . . . . 6
Lapso temporal ) D . . . . 6
Lento . . . . . . 6
Nivel 2 Panoramica o o o . o o 6 122
Sequencial . o . . . o 6
Simultaneo . o . . . o 6
Spotlight . . . . . . 6
Transparéncia ) D . . . . 6
Travelling . o . . . o 6
Zoom in/out o o o . o o 6
Inclusdo . o . o o 5
Linear . . . . . 5
Posicdo espacial o o . o o 5
Outras varidveis 2 o ) . 5
TOTAL 25 26 26 |26 26 26 155 155

Tabela 8.3: niveis hierdrquicos das varidveis de apresentagéo de animagdo.

Houve consenso (n=6) quanto a atribuicdo das seguintes varidveis ao nivel 1: apresentagdo
do tempo; movimento de cdmera; mudanga na estrutura visual; e transi¢Go entre cenas.
Quanto ao nivel 2, houve concordancia dos especialistas quanto a dezessete (n=17) varidveis
pertencerem a este nivel. Isto indica que a nomenclatura de tais variaveis foi bem
compreendida. Acredita-se que a clareza dos termos e o conhecimento prévio do contetdo

tratado podem ter influenciado nos resultados obtidos.

Ao contrdrio das varidveis de apresenta¢ao de animagdo, quanto a distribuicdo das
variaveis de apresentacdo de interacdo (n=11) foram observados até quatro niveis

hierarquicos e quase ndo houve consenso entre os especialistas, como demonstra a tabela 8.4.
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académicos  profissionais

Niveis Variaveis P1 P2 P3|(P1 P2 P3 Soma TOTAL
Tipo de interagdo . o« o o o o 6

Nivel 1 Objeto de interagdo o o o . 4 23
Outras varidveis 2 6 1 4 13
Manipulagao . . . . . 5
Barra de rolagem . . . B 4

Nivel 2 Controle de conteLino o o . . 4 35
Controle de narrativa . . . . 4
Controle de zoom . . . . 4
Outras varidveis 2 e 3 3 5 o 15

Nivel 3 Outras varidveis 5 5 5

Nivel 4 Outras varidveis 4 4

TOTAL 11 12 11|11 11 11 67 67

Tabela 8.4: niveis hierdrquicos das varidveis de apresentagéo de interagdo.

Conforme a tabela 8.4, houve consenso apenas quanto a varidvel tipo de interacdo (n=6)
atribuida ao nivel 1. Ja a varidvel manipulag¢do (n=5) foi disposta no nivel 2 pelos trés
académicos e dois profissionais. Somente um académico (P2) considerou necessdrio distribuir

as variaveis entre os niveis 3 e 4.

De modo geral, a distribuicdo em niveis hierarquicos das variaveis propostas no Capitulo 5
aponta pouco consenso entre os especialistas. Nesse ambito, apenas os resultados das
variaveis de apresentac¢ao de animagdo foram satisfatoérios. Isto indica que a organizacdo das
variaveis em grupos semanticos ndo é clara se observados somente a sua nomenclatura e o
contexto em que estdo inseridas. Além disso, a inclusdo de varidveis e de niveis hierarquicos,
além dos dois solicitados inicialmente, pode revelar que: (a) algumas variaveis disponibilizadas
possuem menor relevancia ou sdo redundantes frente as outras; (b) as nomenclaturas das
varidveis ndo sdo intuitivas; e (c) as variaveis foram consideradas inadequadas ou insuficientes

no contexto de analise da infografia jornalistica animada e interativa.

Pertinéncia entre variaveis

A pertinéncia entre as variaveis se refere aqui a relacdo entre elas estabelecida pelos
participantes, ou seja, o quanto uma variavel é pertinente em relagdo a outra. Isto foi inferido
com base na visualizagdo e comparac¢do dos resultados dos card sortings, conforme detalhado
no Capitulo 6. De modo geral, os resultados apontam semelhancgas pontuais nos agrupamentos

realizados pelos especialistas.

Quanto as variaveis de modos de representacdo, trés académicos ligaram representagdo

verbal/nédo verbal (nivel 1) a efeitos sonoros, musica e narracéo (nivel 2). Considerando a
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variavel representacdo pictorica/esquemdtica (nivel 1), foi constatada pertinéncia com as
varidveis diagrama, grdfico, mapa, video, 2D e 3D (niveis 2 e 3). A figura 8.4 mostra ligages
relevantes inferidas. Cada linha rosa representa a pertinéncia entre as varidveis estabelecida
por um académico e cada linha azul por um profissional (e.g. a variavel representacdo verbal é

pertinente a efeitos sonoros de acordo com trés académicos).

e acad&micos wse profissionais —_— diagrama
— grdfico
s efeitos sonoros
— mapa
representagdo verbal — musica representagdo pictorica
pr— narragdo

Figura 8.4: pertinéncias entre as varidveis de modos de representagdo.

Passando a pertinéncia entre as varidveis de relagoes graficas, foram observadas poucas
concordancias dos especialistas. Destaca-se que um académico e trés profissionais ligaram
relagdo espacial (nivel 1) a posicdo espacial 2D, posi¢do espacial 3D, agrupamento e conten¢éo
(nivel 2). Ainda, conforme dois académicos e dois profissionais a variavel rela¢dGo por atributo
(nivel 1) é pertinente a forma, textura, cor e valor (nivel 2). Ja a pertinéncia das variaveis
orientag@o e movimento nao ficou clara. Dois profissionais ligaram tais variaveis a relagdo
espacial (nivel 1), enquanto dois académicos e um profissional a relacdo por atributo (nivel 1).

A figura 8.5 a seguir sumariza as pertinéncias relatadas entre as varidveis de relagoes graficas.

s aCadEmicos e posicdio 2D forma
e profissionais
— posigdo 3D textura
. AGTUpamento cor
relagdo espacial relagdo por atributo
A— contengdo valor
orientacdo orientacdo
movimento movimento

Figura 8.5: pertinéncias entre as varidveis de relagées grdficas.
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Considerando a pertinéncia das variaveis de apresentacao de animacao (figura 8.6),
quanto a apresentagéo do tempo (nivel 1) se destacam as varidveis: acelerado, lento e lapso

temporal; ciclico e sequencial; e congelamento (nivel 2).

Quanto a variavel movimento de cdmera (nivel 1), todos os especialistas a ligaram as
variaveis panordmica e travelling (nivel 2) e quase todos (n=5) a zoom in/out (nivel 2). Ja a
variavel transi¢do entre cenas (nivel 1) foi ligada por todos os participantes a corte seco, fade
in/out e fading cruzado (nivel 2). Por estas se tratarem de varidveis técnicas de conhecimento
dos especialistas, é possivel inferir que houve pouca margem para interpretagées diversas na

organizacao dos cartdes, contribuindo para os resultados homogéneos.

O mesmo ndo ocorreu com as varidveis mudanga na estrutura visual e efeito visual.
Quanto a primeira (nivel 1), apenas a pertinéncia com a variavel inclusdo (nivel 2) foi
observada. Por sua vez, a varidvel efeito visual (nivel 1) apresentou pertinéncia a highlight e
flash (nivel 2). A figura 8.6 mostra as pertinéncias mais relevantes inferidas nas variaveis de

apresentacdo de animagao.

e académicos

— acelerado panoramica
e profissionais —_—
— lento movimento de cdmera travelling
=—— lapso temporal zoom in/out
apresentagdo do tempo
e clelico corte seco
— piducncal transig¢do entre cenas fade infout

congelamento fading cruzado

highlight

mudanca na estrutura incluséo efeito visual

flash

Figura 8.6: pertinéncias entre as varidveis de apresentacdo de animagdo.

A pertinéncia das varidveis de apresentac¢ao de interagao nao foi homogénea. Destaca-se
aqui apenas a pertinéncia de tipo de interac¢do (nivel 1) com as varidveis manipulagdo e
exploragdo (nivel 2). Nao foram constatadas disposi¢des claras quanto as demais variadveis.
Apesar disso, verificou-se proximidade entre: controle de narrativa; controle de conteudo;
controle de andamento; e controle de zoom. Neste caso, é possivel inferir que isto se deve a

utilizacdo do termo controle. A figura 8.7 sumariza as pertinéncias mais relevantes inferidas.
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e académicos .
controle de narrativa

profissionais

manipulagdo controle de contetido
tipo de interagdo

controle de andamento

exploragdo

controle de zoom

Figura 8.7: pertinéncias entre as varidveis de apresentag¢éo de interagdo.

De modo geral, a analise da pertinéncia entre variaveis suscita as mesmas questdes
colocadas no tdpico anterior. Houve maior consisténcia das varidveis de apresentagao de
animagao e duvidas frequentes nas varidveis de modos de representacio e apresentac¢ao de
interagdo. Além da nomenclatura utilizada, acredita-se que isto tenha ocorrido devido a estas
variaveis terem sido sintetizadas especificamente para os fins desta dissertacdo e, portanto,

nao estarem consolidadas na literatura sobre infografia digital.

Embora os participantes pudessem questionar o significado dos cartées durante o
procedimento, aparentemente as varidveis foram agrupadas apenas pela semelhanca entre os
termos e pelo contexto dos grupos de variaveis. Isto pode ser percebido devido a presenca de
pares semanticos nos card sortings como, por exemplo: controle de narrativa, controle de
andamento e controle de zoom; e efeitos sonoros, musica e narra¢éo. Como contraponto,
destaca-se positivamente que as pertinéncias mais recorrentes inferidas pelos especialistas

(figuras 8.4 a 8.7) sdo quase idénticas aquelas propostas nesta pesquisa (Capitulo 5).

A seguir sdo apresentados os resultados da analise sintatica, na qual os especialistas

aplicaram o instrumento de analise proposto no Capitulo 6.

8.1.2 Analise sintatica

A apresentacdo resultados da andlise sintatica realizada pelos especialistas é tratada a seguir
conforme as trés infografias digitais analisadas. Além disso, a discussdo foi norteada pelos
conjuntos de varidveis empregados na analise, isto é: modos de representagao, relacoes

graficas, apresenta¢ao de animagdo e apresentagdo de interagao.
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Infografia digital n2 1: Climbing Kilimanjaro (The New York Times)

A primeira infografia analisada pode ser vista na figura 8.8. Esta foi abordada anteriormente
no Capitulo 4 (figura 4.3) e se trata de um material veiculado no portal The New York Times

(EUA), o qual apresenta aspectos da escalada ao Monte Kilimanjaro, na Africa.

October 26, 2007 B SIGH M TO EMAIL | FEEDBACK
Climbing Kilimanjaro
Tom Bissell's account of his painful and exhausting climb to the summit of Mount Kilimanjaro.

[BEE - BOEDBEED

*

The altitude starts to take its toll on Tom_

Shira 1 Camp

TOM'S HEART RATE Vomiting is a symptom of worsening
mountain sickness. If he continues to
deteriorate, Tom will be at risk of developing
a life-threatening swelling of the brain, called
cerebral edema.

HIS OXYGENATION LEVEL
Fst :
6,000
2,000
8,000

Dr. Kenneth Baillie, alfitude org

Figura 8.8: infografia digital n? 1 analisada pelos especialistas.
Fonte: http://qoo0.ql/304Jd. © Todos os direitos reservados a NYTimes.

Os resultados da andlise dos modos de representagdo foram sintetizados na tabela 8.5. As
duas primeiras colunas demonstram as varidveis analisadas. As trés colunas seguintes
apresentam o numero de especialistas que consideraram a incidéncia das varidveis, sendo:

(A) académicos; (P) profissionais; e (total) das incidéncias observadas entre os dois grupos.
A cor amarela indica concordéancia dos seis especialistas sobre a presenga da varidvel na

infografia digital analisada e a cor vermelha indica concordancia sobre sua auséncia.


http://goo.gl/304Jd

incidéncia
Variaveis de modos de representagdo A P Total
Figura 3 1 4
~ Mapa 2 3 5
Representagdo Grafico 3 3 6
pictérica/ :
2 Diagrama 1 0 1
esquematica
Video 2 3 5
Técnica visual 3D 3 3 6
aparente 2D 3 2 5

Consisténcia visual

Heterogéneo

Representagao
verbal/n3o verbal

Tabela 8.5: andlise dos modos de representagdo da infografia n® 1 pelos especialistas.

Em uma visdo geral dos resultados, a andlise dos modos de representagdo indica de
maneira unanime a presenca de grdfico, titulo, gravata, legenda, numero, narragdo, técnica

visual 3D e consisténcia visual heterogénea. Também foi unanimidade a auséncia de tabela,

musica e efeitos sonoros.

O préximo conjunto de varidveis analisadas foi relagdes graficas. A incidéncia dessas

variaveis é sumarizada na tabela 8.6.

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narragao
Musica
Efeitos sonoros

Variaveis de relagoes graficas

Wwlwiwlwiwilw

WwWwINvN|Ww(wlw

incidéncia

[N RIS RN RN NN N K-))

P

Total

Relagdo
espacial

Espaco significante

3

Agrupamento

Separagao

Linearidade

Conexao

Contengao

Superimposigdo

Relagdo por
atributo

Tabela 8.6: andlise das relagdes grdficas da infografia n® 1 pelos especialistas.

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientagdo

Posicdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento
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A partir da tabela 8.6 percebe-se concordancia dos especialistas apenas na presenca de
linearidade, referente as relagdes espaciais. Por sua vez, as variaveis pertinentes a relacdo por
atributo nao obtiveram consenso. Destaca-se que trés académicos e dois profissionais
sinalizaram a presenca de cor (n=5) e posi¢do espacial 2D (n=5), enquanto a variavel

movimento (n=5) incidiu de acordo com dois académicos e trés profissionais.

A seguir, a tabela 8.7 apresenta os resultados da analise de apresentagao de animacgdo.

incidéncia
Variaveis de apresentac¢ido de animagao A P Total
Atributos graficos 3 2 5
Mudanga na — -
. Posicdo espacial 2 3 5
estrutura visual =
Inclusdo 1 1 2
Flash "0 o o
Spotlight 1 0 1
Efeito visual HOtIE —
Transparéncia | NONNNNNONINNONN
Highlight 1 1 2
et to d Panoramica 1 2 3
Aowmen ode Travelling 3 3 6
camera :
Zoom in/out 0 1 1
T - ; Corte seco 0 1 1
ransicao entre Fading Cruzado 1 1 2
cenas :
Fade in/out 1 1 2
Linear 2 3 5
Simultaneo 1 2 3
Apresentagdo Sequencial 2 0 2
do tempo Acelerado 2 1 3
Lento
Congelamento
Lapso Temporal 0 1 1

Tabela 8.7: andlise da apresentagéo de animagdo da infografia n® 1 pelos especialistas.

Nota-se pela tabela 8.7 como o Unico consenso a presenca de travelling enquanto
movimento de cdmera. Com relacdo as varidveis ausentes na infografia digital analisada,
destacam-se: flash, transparéncia, eventos ciclicos e os tempos lento e congelamento. Ainda
qguanto a apresentag¢do do tempo, apenas um especialista ndo considerou a animacao linear
(n=5). Ja as mudancgas na estrutura visual mais relevantes consideradas foram: atributos

grdficos (n=5) e posi¢do espacial (n=5).

A seguir, a tabela 8.8 sintetiza os resultados da andlise da apresentagdo de interagdo.



incidéncia
Variaveis de apresentagdo de interagdo A P Total
Controle de narrativa 2 3 5

Controle de conteldo

Controle de andamento

Objeto de interagdo

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagao

Tabela 8.8: andlise da apresentacéo de interagdo da infografia n? 1 pelos especialistas.

Na analise se destacam a unanimidade na auséncia de controles de contetido, controle de
zoom e objetos sensiveis. Houve controvérsia quanto ao tipo de interagdo, o que pode indicar

que as varidveis ndo foram bem compreendidas ou consideradas inadequadas.

Instrugao

Manipulagao

Exploragao

Infografia digital n2 2: Votagao STF Ficha Limpa (G1)

A segunda infografia digital analisada pelos especialistas é apresentada na figura 8.9. Esta foi
publicada no portal G1 (Brasil) e consiste em uma linha do tempo do julgamento da Lei da

Ficha Limpa, contendo os votos dos ministros do Superior Tribunal Federal (STF).

Votagdo STF Ficha Limpa

BAVOTAGKD 05 Afavor 05 Contra

e 1h20
Reaberta 80, e -
del:laream \Iiu%igssuhmnzs\:!l?;ugsda Suspensao

ficha limpa e a proposta de Peluso.

23/9

14h 15h

14h20

.\%.

Dias Toffoli

16h 17h 18h 19h 20h

Apés discusséo sobre o nimero
equivalente de votos contra e a favor,
ministros n&o chegaram a acordo sobre
criterio de desempate. "Proclamo o
resultado provisério: o juigamenta esta
suspenso”, disse Cezar Peluso.

21h 2Zh 23h 24h 1h
= .

17h30 18h

"0 artigo 16 representa a garantia individual

do cidadéo elettor. Elg ndo é dirigido aos
politicos candidatos. E uma garantia

individual do cidadao eleitor. detentor

oniginario do poder exercido pelos eleitos, e 3=
quem deve receber do Estado necessério

grau de seguranca juridica. N&o vislumbro

«como ser admitida a inconstitucionalidade
formal. Néo vejo como censurar a mudanga

ali operada. A Corte, para além de
desmerecer o trabalho do Legislative,
assuminia o nsco hisiorico de desencadear o
reinicio da discussao. Os efeitos ndo seriam
préaticos, nem uteis.”

Votou contra a validade da ficha limpa nas
eleigbes deste ano e contra a proposta de
inconstitucionalidade da lei

21h50 23h41

Marco Aurélio  Gezar Peluso,
Wello presidente do STF

20h40 22h35
= 1=
=

Ellen Gracie Celso de Melio

22 de setembro 23 de setembro  Votos >

Figura 8.9: infografia digital n? 2 analisada pelos especialistas.

Fonte: http://qoo.gl/aWIAm. © Todos os direitos reservados a G1.

A andlise das variaveis de modos de representagao (tabela 8.9) demonstra unanimidade

na incidéncia de figura, técnica visual aparente 2D e titulo; e na auséncia de mapa, tabela,
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video, técnica visual aparente 3D, musica e efeitos sonoros. Destaca-se também a falta de
consenso na presenca de grdfico (n=3) e diagrama (n=4). Nesse aspecto, acredita-se que ndo

ficou clara a distingdo entre as duas varidveis pelos especialistas.

incidéncia
Variaveis de modos de representagdo A P Total
Figura 3 3 6
. Mapa
Representaci grific 2 1 3
. Diagrama 2 2 4
esquematica
Tabela
Video
Técnica visual 3D
aparente 2D 3 3 6
Consisténcia Homogéneo 1 2 3
visual Heterogéneo 2 1 3
Titulo 3 3 6
Gravata 2 2 4
Representagao Legenda 3 2 >
ver")bal/néo ’ Réttulo L 3 4
verbal Numer? 3 2 5
Narragao 1 0 1
Musica

Efeitos sonoros

Tabela 8.9: andlise dos modos de representagdo do infogrdfico n® 2 pelos especialistas.

Quanto a andlise das relagoes graficas (tabela 8.10), houve unanimidade na ocorréncia de
relagdio espacial por agrupamento e na auséncia de espaco significante. Considerando a
relacdo por atributo, houve consenso na ocorréncia de posicdo espacial 2D e na auséncia de

relacOes por textura, posicdo espacial 3D e movimento.

incidéncia
Variaveis de relagoes graficas A P Total
Espaco significante
Agrupamento 3 3 6
" Separagao 2 3 5
Relag:f\o Linearidade 3 2 5
espacial =
Conexdo 0 1 1
Contengao 1 2 3
Superimposicao 0 1 1
Forma 0 1 1
Valor 0 1 1
Textura 0 o o
. Cor 2 2 4
Rel'agao por Orientagao 2 1
atributo — -
Posi¢do espacial 2D 3 3 6

Posicdo espacial 30 | NONNNNONINNNONN

Tamanho 1 0 1

Movimento o o o

Tabela 8.10: andlise das relagbes grdficas do infogrdfico n? 2 pelos especialistas.




A andlise da apresentagdo de animacgdo (tabela 8.11) ndo apresentou unanimidade na
incidéncia das varidveis. Considera-se que o resultado estd relacionado a prdpria animacao
demonstrada na infografia digital, a qual pode nao ter sido percebida, ou que as varidveis
tenham sido julgadas irrelevantes para a sua andlise. Assim, questiona-se aqui tanto a

caracteristica discriciondria da animagao quanto a abrangéncia das varidveis de andlise.

incidéncia
Variaveis de apresentac¢ido de animagao A P Total
Atributos graficos
Posicdo espacial
Inclusdo
Flash
Spotlight
Transparéncia
Highlight
Panordmica
Travelling
Zoom in/out
Corte seco
Transi¢do entre cenas Fading Cruzado
Fade in/out
Linear
Ciclico
Simultaneo
Apresentagao Sequencial
do tempo Acelerado
Lento
Congelamento
Lapso Temporal

Mudanga na
estrutura visual

Efeito visual

Movimento de
camera

Tabela 8.11: andlise da apresentagéo de animagéio do infogrdfico n? 2 pelos especialistas.

O resultado da analise de apresentagdo de interagdo (tabela 8.12) aponta consenso
apenas na instrugdo como tipo de intera¢do. Ja a presenca de objetos de interagdo nao ficou
clara. Nesse ambito, pareceu haver confusdo quanto aos termos empregados nas variaveis,

especialmente controle (e.g. controle de narrativa, controle de conteudo).

incidéncia
Variaveis de apresentagao de interagao A P Total

Controle de narrativa 1 1 2
Controle de contetdo 2 1 3

. . - Controle de andamento 1 1 2

Objeto de interagdo

Controle de zoom
Barra de rolagem
Objetos sensiveis 2 0 2
Instrugao 3 3 6

Tipo de interagdo Manipulagdo
Exploragao

Tabela 8.12: andlise da apresentagdo de interagdo do infogrdfico n® 2 pelos especialistas.
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Infografia digital n2 3: A populagao e as capitais dos Estados (Estaddo)

A terceira infografia digital analisada pelos especialistas foi tratada no Capitulo 4 (figura 4.7) e
€ apresentada aqui na figura 8.10. Esta foi publicada pelo portal de noticias Estaddo (Brasil) e

consiste na visualiza¢cdo de dados do censo de 2010 no Brasil.

A populagéo e as capitais dos Estados

O infografico mostra a distribuic&o da populac&o brasileira em relacdo a distancia das capitais dos Estados brasileiros. Passe o mouse sobre qualguer
um dos pontos para explora-lo

ERE A+ A- Assine a Newsletter [ 49 M Tweet| | 23 i Enviar e IRecomendar [ 73 pessoas recomendaram isso. Seja o primeiro entre seus amigos.

o -

PA

MA

PE
am

Pl

30.666
habitantes

Eirunepé, 30.666

Cada ponto é
a soma da populagso
que mora nas cidades a uma
disténcia especifica da capital do
Estado me

Exemplo:
Cidade X Copital do Estads Z . ne sp e
® Tk = Area final do ponto
a 47 km da capital de Z

Populagio
deX+Y

Figura 8.10: infografia digital n® 3 analisada pelos especialistas.
Fonte: http://qoo.ql/xAP9U. © Todos os direitos reservados a Estad3o.

Entre os modos de representacao (tabela 8.13), foram unanimes a presenca de técnica
visual aparente 2D e de rétulo. Destaca-se também a divergéncia entre as variaveis grdfico
(n=4) e diagrama (n=4). Nesse ambito, acredita-se que tais variaveis tenham sido consideradas
de dificil distin¢do entre si. Também nao houve consenso quanto a consisténcia visual ser
homogénea (n=4) ou heterogénea (n=2). Ja nas varidveis de representagdo verbal/ ndo verbal,
os trés académicos e dois profissionais concordaram na incidéncia de titulo, gravata e niumero
(n=5). Por fim, entre as varidveis ndo incidentes, destacam-se como consenso: mapa, tabela,

video, 3D, narra¢do, musica, e efeitos sonoros.


http://goo.gl/xAP9U
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incidéncia
Variaveis de modos de representagdo A P Total
Figura
R tacs Mapa
epresentasio g afico
pictorica/ -
o Diagrama
esquematica
Tabela
Video
Técnica visual 3D
aparente 2D 3 3 6
A Homogéneo 2 2 4
Consisténcia visual =
Heterogéneo 1 1 2
Titulo 3 2 5
Gravata 3 2 5
Legenda 1 1 2
Representacdo Rétulo 3 3 6
verbal/ndo verbal Ndmero 3 2 5
Narragao
Musica

Efeitos sonoros

Tabela 8.13: andlise dos modos de representacgdo da infografia n 3 pelos especialistas.

As incidéncias consensuais de relagoes graficas (tabela 8.14) foram: relagcdo espacial por
agrupamento; e relagdo por atributo de cor e tamanho. Destaca-se também a concordancia
guanto a auséncia de relagBes por textura e posicdo espacial 3D. Acredita-se que a
controvérsia quanto a incidéncia da maioria das varidveis revela pouco conhecimento da

literatura consultada (i.e. ENGELHARDT, 2002).

incidéncia
Variaveis de relagdes graficas A P Total
Espaco significante 2 1 3
Agrupamento 3 3 6
Relacio Separagao 2 3 5
. Linearidade 1 1 2
espacial =
Conexdo 3 2 5
Contengao 2 2 4
Superimposi¢dao 3 2 5
Forma 3 0 3
Valor 2 1 3
Textura 0 o o
" Cor 3 3 6
Reliagao por Orientacao 2 2 4
atributo = -
Posicdo espacial 2D 2 3 5
Posigdo espacial 3D _
Tamanho 3 3 6
Movimento 0 1 1

Tabela 8.14: andlise das relagbes grdficas da infografia n® 3 pelos especialistas.

Quanto a incidéncia das varidveis de apresenta¢ao de animagdo (tabela 8.15) ndo houve

concordancia. A varidvel que mais se aproximou do consenso foi zoom in/out (n=5). Assim
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como na infografia n® 2, supde-se que tanto a caracteristica discriciondria da animac¢do quanto

a abrangéncia/limitagdo das varidveis empregadas podem ter interferido no resultado.

incidéncia
Varidveis de apresentagao de animagao A P Total
Atributos graficos 1 0 1
Mudanga na — S -
. Posi¢cdo espacial 1 1 2
estrutura visual =
Inclusdo
Flash
L Spotlight
Efeito visual
Transparéncia 0 2 2
Highlight 1 1 2
. Panoramica 1 0 1
Movimento de -
cAmera Travelling 0 1 1
Zoom infout 2 3 5
Transicio entr Corte seco
ansigdo entre Fading Cruzado
cenas :
Fade in/out
Linear
Ciclico
Simultaneo
Apresentagao Sequencial
do tempo Acelerado
Lento

Congelamento
Lapso Temporal

Tabela 8.15: andlise da apresentagéo de animagdo da infografia n® 3 pelos especialistas.

Por sua vez, a andlise da apresentagdo de interacao (tabela 8.16) também ndo
demonstrou resultados homogéneos. Quanto aos objetos de interagdo, predominaram
controle de zoom (n=5), objetos sensiveis (n=4) e controle de contetido (n=3). Nao incidiram
controle de narrativa, controle de andamento e barra de rolagem. Considerando os tipos de
interagdo, a incidéncia de instrugdo (n=2), manipula¢do (n=2) e exploragdo (n=4) revela
heterogeneidade nas andlises dos especialistas. Nesse aspecto, acredita-se que ndo ficou claro

o significado de cada variavel.

incidéncia
Variaveis de apresentacao de interagdo A P Total
Controle de narrativa _
Controle de contetido 2 1 3
Objeto de Controle de andamento _
interagdo Controle de zoom 3 2 5
Barra de rolagem _
Objetos sensiveis 2 2 4
. Instrugdo 1 1 2
Tlpo de~ Manipulagdo 1 1 2
interacdo =
Exploragao 2 2 4

Tabela 8.16: andlise da apresentagdo de interagdo da infografia n® 3 pelos especialistas.



De modo geral, a andlise sintatica revelou dificuldades na aplicacdo de algumas variaveis,
especialmente de apresentagao de animagao e apresentacao de interagao. Em contrapartida,
nao pareceu haver grandes dificuldades para a aplicagdo das varidveis de modos de

representacao e relagdes graficas, exceto por questdes pontuais tratadas a seguir.

Primeiramente, os resultados revelam dificuldades na aplicacdo das varidveis de modos de
representacdo quanto a técnica visual aparente e consisténcia visual. A analise de técnicas
como, por exemplo, a fotografia (considerada nesta dissertagdo como 3D) pareceu ambigua
para os especialistas. Ja a andlise da consisténcia visual, embora diretamente ligada a técnica
visual aparente, nao foi percebida como tal, o que se comprova pelos resultados divergentes

das analises das infografias n2 2 e n2 3.

Nas variaveis de relagbes graficas, destaca-se a confusdo quanto a variavel espaco
significante, o que contribuiu para a falta de concordancia nas infografias n2 1 e n2 3. Cabe
ressaltar que, segundo a andlise conduzida na Etapa 2 desta pesquisa (Capitulo 7), as trés

infografias digitais aqui analisadas apresentam espago significante.

Destaca-se também o conjunto de varidveis de apresentagdo de animagdo: nas infografias
n2 2 e n2 3 as animacdes pareceram nao se adequar as variaveis disponiveis. Como ressaltado
anteriormente, isto pode indicar que a caracteristica discriciondria das animacdes dificultou a
sua percepgdo, ou que as variaveis empregadas sdo insuficientes/inadequadas para a sua
analise. Considerando a segunda possibilidade, acredita-se que a adaptac¢do das variaveis
propostas com base nos trabalhos de Spinillo et. al (2010a) e de Ploetzner e Lowe (2012)

caregcam de maiores revisoes.

As varidveis de apresentagdo de interacdao também se mostraram de dificil aplicagdo, o
que se revela pela falta de consenso entre os especialistas nos resultados. Nesse ambito,
acredita-se ser necessario conhecimento prévio da literatura consultada para a aplicacdo do
instrumento de analise. Apesar de tais varidveis terem sido utilizadas em pesquisas anteriores

(e.g. CAIRO, 2008a; RANIERI, 2008; RODRIGUES, 2009), estas parecem nado estar consolidadas.

8.1.3 Entrevistas semiestruturadas

As entrevistas contaram com seis tépicos sobre as varidveis de analise da infografia jornalistica
animada e interativa (Apéndice D). Inicialmente os especialistas foram questionados sobre o

grau de facilidade/dificuldade de aplicagdo das variaveis. As respostas apontam que os
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especialistas consideraram a tarefa mediana. Em uma escala de 1 a 5, sendo 1 muito dificil e 5

muito facil, obteve-se como média o valor de 2,8. O quadro 8.2 apresenta as respostas obtidas.

académicos profissionais
Dificuldade P1 P2 P3 | P1 P2 P3
1
2 ° .
3 ° ° °
4 °
5

Quadro 8.2: respostas da primeira questdo da entrevista com os especialistas.
A escala considera 1 muito dificil e 5 muito fdcil.

Uma das principais justificativas para a dificuldade encontrada foi a necessidade de
familiarizagdo com as nomenclaturas e conceitos adotados. Ainda, o excesso de variaveis foi
apontado como dificuldade por um académico (P3) e um profissional (P2). Segundo o

profissional P2, os conceitos utilizados sdo ambiguos e por vezes sobrepostos uns aos outros.

Em seguida, indagou-se sobre as varidveis consideradas mais necessdrias para a analise da
infografia jornalistica animada e interativa. Como resposta, cinco entrevistados citaram
varidveis pertinentes as relacbes grdficas, embora ndo tenham deixado claro o motivo de sua
escolha. Entre as respostas também se destacaram as varidveis de apresentagao de interacao
(n=4). Segundo um académico e trés profissionais, tais variaveis sdo necessarias porque

possibilitariam identificar/caracterizar a infografia analisada.

Também questionou-se quais variaveis seriam menos necessarias. Apesar de ndo haver
unanimidade, destaca-se a variavel efeitos visuais como a mais citada (n=3). O profissional P1
justificou dizendo nado considera-la uma variavel imprescindivel para a analise. Outras varidveis

citadas foram apresenta¢do de animagdo (n=2) e técnica visual aparente (n=2).

Quando questionados sobre a necessidade de mudangas no nome/denominagio das
varidveis, todos os especialistas responderam afirmativamente. As duas varidveis mais citadas
foram: figura (n=3) e objetos sensiveis (n=3). Quanto a primeira, os entrevistados julgaram ndo
estar claro se o termo figura engloba todo o tipo de representag¢do pictodrica, principalmente a
fotografia. Para contornar a questdo, um profissional sugeriu a mudanga para o termo
imagem, o que vai ao encontro da traduc¢do do termo inglés picture, proposto por Engelhardt
(2002). Quanto a variavel objetos sensiveis, considera-se que houve estranhamento dos

especialistas por se tratar de um termo novo, proposto para os fins desta dissertacao.

155



Outras varidveis citadas foram grdfico, diagrama, espaco significante e gravata. Quanto as
duas primeiras, um académico (P2) e um profissional (P2) argumentaram que se sentiram
confusos para diferencia-las. Os mesmos entrevistados julgaram dificil entender o significado
de espaco significante. Por fim, um académico apontou que gravata (i.e. texto introdutdrio da

infografia) € um termo técnico e que isto dificulta a sua compreensao.

Em seguida, os especialistas foram indagados sobre mudangas gerais no modelo de
analise. Embora ndo se tenha consenso, foram observados aspectos relevantes. Segundo o
académico P2, seria interessante considerar a analise de niveis de interatividade da infografia.
Isto leva a crer que as varidveis de apresentacdo de interagdo presentes no instrumento foram
consideradas insuficientes ou inadequadas. Ainda, o académico P3 sugeriu incluir explica¢des

por escrito para auxiliar na aplicagao das variaveis, o que revela dificuldades de compreensao.

Dois profissionais (P1 e P2) destacaram a importancia de incluir uma analise descritiva do
conteudo da infografia digital. Nesse ambito, cabe ressaltar que o instrumento de anadlise
proposto nesta dissertacdo se concentra exclusivamente em aspectos sintdticos. Porém, diante
de sua importancia, considera-se que a investigacao de aspectos semdnticos e pragmdticos da

infografia jornalistica animada e interativa deva ser alvo de futuras investigacoes.

A préxima questao indagou sobre contextos de aplicagao do instrumento de andlise. Entre
as opgoes se destacaram atividades em sala de aula e pesquisas académicas (n=5), além de
produgdo de infogrdficos (n=3). Segundo comentarios dos especialistas, o instrumento “passa
a informagdo estruturada” e serviria para a “reflexdo e orientagdo” sobre os recursos

disponiveis para se pensar a infografia, isto é, como ferramenta de checklist.

Por fim, convidados a tecer outras consideragées e sugestoes, os especialistas ressaltaram
que é preciso familiaridade com as varidveis para a sua aplicagao, além de conhecimento da
literatura. De acordo com um dos profissionais (P1): “no¢do de Design da Informagdo e

conhecimento especifico”.

O guadro 8.3 sintetiza a esséncia das respostas obtidas nas entrevistas com os académicos

e o quadro 8.4 com os profissionais.
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Perguntas

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Quais as varidveis mais
necessdrias?

Cor; forma; tamanho;
agrupamento.

Modos de representagdo; relagGes
graficas; apresentagdo de animagao.

Relagdo por atributo;
apresentacgdo de interagdo.

Quais as varidveis menos
necessdrias?

Musica; apresentagdo de
animacgado.

Representacg&o verbal/ndo verbal;
efeitos visuais.

Modos de representagdo;
apresentagdo de animagao.

Vocé teria alguma

Rever: gravata; tipo de

Alterar: figura para fotografia;

Alterar: objetos sensiveis para

sugestdo de mudanga na  interagao. grafico para charts; objetos sensiveis objetos detectdveis; lapso
denominagdo das para objetos tocados ou objetos temporal para "gap de tempo".
varidveis? manipulados. Rever: exploragado;

instrugdo; manipulagdo; spotlight;

highlight.
Vocé teria alguma Néo. Considerar niveis de interagdo/ Instrugdes de como aplicar; filtrar

sugestdo de mudanga no
modelo de andlise?

interatividade; aumentar um nivel
hierarquico nas varidveis.

as varidveis através de um
software.

Em que contexto(s) o uso
deste modelo seria
adequado?

Atividades em sala de aula;
pesquisas académicas;
produgdo de infograficos.

Pesquisas académicas.

Atividades em sala de aula;
pesquisas académicas; produgdo
de infograficos; checklist.

Outras sugestdes ou

N3do.

Desenvolvimento de um software

Fazer ponte com a visualizagdo de

comentdrios? para facilitar a analise. dados.
Quadro 8.3: sintese das respostas dos académicos entrevistados.
Perguntas Participante 1 Participante 2 Participante 3

Quais as varidveis mais
necessdrias?

Apresentagdo de interagao;
relagdo espacial.

N3o estdo aqui. Porém,
apresentacdo de animagdo e
apresentagdo de interagdo
caracterizam o infografico.

Representagdo pictdrica/
esquematica; representagdo
verbal/n3o verbal; relagbes gréficas;
mudanga na estrutura visual;
movimento de camera;
apresentagdo do tempo; tipos de
interagdo.

Quais as varidveis menos
necessdrias?

Efeitos visuais.

Técnica visual aparente;
consisténcia visual; relagdo
espacial.

Técnica visual aparente; efeitos
visuais; transi¢ao entre cenas;
objetos de interagdo.

Vocé teria alguma
sugestdo de mudanga na
denominagdo das
varidveis?

Alterar: figura para imagem;
narragdo para narrador.

Rever: figura; grafico; diagrama;
consisténcia visual; espago
significante; inclusdo; “controles”
(apresentagdo de interagdo);
objetos sensiveis.

Diferenciar: linearidade de linear.

Vocé teria alguma
sugestdo de mudanga no
modelo de andlise?

Julgamento qualitativo das
variaveis.

Incluir temas/conteddos dos
infograficos; Agrupamento das
variaveis video, musica e efeitos
sonoros.

Nao.

Em que contexto(s) o uso
deste modelo seria
adequado?

Atividades em sala de aula;
producdo de infograficos;
checklist.

Atividades em sala de aula;
pesquisas académicas.

Atividades em sala de aula;
pesquisas académicas; checklist.

Outras sugestbes ou
comentdrios?

N&o é qualquer um que
responde. E preciso nogdo de
Design da Informagdo e
conhecimentos especificos.

[Mudangas nas variaveis,
sugeridas anteriormente].

Lembrar o pesquisador do contexto
de aplicagdo da anélise: apenas
aspectos visuais, ndo de conteudo.

Quadro 8.4: sintese das respostas dos profissionais entrevistados.
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8.2 Algumas conclusoes

Através dos dados coletados pelos métodos de card sorting, andlise sintdtica e entrevista
semiestruturada, constatou-se discordancias pontuais, porém relevantes, referentes as

varidveis de analise da infografia digital propostas nesta dissertacao:

e No card sorting se observou que algumas variaveis sdo ambiguas devido a sua
nomenclatura (e.g. grdfico e diagrama) ou que necessitam de conhecimento da

literatura para a sua compreensao (e.g. espaco significante);

e A anadlise sintatica corroborou com essas questdes, além de suscitar dificuldades
de aplicacdo das varidveis de apresentagao de animacao e apresentagao de
interagdo. Quanto as primeiras, acredita-se que isto ocorreu devido a dificil
percepgdo das animacgdes frente as varidveis. Por sua vez, as variaveis de
apresentacao de interagao se mostraram de dificil compreensdo pelos

especialistas pelo seu ineditismo e falta de consolidagdo na literatura;

e Finalmente, nas entrevistas tais aspectos foram reafirmados.

8.3 Sumarizagao e desdobramentos

O presente capitulo apresentou os resultados da consulta com seis especialistas em infografia,
animacao e interagao, caracterizando a Etapa 3 da pesquisa. Enquanto estudo exploratério,
este buscou verificar a pertinéncia das varidveis de andlise da infografia digital, sintetizadas

para os fins desta dissertacdo no Capitulo 5.

Baseando-se nos resultados obtidos, o préximo capitulo apresenta uma discussdo
comparativa da consulta a especialistas com as varidveis descritivas propostas nesta
dissertacdo (Capitulo 5) e a analise sintatica da infografia digital (Capitulo 7). Com isso,
contribuiu-se para a investigacdo da sintaxe da infografia jornalistica animada e interativa,

objetivo principal desta pesquisa.



CAPITULO 9

Discussao geral da pesquisa

Neste capitulo é realizada uma discussao comparativa dos resultados da analise sintatica
(Capitulo 7) e da consulta a especialistas (Capitulo 8). Conforme colocado no Capitulo 6, cada
estudo foi realizado para atender a um objetivo especifico. Por sua vez, a discussdo a seguir
estd ligada ao objetivo geral da pesquisa, isto &, investigar a sintaxe gréfica da infografia

jornalistica animada e interativa sob a dtica do Design da Informacao.

Considerando as varidveis de analise propostas nesta disserta¢do (Capitulo 5), a analise
sintatica (Capitulo 7) e as técnicas de coleta de dados empregadas na consulta a especialistas
(i.e. card sorting, andlise sintatica e entrevistas) (Capitulo 8), a discussdo comparativa do

presente capitulo foi realizada da seguinte maneira:

1 Varidveis de andlise propostas (Capitulo 5) X card sorting dos especialistas (Capitulo 8);
2 Analise sintatica proposta (Capitulo 7) X analise sintatica dos especialistas (Capitulo 8);

3 Variaveis de analise propostas (Capitulo 5) X entrevistas com especialistas (Capitulo 8).

9.1 Discussao comparativa dos estudos

9.1.1 Varidveis de andlise propostas X Card sorting dos especialistas

Os resultados do card sorting foram apresentados no Capitulo 8 separadamente nos tdpicos
pertinéncia entre variaveis e niveis hierarquicos, nos quais foram tratados aspectos de
organizacao e légica das varidveis propostas no Capitulo 5. Assim como nos capitulos
anteriores, a discussdo a seguir é guiada pelos grupos de variaveis de modos de

representacado, relagGes graficas, apresentacdo de animagao e apresentagdo de interagdo.

No card sorting das variaveis de modos de representagdo, observou-se concordancias com

o que foi proposto no Capitulo 5: as variaveis representa¢do pictérica/esquemdtica e
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representacgdo verbal/néo verbal foram atribuidas ao nivel 1; e musica, efeitos sonoros,

narragdo, heterogénea, homogénea, gravata, 2D, 3D, numero, rétulo e titulo ao nivel 2.

Por outro lado, ndo houve concordancia quanto ao nivel hierarquico de técnica visual
aparente e consisténcia visual, o que pode indicar que tal nomenclatura foi considerada
confusa pelos especialistas. Ainda, destacou-se a inclusdao de novas varidveis e de um terceiro
nivel hierarquico no card sorting, além dos dois solicitados. Conforme colocado anteriormente
(Capitulo 8), isto sugere que as variaveis disponibilizadas ndo foram consideradas suficientes

ou adequadas pelos especialistas.

Quanto a organizagdo em niveis hierdrquicos das varidveis de relagoes graficas, os
resultados vdo ao encontro do que foi proposto nesta dissertacdo. Uma ressalva é a confusdo
constatada na pertinéncia entre as varidveis. Nesse ambito, posigcdo espacial 2D e posigdo
espacial 3D foram consideradas pertinentes a relagdo espacial pelos especialistas, ao contrario
do que é proposto por Engelhardt (2002): segundo o autor, tais varidveis pertencem a relagéo
por atributo. Acredita-se que a nomenclatura das varidveis exerceu papel relevante na

pertinéncia estabelecida pelos especialistas, especialmente devido ao termo espacial.

A respeito das varidveis de apresentag¢ao de animacgao, os resultados do card sorting
apresentam grande concordancia com o que é proposto no Capitulo 5, tanto nos niveis
hierarquicos quanto na pertinéncia entre varidveis. Deve-se ressaltar apenas a confusdo sobre
a pertinéncia de posi¢do espacial, incluséo, spotlight, transparéncia, linear e simultdneo. Isto
pode revelar ambiguidade e falta de clareza na nomenclatura empregada. Além disso, o
grande numero de varidveis de apresentacdo de animacao (i.e. vinte e seis) também pode ter

influenciado os resultados do card sorting.

Quanto as varidveis de apresentacdo de interagao, os resultados foram levemente
dissonantes da organizagdo proposta nesta dissertacdo. Nesse ambito, a classificacdo proposta
pelos especialistas se mostrou confusa quanto a pertinéncia entre varidveis. Acredita-se que o

ineditismo e a ndo consolida¢do dessas varidveis na literatura possam ser responsaveis.

Sob um panorama geral, considera-se que as nomenclaturas adotadas, o contexto dos
grupos de variaveis e o conhecimento prévio dos especialistas sobre a literatura contribuiram
para os resultados obtidos. Assim, questiona-se a possibilidade de revisdo de nomenclaturas,

além da abrangéncia da literatura consultada na academia e entre profissionais.

O quadro 9.1 sumariza as principais diferencas encontradas entre o card sorting e as

variaveis propostas no Capitulo 5.
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Grupo de variaveis

Principais diferengas

Comentarios

e Técnica visual aparente e
consisténcia visual,

o Nomenclatura confusa;

Niveis e o .
Modos de hierdrquicos 4 |nclusio de novas variaveis; Varidveis insuficientes ou inadequadas;
representagdo o Nivel 3. Variaveis pouco relevantes.
LA e Representaglo Nomenclatura inadequada da varidvel
Pertinéncia N " .
pictdrica/esquemadtica — 2D, 3D. técnica visual aparente.
Niveis e Nivel 3. Variaveis pouco relevantes.
hierdrquicos
RelagGes 5 . . .
(i e Relagdo espacial — posigdo espacial Nomenclatura confusa;
graficas ol .
Pertinéncia 2D e posigdo espacial 3D;
e Orientagdo e movimento.
Niveis N&o houve. -
hierdrquicos
Apresentagao

de animagao
Pertinéncia

e Espaco significante, posi¢do
espacial, inclusdo, spotlight,
transparéncia, linear, simultdneo.

Necessario conhecimento prévio da
literatura;

Nomenclatura confusa.

Niveis
hierdrquicos

N&o houve.

Apresentagao

de interagao
Pertinéncia

e Instrugdo, barra de rolagem,
objetos sensiveis.

Necessario conhecimento prévio da
literatura;

Nomenclatura confusa.

Quadro 9.1: principais diferengas entre o card sorting e as varidveis propostas no Capitulo 5.

A seguir sdo comparados os resultados da andlise sintatica da infografia jornalistica

animada e interativa proposta nesta pesquisa (Capitulo 7) e os resultados da andlise sintatica

realizada pelos especialistas (Capitulo 8).

9.1.2 Andlise sintdtica proposta X Andlise sintatica dos especialistas

A andlise sintatica realizada pelos especialistas (Capitulo 8) empregou trés infografias digitais

retiradas da amostra analisada no Capitulo 7 (figura 9.1). De modo geral, foram observadas

discordancias pontuais entre ambas as analises, tratadas a seguir de acordo com os conjuntos

de varidveis de modos de representacao, rela¢oes graficas, apresentagao de animacao e

apresentacao de interagao.
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Votagéo STF Ficha Limpa A populagao e as capiais dos Estados

SAVeTASRo 05 A favor 05 Contra

23 de setembro  Votos

Figura 9.1: infografias digitais analisadas pelos especialistas. Fonte: ver Capitulo 8.

Na primeira infografia analisada pelos especialistas, intitulada Climbing Kilimanjaro (The
New York Times), houve grande concordancia com a analise apresentada no Capitulo 7.
Considerando especialmente as andlises de modos de representagdo e apresentagdo de
interagdo, os resultados foram quase idénticos a andlise conduzida anteriormente nesta
pesquisa. Ja a segunda infografia digital analisada pelos especialistas, intitulada Votagdo STF

Ficha Limpa (G1), apresentou mais discordancias.

Embora se tratem de analises de diferentes infografias digitais, alguns pontos em comum
se destacam. Primeiramente, houve confusdo quanto as varidveis grdfico e diagrama, o que se
refletiu na falta de consenso de sua incidéncia. Isto indica que fora do contexto da tese de
Engelhardt (2002), no qual tais varidveis foram propostas, a sua diferenciacdo pode ser dificil.
A figura 9.2 apresenta os exemplos de grdfico (a esquerda) e diagrama (a direita) colocados
nesta dissertacdo (Capitulo 5). Diante da semelhanca percebida desses tipos de representacao,

guestiona-se aqui o emprego de ambas as varidveis na andlise da infografia digital.

o DIAGRAM er rux EAUSES or MORTALLTY .
APRIL 1855 10 MARCH 1656 IN THE ARMY IN THE EAST. APRIL 1854 1o MARCH 1855

Germany France

Britain Spain Pofilibal Japan

United States

Figura 9.2: exemplos de grdfico (A) e diagrama (B) colocados nesta dissertagdo. Fonte: ver Capitulo 5.

A incidéncia da variavel técnica visual aparente 3D na infografia n2 2 também nao foi
concordante. Na andlise apresentada no Capitulo 7 se considerou como 3D a fotografia,

enquanto para os especialistas isto parece ter ficado confuso. Nesse ambito, acredita-se que a



inclusdo da variavel fotografia seria uma possibilidade para a otimizacdo do instrumento de
andlise. Por exemplo, no modelo de analise de animagdes proposto por Spinillo et al. (2010a),
apresentado no Capitulo 5, é colocada a variavel estilo de ilustracdo (e.g. fotografico, desenho,
sombra) com essa finalidade. Ainda, em outra taxonomia vista no Capitulo 1, Sancho (2001)

difere desenho figurativo de fotografia.

Com relagdo as variaveis de relag6es graficas, ndo houve concordancia na incidéncia de
espaco significante nas trés infografias digitais analisadas pelos especialistas. Também se
considera aqui que esta varidvel ndo seja de facil compreensdo além do ambito da tese de
Engelhardt (2002). Nesse aspecto, sua explicagao detalhada ou conhecimento prévio podem

auxiliar a compreensao, visto ndo ser um conceito comum na literatura.

Quanto as varidveis de apresentag¢do de animagao, destaca-se a discordancia sobre
mudanca na estrutura visual. Tal varidvel foi adaptada a partir do estudo de Lowe (2004) para
esta pesquisa, no intuito de caracterizar animacodes (Capitulo 2). Entretanto, constatou-se que
tal aspecto foi de encontro a caracterizacdo de animacao dos especialistas. Com base nos
conteudos tratados nesta dissertacdo até o momento, acredita-se que isto pode afetar o
reconhecimento do objeto de estudo (i.e. animacdo) e, portanto, a sua prépria analise. Assim,
guestiona-se: quando os especialistas ndo tem claro o que é animacao, o que isto implica no

processo de design ou de andlises académicas?

A comparacdo dos resultados das variaveis de apresentag¢do do tempo das animacgdes
também apontou inconsisténcias. Houve discordancia quanto a incidéncia do tempo
acelerado, bem como de congelamento. Acredita-se que a avaliagdo subjetiva do tempo de
apresentacao (i.e. real, lento e acelerado) e a divisdo das animag¢des em segmentos na
infografia digital dificultaram a percepcdo dessas varidveis pelos especialistas. Ainda, embora
tenha havido concordancia quanto as trés infografias digitais analisadas ndo apresentarem
eventos ciclicos (i.e. eventos demonstrados multiplas vezes), ndo foi unanimidade a sua

caracterizagdo como lineares (i.e. sequéncia de eventos demonstrada apenas uma vez).

De modo geral, acredita-se que as animacgdes analisadas pelos especialistas, especialmente
das infografias n 2 e 3, possivelmente sejam de dificil percepc¢do. Tais animacgdes consistem
em: movimento lateral (infografia n® 2) (figura 9.3 A); e zoom in/out (infografia n® 3) (figura
9.3 B). Questiona-se aqui se essas animacg6es deveriam ser incluidas na andlise da
apresentacao da infografia jornalistica animada e interativa, uma vez que também é possivel

nao considera-las como animagdes expositivas em si (Capitulo 2).
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Votagdo STF Ficha Limpa A populagéo e as capitais dos Estados
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Figura 9.3: representag¢do de movimento lateral na infografia n® 2 (A) e zoom na infografia n2 3 (B).

Dias Toffoli

Quanto a apresentag¢do de interagao, a comparacao da incidéncia das variaveis de tipo de
interagdo, i.e. instrugdo, manipulagdo e explora¢do, demonstram inconsisténcias,
especialmente na infografia n? 3. Esta apresenta instru¢do e manipulacdo na analise feita no
Capitulo 7. Entretanto, segundo quatro especialistas tal infografia se caracteriza como
exploragdo. Nesse ambito, considera-se que nado ficou claro o papel dessas varidveis na andlise
da interacdo da infografia jornalistica animada e interativa. Conforme colocado anteriormente,

acredita-se que a causa possa ser a falta de consolidacdo de tais varidveis na literatura.

Para finalizar, o quadro 9.2 sintetiza as diferengas dos resultados das analises sintaticas

apresentadas no Capitulo 7 e no Capitulo 8.

Grupo de variaveis Principais diferengas Comentarios
Modos de ¢ Grdfico e diagrama;  Dificil distingdo entre varidveis pelos especialistas;
representacao e Técnica visual aparente 3D. o Confusdo quanto a fotografia.
Relagdes graficas e Espaco significante. e Necessario conhecimento prévio da literatura.
e Mudanca na estrutura visual; e Necessario conhecimento prévio da literatura;

e Dificil distingdo entre varidveis pelos especialistas;
Apresentagdo de

animagao

e Apresentagdo do tempo. e Natureza discriciondria das animagdes e a sua
divisdo em segmentos pode ter dificultado a
observacgdo de tais varidveis.
Apresentagdo de e Variaveis de tipo de interagdo. o Dificil distingdo entre as variaveis;
interagao

e Necessario conhecimento prévio da literatura.

Quadro 9.2: principais diferengas entre a andlise sintdtica e a andlise sintdtica dos especialistas.
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A seguir sdo comparadas brevemente as varidveis propostas no Capitulo 5 desta

dissertacdo e as entrevistas realizadas com os especialistas (Capitulo 8).

9.1.3 Varidveis de andlise propostas X Entrevistas com especialistas

As entrevistas semiestruturadas consistiram em um roteiro contendo dez tdpicos (Apéndice D):
0s quatro primeiros abordavam aspectos do perfil dos especialistas (e.g. tempo de experiéncia
em sua area de expertise, projetos que esta desenvolvendo); e os seis Ultimos aspectos das
variaveis de analise da infografia jornalistica animada e interativa propostas nesta dissertacdo

(Capitulo 5). Os resultados desse estudo foram apresentados no Capitulo 8.

Como visto anteriormente, os especialistas consideraram a dificuldade de aplicag¢do das
variaveis mediana. Em uma escala de 1 a 5, sendo 1 muito dificil e 5 muito facil, a média das
respostas ficou em 2,8. De modo geral, foi destacado como dificuldade o excesso de variaveis
empregadas. Entre as varidveis consideradas menos necessarias ao instrumento de analise
proposto, os especialistas destacaram técnica visual aparente, efeitos visuais e o conjunto de
variaveis de apresenta¢do de animagdo. A causa apontada pelos préprios especialistas foi a

necessidade percebida de conhecimento prévio das nomenclaturas e conceitos da literatura.

Ainda, como discutido neste capitulo, ha possibilidade da varidvel técnica visual aparente
ter sido considerada confusa devido a fotografia, desenho, etc., serem analisados pela mesma
variavel. Nesse ambito, as variaveis de analise de animagdes propostas por Spinillo et al. (2010)
concebem estilo visual (e.g. fotografico, desenho, sombra), o que poderia se adequar a analise

da infografia digital.

Quanto ao excesso de varidveis de andlise percebido pelos especialistas, acredita-se que
isto reflete a ndo aplicabilidade de algumas delas em situacGes especificas, especialmente
apresentacdo de animagao. Isto leva a questionar a flexibilidade das variaveis na andlise de
infografias digitais com diferentes caracteristicas de apresentacdo. Para contornar a questao,

considera-se que o instrumento proposto possa ser adaptado em revisdes futuras.

Ainda, embora nao tenha havido concordancia dos especialistas quanto a mudancas gerais
no instrumento de andlise, questiona-se aqui a nomenclatura de varidveis consideradas
confusas como, por exemplo, figura, grdfico, diagrama, gravata, espaco significante e objetos
sensiveis. Quanto a isto, é possivel que a terminologia adotada pela literatura consultada nao

seja de facil inferéncia e que, no futuro, uma nova nomenclatura seja necessaria.
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Para finalizar, diferentemente do que foi proposto no Capitulo 5, os especialistas
pontuaram a necessidade de maior aprofundamento na andlise dos contetudos da infografia
jornalistica animada e interativa. Entretanto, ressalta-se que o instrumento de analise
proposto se concentrou na descrigdo de aspectos sintaticos da infografia digital. Portanto, é
reconhecido que aspectos semanticos e pragmaticos, envolvendo especialmente a aplicagao

no contexto jornalistico, carecem de maiores estudos além desta dissertacao.

9.2 Conclusao geral

A comparacdo entre os estudos realizada no presente capitulo aponta aspectos comuns e
divergentes entre as variaveis propostas (Capitulo 5), a analise sintatica (Capitulo 7) e a
consulta a especialistas (Capitulo 8). De modo geral, tais aspectos indicam a necessidade de

otimizagdo do instrumento de analise da infografia digital proposto nesta dissertacgdo.

A primeira discussdo comparou os resultados do card sorting realizado pelos especialistas
e a organizagao das variaveis proposta no Capitulo 5. Foram constatadas dificuldades quanto a
nomenclatura utilizada (e.g. grdfico, diagrama, técnica visual aparente) e a necessidade de
conhecimento prévio da literatura para a compreensao das variaveis. Por um lado, acredita-se
aqui que a terminologia adotada na literatura nao é de facil inferéncia e que uma nova
nomenclatura seja necessdria no futuro. Em contrapartida, também se cogita a necessidade de
maior alcance da literatura entre os especialistas académicos e profissionais, viabilizando

plenamente a andlise da sintaxe da infografia digital.

Essas constatacdes foram reforgadas na segunda discussdo, envolvendo os resultados da
analise sintatica proposta nesta pesquisa (Capitulo 7) e da andlise sintatica conduzida pelos
especialistas (Capitulo 8). Além disso, também foi levantada a possibilidade do instrumento de
analise proposto nesta dissertagdo possuir um excesso de variaveis, o que inviabilizaria a sua
aplicacdo frente a infografias digitais com caracteristicas diferentes. Nesse aspecto, ressalta-se

a importancia da revisdo e adequacgdo do instrumento para sua aplicagdo em futuros estudos.

Finalmente, na ultima discussdo foram reiterados os aspectos levantados nas duas
discussdes anteriores. Esta comparou brevemente as variaveis propostas no Capitulo 5 com as

respostas dadas pelos especialistas nas entrevistas semiestruturadas (Capitulo 8).
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9.3 Sumarizagao e desdobramentos

Neste capitulo foram realizadas discussGes comparativas entre os resultados dos estudos que
compdem as etapas 2 e 3 da pesquisa, isto é, andlise sintdtica e consulta a especialistas. De
modo geral, foi discutida a composicao do instrumento de andlise descritiva proposto nesta
dissertacdo (Capitulos 5 e 6), a fim de contribuir para a investigacdo da apresentacdo da

infografia jornalistica animada e interativa.

No préximo capitulo sdo apresentadas a conclusdo e as consideragoes finais deste
trabalho. As questdes de pesquisa e os objetivos colocados na Introdugdo sdo resgatados a fim
de realizar uma revisdo critica dos resultados obtidos na pesquisa e, em seguida, sdo propostos

desdobramentos para futuros estudos sobre o tema no dambito do Design.



Conclusao

Este capitulo apresenta o desfecho da presente pesquisa, a qual investigou a sintaxe grafica da
infografia jornalistica animada e interativa. A seguir os resultados sdo revisados com base nos
objetivos tracados na Introdugdo e sao tecidas breves reflexdes sobre a metodologia
empregada, suas limitacdes e principais contribuicdes. Em seguida sdo colocados

desdobramentos para proximas pesquisas e consideracdes finais deste estudo.

Principais conclusoes e objetivos alcan¢ados

A investigacdo da apresentacdo grafica da infografia digital foi percebida como uma lacuna
relevante na literatura consultada sobre o tema. A partir disto, a presente dissertacao se
prop0s a investigar, em cardter exploratdrio, a sintaxe da infografia jornalistica animada e
interativa sob a ética do Design da Informacdo e da linguagem gréfica, tendo os seguintes

objetivos especificos:

1 Definir a infografia jornalistica animada e interativa;

2 Identificar caracteristicas de apresentacgao grafica da infografia animada e interativa
veiculada na imprensa online nacional e internacional;

3 Verificar junto a especialistas a pertinéncia das caracteristicas de apresentagao grafica

identificadas.

A fim de atender aos objetivos, a pesquisa foi dividida em trés etapas: (1) Fundamentagao
tedrica; (2) Andlise da infografia digital; e (3) Consulta a especialistas. Ressalta-se que, como
um estudo exploratdrio, nessas etapas foram tratados apenas alguns aspectos da infografia

jornalistica animada e interativa, sem pretensdo alguma de esgotar o tema.

Nos primeiros quatro capitulos desta dissertacdo foi realizada a fundamentagao teédrica.
Através de uma selecdo de trabalhos sobre infografia, animacdo e interacdo na literatura,

foram tratados aspectos conceituais e de apresentacao, no intuito de atender ao objetivo
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especifico 1. Considera-se que este foi alcangado parcialmente, culminando no Capitulo 4.
Nesse ambito, acredita-se que as fronteiras que delimitam o objeto de estudo ainda devem
permanecer imprecisas e dependentes de julgamentos subjetivos. Isto é, embora as
caracteristicas levantadas possam auxiliar na identificacdo da infografia jornalistica animada e

interativa, estas ndo devem ser encaradas como critérios normativos rigidos para tal.

Em seguida, no Capitulo 5 foram resgatados na literatura modelos de andlise grafica para a
sintese de varidveis descritivas da infografia digital. As varidveis propostas foram divididas em
modos de representacao, relagdes graficas, apresenta¢ao de animagdo e apresentagdo de
interagdo. Utilizando-se de tais varidveis, no Capitulo 7 foi realizada a analise sintatica de uma
amostra de 36 infografias animadas e interativas selecionadas em portais de noticias online.

Como resultados foram constatadas as seguintes caracteristicas comuns da amostra:
e Presenca recorrente de figuras e consisténcia visual heterogénea das composicoes;

e Relag0es gréficas por meio de espaco significante, relagdo espacial por superimposi¢Go

e contengdo, além de relagao por atributo por cor e forma;
e Pouca utilizagdo de recursos de dudio, como mdusica e efeitos sonoros;
e Uso limitado de animacao e de interagao.

Diante dos resultados, acredita-se que o objetivo especifico 2 tenha sido atingido de
maneira satisfatdria. No entanto, é pertinente ressaltar limitagdes deste estudo para realizar
maiores inferéncias. Obstaculos incluiram, por exemplo, a diversidade da amostra coletada, o
que dificultou a sua andlise com base nas varidveis descritivas propostas. Além disso, deve-se
considerar também que a aplicacdo das varidveis envolveu certo grau de subjetividade.
Embora tenha sido possivel indicar tendéncias da amostra no intuito de fomentar a discussao,

o carater qualitativo e exploratdrio desta investigacao impossibilita generaliza¢ées.

Finalmente, no Capitulo 8 foi realizada a consulta a especialistas, na qual se discutiu a
pertinéncia das varidveis propostas com seis especialistas da area do Design em infografia,
animacao e interacdao. Com base nos resultados, verificou-se dificuldade de compreensdo e
aplicagdo das variaveis, que parece depender de conhecimento especifico da literatura.
Constatou-se também que a aplicacdo do instrumento de andlise depende dos itens que
compdem a amostra, ou seja, dependendo das caracteristicas das infografias digitais
analisadas as variaveis podem ou ndo ser pertinentes. Quanto a isto, vale salientar que os
componentes da amostra e o grau de expertise dos especialistas podem afetar o emprego de

instrumentos de andlise grafica em geral.
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No intuito de otimizar o instrumento de anadlise descritiva proposto nesta dissertacao, a
seguir sdo colocadas alteracdes pontuais. Com base nos resultados da pesquisa, em particular
aqueles apresentados no Capitulo 9, foram realizadas mudangas na nomenclatura das
varidveis, aglutinacdo de varidveis similares e exclusdo daquelas consideradas menos

pertinentes. Assim, as varidveis que sofreram alteracdo na nomenclatura foram as seguintes:

Modos de representacao — figura foi alterada para imagem; gravata para texto
introdutdrio; narracdo para narracdo falada; e representacdo verbal/néo verbal para

representacdo verbal/dudio;

Apresentagao de animagao — fading cruzado foi alterada para sobreposigéo; ciclico

para ciclico (looping); e simultdneo para eventos simultdneos.

As variaveis que foram aglutinadas devido a sua ambiguidade, percebida na consulta a

especialistas, sdo as seguintes:

Modos de representagdo — grdfico/diagrama; legenda/rétulo; musica/efeitos sonoros;

Relagbes graficas — posicdo espacial 2D e posicéo espacial 3D colocadas apenas como

posicdo espacial,

Apresentacgdo de animacgdo — highlight/spotlight.

E, por fim, as seguintes varidveis foram excluidas por terem sido consideradas confusas ou

pouco relevantes, com base nos resultados da pesquisa:

Modos de representagao — técnica visual aparente;
Relagdes graficas — espaco significante;
Apresentagao de animagdo — mudanga na estrutura visual; linear; e sequencial,

Apresentagdo de interagdo - tipo de interagdo.

Destaca-se aqui que a revisdo das variaveis colocada acima carece de validagdes futuras
frente a uma amostra da infografia jornalistica animada e interativa e, possivelmente, nova
consulta a especialistas. Assim, as variaveis de modos de representagao, relagdes graficas,
apresentacao de animagdo e apresentacgao de interagdo consideradas sdo apresentadas a

seguir, sendo enfatizadas na cor amarela as alteragdes realizadas.
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Representagao
pictérica/esquematica

imagem

grafico/diagrama

mapa

tabela

video

Consisténcia visual

homogénea

heterogénea

Representagao
verbal/audio

titulo

texto introdutorio

legenda/rétulo

numero

narragao falada

musica/efeitos sonoros

Quadro 1: modos de representagdo.

Relagao espacial

agrupamento

separagao

linearidade

conexao

contengdo

superimposi¢do

Relagao por atributo

forma

cor

valor

textura

orientagdo

posicdo espacial

tamanho

movimento

Quadro 2: relagbes grdficas.

flash
Efeito visual highlight/spotlight
transparéncia
T - corte seco
ransicao fade in/out
entre cenas —
sobreposi¢do
X panoramica
Movimento -
. travelling
de camera -
zoom in/out
ciclico (looping)
eventos simultaneos
Apresentagao acelerado
do tempo lento

congelamento

lapso temporal

Quadro 3: apresentagdo de animagdo.

Objeto de
interagao

controle de narrativa

controle de conteudo

controle de andamento

controle de zoom

barra de rolagem

objetos sensiveis

Quadro 4: apresentagdo de interagdo.

De modo geral, considera-se que os objetivos desta pesquisa tenham sido atingidos de

maneira satisfatéria, embora se ressalte a importancia de investigacGes futuras sobre o tema.

Diante disto, no tdpico seguinte sdo apresentados desdobramentos para préximos estudos.

Desdobramentos da pesquisa

Conforme colocado na Introdugdo, a ubiquidade da infografia digital em publicacdes online

atualmente revela a urgéncia de reflexdes sobre o tema. Em grande parte, a literatura na drea

do Design se concentra em estudos sobre a infografia impressa tradicional, ou apenas sobre

animacado ou interacdo. Em estudos que tratam sobre a infografia digital, a sua abordagem se

concentra essencialmente em aspectos do jornalismo e pouco discute a sintaxe grafica desse

tipo de material.
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Com a presente pesquisa acredita-se ter contribuido para a compreensao inicial do tema
no dambito do Design da Informacao e da linguagem grafica. Destaca-se principalmente a
contribuicao metodoldgica deste trabalho, através da proposicao de um instrumento de
analise da infografia digital e de sua validacdo frente a especialistas. Quanto a isto, deve-se
acrescentar que o instrumento proposto ja foi adaptado e empregado na pesquisa de
mestrado em andamento de Rafael de Castro Andrade, no PPGDesign da Universidade Federal
do Parana. Tal pesquisa consiste em um estudo da compreensao do publico com relagdo a
infografia jornalistica estatica frente a infografia jornalistica animada e interativa, abordando

tematicas ligadas a saude.

Entretanto, o presente estudo nao tratou de aspectos considerados relevantes para a

discussdo devido as limita¢Oes desta dissertacao. Os aspectos arrolados consistem em:

e Nova validagdo do instrumento de analise proposto através de aplicagdo sobre uma
amostra da infografia digital e em consulta a especialistas, a fim de avalia-lo de forma

mais conclusiva;

e Revisdo das varidveis propostas com base em desenvolvimentos tecnolégicos do meio
digital, principalmente no que diz respeito a apresentac¢do de animagao e

apresentacao de interagao;

e Investigacdo empirica da influéncia das varidveis propostas sobre a percepgao e

compreensao da infografia digital pelo publico, especialmente no contexto jornalistico;

e Verificacdo da pertinéncia das varidveis propostas em diferentes contextos de
aplica¢do da infografia digital, além do jornalismo online (e.g. publicidade, educacéo,

divulgacdo cientifica, etc.);

e Pesquisa historiografica mais abrangente sobre a explosdo e consolidacao da infografia

digital nos noticiarios online;

e Levantamento e discussdo de aspectos semanticos e pragmaticos que permeiam a
infografia animada e interativa e sua relagdo com o jornalismo online. Acredita-se que
nuances do processo de producao, circulagao e do consumo da noticia por diferentes
publicos de diferentes veiculos noticiosos podem afetar a efetividade do discurso
pretendido (ALSINA, 2009; LIMA, 2009), revelando a importancia de tal investigacdo no

ambito do Design da Informacao.
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Consideragoes finais

Diante das mudancas tecnoldgicas ocorridas no ultimo quarto do século 20, a infografia digital
despontou como linguagem informativa, especialmente no contexto do jornalismo online.
Nesse ambito, a incipiéncia de estudos na drea do Design sobre caracteristicas de sua

apresentacao grafica despertou o interesse para a investigacdo desenrolada nesta dissertacao.

Embora o Design da Informacgdo seja uma disciplina recente, em consonancia com Lima
(2009) se considera que o seu amadurecimento tedrico permitiu revelar um olhar singular
sobre a linguagem gréfica que permeia a infografia. Indo além, acredita-se que o fomento das
teorias aqui estudadas possa influenciar na pratica profissional, podendo aperfeigoar até
mesmo a producdo da infografia digital. Ressalta-se, porém, que a diversidade de abordagens
e as divergéncias encontradas na literatura e na opinido dos especialistas consultados nesta

pesquisa revelam que o campo permanece aberto a investigagdo.

Para finalizar, espera-se que, guardadas as suas proporgoes, este trabalho estimule
estudos académicos no ambito do Design da Informacao e da linguagem grafica, além de

contribuir para a racionaliza¢do do processo de producdo da infografia digital.
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Apéndice A

Quadro comparativo de conceituacGes de infografia, baseado no quadro elaborado por Fassina
(2011, p. 41-45). Nesta dissertagdo foram acrescentados ao quadro outros trés enunciados

encontrados na literatura.

#  Autor Conceituagao de infografia

1  Peltzer (1991, p.134) ExpressGes graficas, mais ou menos complexas de informag0des, cujo conteldo
sdo fatos/acontecimentos, a explicagdo de como algo funciona.

2 Alonso (1998) Informagdo grafica manipulada, produzida e executada mediante o uso de
computadores para a elaboragdao de mapas, dados estatisticos e outras
informagdes que possam ser representadas visualmente.

3 Moraes (1998) Recurso de apresentagdo de informagdes caracteristico de atual modelo de
edi¢do jornalistica, e pode ser entendida como um esforco de apresentar, de
maneira clara, informagbes complexas o bastante para serem transmitidas
apenas por texto.

4  Clapers (1998) Infografia € uma representacgdo visual e sequencial de uma noticia, informagao,
fato, acontecimento ou tema jornalistico.

5  De Pablos (1999) Apresentacgdo do bindmio imagem + texto (bi + t) em qualquer que seja o suporte
onde se apresente esta unido.

6  Borras e Caritd (2000) Técnica como conjunto de procedimentos informaticos que permitem a
realizagdo de uma infografia ou um produto gréfico.

7  Sancho (2001, p.201)  Contribuicdo informativa realizada com elementos iconicos e tipograficos, que
permite ou facilita a compreensado dos acontecimentos, agcdes ou coisas da
atualidade ou alguns aspectos mais significativos, que acompanha ou substitui o
texto informativo.

8  Cairo (2004) Impressa ou on line, consiste em transmitir informagao de atualidade ou de
background em um meio de comunicagdo utilizando ferramentas visuais.

9  Colle (2004) Fusdo entre linguagem visual e verbal, mesclada com cédigos iconicos para a
compreensao da noticia impressa em suas vdrias formas, como mapas,
esquemas, catalogos.

10 Rajamanickam (2005) Elementos visuais, tais como graficos, mapas ou diagramas que ajudam na
compreensdo de um conteuddo baseado em texto.

11  Teixeira (2007, p.2) A infografia é [...] um recurso que alia imagem e texto de modo complementar
para passar alguma(s) informacdo(oes).
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Autor

Conceituacao de infografia

12

Gray (2007)

1 Explicacdo visual que facilita a compreens3o, a busca e o fazer. 2 E visual e,
guando necessdrio, integra palavras e imagens de uma forma dinamica e fluida. 3
Sustenta-se por si s6 e é completamente auto-explicativo. 4 Revela informagdes
gue permaneciam escondidas ou submersas. 5 Possibilita um entendimento mais
rapido e mais consistente. 6 E universalmente compreensivel.

13

Wikipedia (2010)

Representacdo visual/grafica de informagdes, dados ou conhecimento. Estes
graficos apresentam informagGes complexas de forma rapida e clara, como em
sinalizagdo, mapas, jornalismo, redagdo técnica e educagao. Com um infografico,
cientistas da computagdo, matematicos e estatisticos desenvolvem e comunicam
conceitos usando simbolos [visuais] para processar a informacgao.

14

PC Magazine
encyclopedia (2010)

Um termo genérico para as ilustragdes e graficos que instruem as pessoas, que de
outra forma seria dificil ou impossivel apenas com texto. Infograficos sdo
utilizados mundialmente em todas as disciplinas, de mapas de estradas e
sinalizagdo urbana a muitos desenhos técnicos nesta enciclopédia [...].

15

Lima (2009, p.23)

Uma peca grafica que utiliza simultaneamente a linguagem verbal grafica,
esquematica e pictorica, voltada prioritariamente a explicagao de algum
fendbmeno.

16

Teixeira (2010, p. 18)

(...) uma modalidade discursiva, ou subgénero do jornalismo informativo, na qual
a presenca indissocidvel de imagem e texto — e imagem, aqui, aparece em sentido
amplo — em uma construgdo narrativa permite a compreensao de um fendémeno
especifico como um acontecimento jornalistico ou o funcionamento de algo
complexo ou dificil de ser descrito em uma narrativa textual convencional.

17

Cairo (2011, p. 38)

Visualizagdo é aquela tecnologia plural (isto é, disciplina) que consiste em
transformar dados em informacg&do semantica — ou em criar ferramentas para que
qualquer pessoa complete por si s6 esse processo — por meio de uma sintaxe de
fronteiras imprecisas e em constante evolugdo baseada na conjuncgdo de signos
de natureza icOnica (figurativos) com outros de natureza arbitrdria e abstrata (ndo
figurativos: textos, estatisticas, etc.).

18

Fassina (2011, p. 47)

Representagdes visuais mais complexas que combinem varias camadas de
informacgdo e que nado conseguiriam ser definidas por outros termos de menor
abrangéncia como, por exemplo, mapas.



Apéndice B

Amostra de 36 infografias digitais coletadas nos portais The New York Times (EUA),

La Informacion (Espanha), Estaddo (Brasil), G1 (Brasil) e iG (Brasil), conforme detalhado no

Capitulo 6. Ultimo acesso em dezembro de 2012. Todos os direitos reservados aos seus

desenvolvedores e veiculos de publicagao.
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http://goo.gl/1YBxV
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Los quintetos niciales del All-Star Los Angeles 2011 http: 00.81/7ziDv

© La Informacion
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© La Informacién
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Apéndice C

Andlise sintatica da amostra de 36 infografias digitais, referente a Etapa 2 da pesquisa.



Ne: 1

Data da andlise: 28/05/2012

Descrigdo geral do
infogréfico

Animacdo passo a passo para
demonstrar pegas do satélite
Sputnik

Area temdtica

Ciéncia

Veiculo de publicagdo

NYTimes.com

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/rXhhs

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

primeira cena

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

controle de narrativa e medidas do satélite

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata separados do restante por separador

Linearidade

Conexdo

ele|e|e

rétulos e legendas

Contengdo

Superimposi¢do

elementos da figura (vista explodida)

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

rétulos e legendas em relagdo a figura

Posicdo espacial 3D

elementos da figura (vista explodida)

Tamanho

primeira cena

Movimento

Atributos graficos

elementos da figura (vista explodida)

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de cdmera

Panordmica

Travelling

Zoom in/out

Zoomin entre cenale 2

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

187



N2: 2

Data da andlise: 28/05/2012

Descrigdo geral do infografico

Animacg&o passo a passo do

percurso para escalar o monte

Kilimanjaro

Area temética

Ciéncia

Veiculo de publicagdo

NYTimes.com

Enderego eletrénico

http://goo.gl/304)d

Contexto de apresentacdo

Complementar

Independente

Conteldo informacional

Particular

Geral

Climbing Kili
[t it

o Mo Kibioasjare

Modos de representagdo

Representagdo
pictérica/esquemética

Figura

Mapa

cena 1

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representacdo
verbal/ndo verbal

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Nimero

Narragdo

apenas nos videos (canal auditivo)

Misica

Efeitos sonoros

Relagdes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

nos mapas e grafico

Agrupamento

Separacdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientagdo

Posigdo espacial 2D

Posigdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo
Atributos graficos linha vertical do grafico

Mudanga na estrutura visual

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

linha vertical do gréfico

Movimento de cdmera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade in/out

Apresentacdo do tempo

Apresentag¢do de interacdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetido

Controle de andamento

apenas nos videos

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrugdo

Manipulagdo

Explora¢ao
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Ne: 3

Data da andlise: 28/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Animacgdo passo a passo para
demonstrar o funcionamento
de um novo sistema anti-
impacto em capacetes de
futebol americano

Area tematica Esportes
Veiculo de publicagdo NYTimes.com
Endereco eletronico htt 00.g//k9EQu
Contexto de apresentagdo Complementar
Independente
Contetdo informacional Particular
Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Generation?

pictorica e esquematica

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

e|lejo|ofo]e

controle de narrativa

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

cena 2

Contengdo

cena 4

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

setas; amortecedores; textos

Valor

cena 4

Textura

2De3D

Cor

setas; amortecedores; textos

Orientacdo

setas; amortecedores

Posigdo espacial 2D

texto e figuras

Posicdo espacial 3D

cena 3

Tamanho

setas; amortecedores

Movimento

Atributos graficos

setas e amortecedor

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

cena 4

Spotlight

cena 3

Transparéncia

cena 2

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

zoomincena2e3

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

transicdo cena3ed

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

cenadeS

Simultdneo

cena2, d4e?

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

e balret dasigred to batar presect footsal player fram concursisn.



Ne: 4

Data da andlise: 28/05/2012
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Descri¢do geral do
infografico

Animacdo de esquemas taticos

de basquete, com narragdo

Area tematica Esportes
Veiculo de publicagdo NYTimes.com
Endereco eletronico htt 00.gl/tziImM
. Complementar

Contexto de apresentagdo

Independente [

i

Conteudo informacional Particular

Geral .

573 B

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictdrico e esquematico

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

canal auditivo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

posigdo dos jogadores na quadra

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

cena inicial

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

quadras; jogadores

Textura

Cor

jogadores; setas

Orientacdo

quadras (cena inicial)

Posigdo espacial 2D

rétulos e figuras (cena inicial)

Posicdo espacial 3D

jogadores; setas

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

cena inicial

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

objetos sensiveis

Controle de andamento

play/pause; barra de tracking

Controle de zoom

objetos sensiveis

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

controle de contetdo

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo




Ne: 5 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Duas animagdes: 0 método - TS p—
infografico atual e o antigo para escavar Zwo Tunnels, Two Bres

tuneis de metrd em Nova York

Area temdtica

Tecnologia

Veiculo de publicagdo

NYTimes.com

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/UfGPw

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Particular

Geral

annes # contury g

/

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

mapa

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

canal visual e auditivo

Numero

medidas do ttnel

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante .

mapa

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

cena inicial

Conexdo

rétulos/legendas

Contengdo

cena inicial

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

ele|eje|e

Forma

Valor

Textura

Cor .

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D .

Tamanho

Movimento .

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

ole|eo|o]|e|e

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial [

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo .

cena inicial

Controle de andamento .

play/pause; barra de tracking

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

controle de contetdo

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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N2: 6 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Passo a passo para santificagdo
infografico do Papa Jodo Paulo

Proceso de beatificacion y canonizacién de Juan Pablo 1T

ez e s con susnpasiony que.
Fulem: Ve hCi 0 1 Santa 565  ESBOTACION U

w— (3]

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

Lalnformacion.com

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/SoMPz

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

diagrama de ligaco

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

fotografia

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

linhas conectoras

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Flash

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 7 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Animagdo de setas
infografico demonstrando o movimento do|  Asi esla Caja Migica

teto do ginasio. Objetos
sensiveis (nimeros) em uma
planta baixa com partes do
complexo esportivo.

Aol 80 o . e 8 0 9 St 4 1 AR P 8 EOPRANED st VTS 79 0 1

EES 5wt T

Area temdtica

Esportes

Veiculo de publicagdo

Lalnformacion.com

Endereco eletrdnico

h 00.81/0hpK

Contexto de apresentagdo

Complementar

O e 11t v

Independente

I T ——

Conteudo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

legendas/rétulos

Contengdo

caixas de texto; circulos pretos; mapa

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

* |setas

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

circulos pretos com numeros

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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N2: 8 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Animacdo de fumaca ao passar
infografico o mouse sobre um dos reatores La situacion en la central nuclear de Fukushima

da usina de Fukushima

Area temdtica

Internacional

Veiculo de publicagdo

Lalnformacion.com

Endereco eletrdnico

h 00.8l/1YBxV

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Modos de representacao

Particular

Geral

tores. e i emirad e e Fubssnm, G por o feiremat  tsumam de Japén de vemes 11 e marto
e

caka s v que ha ce8g000 s mstaaccnes
Fuasnin. Tokyo Evcinc Powes Company. The Hew Yors Times, MSNEC

1461

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

mapa aumentado

Contengdo

mapa aumentado; caixas de texto

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo




N2: 9 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Dados de jogadores de
infografico basquete dos EUA. Tabelas com

graficos, fotos, posicdo piscando

em um esquema de guadra

Area tematica Esportes
Veiculo de publicagdo Lalnformacion.com
Endereco eletronico htt 00
. Complementar
Contexto de apresentagdo
Independente [
Particular .

Conteudo informacional

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

"Estadisticas"

Diagrama

Tabela

"Estadisticas"

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

posicdo jogadores na quadra

Agrupamento

Separagdo

"Estadisticas" (tabela); titulo e gravata

Linearidade

"Estadisticas" (tabela)

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

posi¢do jogadores na quadra

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentacao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

botdes; objetos sensiveis

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne2: 10

Data da andlise: 28/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Animacgdo de setas para o

trajeto percorrido pelos artistas

para chegar a ceriménia de
premiagdo + mapa da regido

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

Lalnformacion.com

Endereco eletrdnico

h 00.gl/7ULk8

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Modos de representacao

Particular

Geral

Cémo llegarin las estrellas a la alfombra roja de los Goya

Lo coxbs cofarin s iacos a o G al prin i e . asomeen 108 Gesgs FRSar 1 URA €A Bara e fotografadss anhes de endar 3
e 400000 Yo 1534t 1 evcivga e promacs

[ 5222 a0 e coumvra exra womcns ]

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

Contengdo

caixas de texto; mapa

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

areas destacadas

Movimento

Atributos graficos

setas

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 11 Data da andlise: 28/05/2012

Descri¢do geral do Sequencia de ilustragdes
infografico demonstrando como ocorre a

nominacdo para o Oscar e e P, oot 1 o 0 i e S P s

Cémo se elige a los nominados a los Oscar

1 [

Area temdtica Arte e Cultura
Veiculo de publicagdo Lalnformacion.com
Endereco eletronico htt Uc8
Complementar
Independente [
Particular
Geral .

Modos de representacao

Figura .
Mapa
Representagdo Grafico
pictérica/esquemdtica Diagrama
Tabela
Video

3D » |imagem no titulo lateral
2D
Homogéneo
Heterogéneo
Titulo

Gravata
Legenda
Representagdo Rétulo
verbal/n&o verbal Nimero
Narracdo
Musica

Efeitos sonoros

Contexto de apresentagdo

Conteudo informacional

|grafico estatistico (nimero de votos)

Técnica visual aparente

Consisténcia visual

2 titulos

RelagGes graficas
Espago significante
Agrupamento
Separagdo

Relagdo espacial Linearidade
Conexdo
Contengdo
Superimposi¢do
Forma

Valor

Textura

Cor .
Relagdo por atributo Orientacdo
Posigdo espacial 2D .
Posicdo espacial 3D
Tamanho
Movimento .
Atributos graficos
Mudanga na estrutura visual |Posi¢do espacial
Inclusdo

Flash

Spotlight
Transparéncia
Highlight
Panordmica
Movimento de camera Travelling

Zoom infout
Corte seco
Transicdo entre cenas Fading Cruzado
Fade infout
Linear .
Ciclico
Simultdneo .
Sequencial
Acelerado .
Lento
Congelamento .
Lapso Temporal
Apresentagao de interagdo

Controle de narrativa .
Controle de contetdo
Controle de andamento
Controle de zoom

Barra de rolagem
Objetos sensiveis
Instrucdo .
Tipo de interagdo Manipulagdo
Exploragdo

Efeito visual

Apresentagdo do tempo

Objeto de interagdo




Ne: 12 Data da andlise: 28/05/2012
Pescrl@o geral do Pequena- -anlmacao demonstr.a MARS 500: El ‘Gran Hermano Espacial
infogréfico como utilizar a barra de tracking| = —~

asios ofcaies
1

MARS 500

Area temitica Ciéncia
Veiculo de publicagdo Lalnformacion.com
Endereco eletronico htt 00.gl/kRb2h

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente [

Conteudo informacional

Particular .

Geral

Modos de representacao
Figura .

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Mapa

Gréfico .

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

figura

2D

|grafico

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

e|loje|efo]e

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas
.

Relagdo espacial

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo .

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D .

animagdo

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento .
Apresentacdo de animagdo

Atributos graficos

animacdo

Posigdo espacial .

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentacao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico .

Simultdneo

Sequencial [

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

.

highlight em partes da figura; barra de tracking

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 13 Data da andlise: 28/05/2012
Descri¢do geral do Animacgdo esquematica
infografico demonstra como funciona a Cémo esquivan a Hacienda los grandes inversores en Bolsa
sonegacdo fiscal 1 e e e copse pors oo chinls s Ingwison e da s s 6
E—(1] P T
Area temitica Economia - ) ann
Veiculo de publicagdo Lalnformacion.com *H* v Pa .“,.&oal
Endereco eletronico h 00.gl/Yz4IL * * * -
Contexto de apresentacio Complementar * *
P < Independente [
Contetdo informacional Particular e
Geral .

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura .

pictdrica e esquematica

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor .

Orientacdo

Posigdo espacial 2D .

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear .

Ciclico

Simultdneo .

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa .

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo .

Manipulagdo

Exploragdo

199



Ne: 14 Data da andlise: 28/05/2012

Descrigdo geral do Grafico de tempo
infografico
acidente de avido (pontos

piscando)

demonstrando os momentos do

‘Os dltimos minutos do voo 447

Ak a Aot s Nomioser 7] @t 3 M etsets | s s s s 040 s

Aquedadovao 447 Vista nérea dodesvio darota

Area temdtica Nacional

Veiculo de publicagdo Estadao.com.br

Endereco eletronico h 00.gl/wEH

Complementar

Contexto de apresentagdo
P < Independente

Particular

Conteudo informacional
Geral

Modos de representacao

Figura

Mapa

Representagdo Grafico

|grafico de tempo

pictérica/esquemdtica Diagrama

diagrama de ligaco

Tabela

Video

3D

Técnica visual aparente 20

Homogéneo

Consisténcia visual
Heterogéneo

Titulo

Gravata

Legenda

Representagdo Rétulo

verbal/n&o verbal Nimero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros
RelagGes graficas
Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Relagdo espacial Linearidade

Conexdo

Contengdo

caixas de texto

Superimposi¢do

Forma

Valor

pontos flash

Textura

Cor

Relagdo por atributo Orientacdo

linhas

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento
Apresentacdo de animagdo
Atributos graficos

Mudanga na estrutura visual |Posi¢do espacial

linha vermelha gréfico de tempo

Inclusdo

Flash

Spotlight

Efeito visual Py
Transparéncia

Highlight

Panordmica

Movimento de camera Travelling

Zoom infout

Corte seco

Transicdo entre cenas Fading Cruzado

Fade infout

Linear

linha vermelha gréfico de tempo

Ciclico

pontos flash

Simultdneo

pontos flash

Sequencial

linha vermelha grafico de tempo

Apresentacdo do tempo
P ¢ P Acelerado

slefe]e|e

Lento

Congelamento

linha vermelha grafico de tempo

Lapso Temporal
Apresentagao de interagdo
Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Objeto de interacdo
! ¢ Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

pontos flash

Instrucdo

Tipo de interagdo Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 15

Data da andlise: 28/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Caracteristicas das salas de
cinema e poltronas em SP.
Animacdo destaca as
caracteristicas através de
objetos sensiveis

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

Estadao.com.br

Endereco eletrdnico

htt 00.gl/NM32h

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

OSCAR DAS SALAS DE CINEMA 2011
carsctaristicas das salss PR
Maents | sala | bombonérs b g s 1

Wideo: situacha eri-eritica

o =" ©

o] ErSmomes

o P omirs

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

apenas uma legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

listas

Conexdo

Contengdo

pontos (objetos sensiveis)

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

poltrona

Posicdo espacial 3D

sala de cinema

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne2: 16

Data da andlise: 28/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Itens de um edificio sustentavel,

Objetos sensiveis e caixas de
texto.

Edificio
Sustentavel

Noves @ velhas tecolopias s3o debaidas por

Area temdtica Ciéncia
Veiculo de publicagdo Estadao.com.br
Endereco eletronico htt 00 Ntyw
. Complementar

Contexto de apresentagdo

Independente [
Contetdo informacional Particular

Geral .

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictorico e esquematico

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

2 gravatas

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

caixas de texto

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

objetos sensiveis

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 17 Data da andlise: 28/05/2012
Descricdo geral do Diagrama com populagio de U
infografico municipios brasileiros + BT ———————

distancia das capitais de estados|

-]
°
Area temdtica Nacional
Veiculo de publicagdo Estadao.com.br
Endereco eletronico http://goo.gl/xAP9U
. Complementar

Contexto de apresentagdo

Independente [ °
Contetdo informacional Particular °

Geral

Figura * |baldes

Mapa
Representagdo Grafico * _|gréfico estatistico (bolhas)
pictérica/esquemdtica Diagrama » |diagrama de ligagdo

Tabela

Video

scnica visual 3D

Técnica visual aparente T}
Consisténcia visual Homogéneo

Heterogéneo

Titulo .

Gravata .

Legenda .
Representagdo Rétulo .
verbal/n&o verbal Nimero .

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros
RelagGes graficas
Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

e|efeo]e

Relagdo espacial Linearidade

bolhas em uma linha

Conexdo

Contengdo

baldes

Superimposi¢do

Forma

Valor

Textura

Cor

Relagdo por atributo Orientacdo [

bolhas em uma linha

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho .

Movimento
Apresentacdo de animagdo
Atributos graficos .

tamanho

Mudanga na estrutura visual |Posi¢do espacial

Inclusdo

Flash

Spotlight

Efeito visual Py
Transparéncia

Highlight

Panordmica

Movimento de camera Travelling

Zoom infout .

Corte seco

Transicdo entre cenas Fading Cruzado

Fade infout

Linear .

Ciclico

Simultdneo

Sequencial [

Apresentacdo do tempo
P ¢ P Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal
Apresentagao de interagdo
Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Objeto de interacdo
! ¢ Controle de zoom

bot&o zoom infout

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Instrucdo

Tipo de interagdo

Manipulagdo

circulo central

Exploragdo
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Ne: 18 Data da andlise: 29/05/2012
Descri¢do geral do Animagdo em duas cenas
infografico principais, selecionadas por

controle de conteudo, para
demonstrar como ocorrem os
tsunamis

Area temdtica

Ciéncia

Veiculo de publicagdo

G1.com.br

Endereco eletrdnico

h 00.gl/glizN

Contexto de apresentagdo

Complementar .

Independente

Contetdo informacional

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Particular

Geral .

Figura .

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D .

2D

Consisténcia visual

Homogéneo .

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

numero de cenas

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

cena 1

Contengdo

quadro cena 1; caixas de texto

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

quadro cena 1

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

ofe|o|e

Flash

cena 1

Spotlight

Transparéncia .

cena 1

Highlight

Movimento de camera

Panordmica .

cena 2

Travelling

Zoom infout .

quadro cena 1

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentacao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

quadro cena 1

Simultdneo

Sequencial

Acelerado .

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo .

Manipulagdo

Exploragdo

204



Ne: 19

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Apresentagdo de contelidos
com pequenas animagdes
demonstrando estruturas de
prédios resistentes a

terremotos
Area tematica Tecnologia
Veiculo de publicagdo G1.com.br

Endereco eletrdnico

htt 00.gl/dUZgR

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Técnicas para construir prédios rosistentos a terremotos

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

2 gravatas

Legenda

Rétulo

Numero

numero de cenas

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

cena 2 (setas)

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

cena 2 (setas)

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

cenas2,3e5

Simultdneo

cenas2,3e5

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

205



Ne: 20 Data da andlise: 29/05/2012
Descri¢do geral do Equipamento que abre e fecha O Flutuador
infografico com uma animagao, através de

um comando de clique.

Demonstra suas partes através

de um diagrama.

Area tematica Tecnologia
Veiculo de publicagdo G1.com.br
Endereco eletrdnico http://goo.gl/nVVp8
Contexto de apresentagdo Complementar °
Independente
Contetdo informacional Particular °
Geral
Figura .
Mapa
Representagdo Grafico
pictérica/esquemdtica Diagrama » |diagrama de ligagdo
Tabela
Video
Técnica visual aparente D
2D
Consisténcia visual Homogéneo
Heterogéneo
Titulo
Gravata
Legenda
Representagdo Rétulo .
verbal/n&o verbal Nimero
Narracdo
Musica

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

® [titulo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

L]
Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

setas

Spotlight

Transparéncia

Highlight

setas

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

setas

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

206



Ne: 21 Data da andlise: 29/05/2012
Descri¢do geral do Animacdo demonstrativa sobre Gomeo funciona a uma eletrénica
infografico como funciona a urna

eletronica. Dividida em
conteldos

Area temdtica

Politica

Veiculo de publicagdo

G1.com.br

Endereco eletrdnico

htt; 00.gl/OGv)t

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

diagramas de ligagdo

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

apoio das legendas

Narracdo

apenas nos videos (canal auditivo)

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

titulo; titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

cenasSeb

Simultdneo

cenas5e 6

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

"Saiba Mais"

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

207



Ne: 22 Data da andlise: 29/05/2012
Descricdo geral do Animacdo passo a passo com Entenda o acidente no Chile I
infografico detalhes das possibilidades para T —

resgatar os mineiros presos

Area temdtica

Internacional

Veiculo de publicagdo

G1.com.br

Endereco eletrdnico

h 00.8l/FKY20

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Particular

Geral

PanoA  PuoB  PanoC  Resgals

mina de curo
o cobre,

800 quilémotros a0 norte de Santiag

Santiago, Chile

T
a 32 Chilenos
it s =,
mmmnﬁE e

deserto do Atacama

800m
700m

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

vérios itens pontuais (e.g. grafico; perfuradores)

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

A ERERERE]

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

L]
Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

ofe|o|e

cena 2

Spotlight

Transparéncia

Highlight

cena 5

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentacao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

cena 2

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

208



Ne: 23 Data da andlise: 29/05/2012
Descri¢do geral do Passo a passo do processo de Entends as sleigies na Venszusla
infografico votacdo na Venezuela, com —

animagdes para demonstrar
partes do todo

em 5 passos.

Area temdtica

Internacional

Veiculo de publicagdo G1.com.br
Endereco eletronico http:

00.gl/w83Vu

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Modos de representacao

Particular

Geral

artooto Asvecto oo
Processo de votacdo
A & organizada sm um format

votacso o
que lembra uma ferradura & Guo & dividido

Impressio dovess  Controle

pumos
Controle
Soneole,, L
s e gt
T
Emats o
G
e
e Y

“U Resultados

oitorai

‘oleitorais ficam abertas em todo @ pais até
13h30 4 Brasilia), poINGO que votem 5

‘a8 180 (1
passons que s&
O GHE, que orgar

poemit
‘encontram na fila neste horario,

niza  sleicho na Venezusia, diz que
Gusi horss apos o

otk G e
e rramardo s veiagin

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

cena 1

Gréfico

|grafico estatistico (cena 2)

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

apenas no mapa (cena 1)

Agrupamento

Separagdo

cena 2

Linearidade

passo a passo

Conexdo

passo a passo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

passo a passo

Posigdo espacial

passo a passo

Inclusdo

passo a passo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

cenadeb

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Flash

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

209



Ne: 24

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Linha do tempo animada
demonstrando a votagdo do
projeto Ficha Limpa no STF
brasileiro

Votagao STF Ficha Limpa
iy 05 A favor 05 Contra

Area temdtica

Politica

Veiculo de publicagdo

G1.com.br

Endereco eletrdnico

h 00.gl/Lf

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente [

Conteudo informacional

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Particular .

Geral

Figura .

ke = ihse 2mmat

D i 1 recnsaras & e b

0 s e £y AL & ot

EEml T m
= e

i Grace Cote e s

Mapa

Gréfico

|grafico de tempo

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

e|efeo]e

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D .

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial .

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica .

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear .

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

fotografias

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

210



N2:; 25 Data da andlise: 29/05/2012
Descrigdo geral do Linha do tempo do video game 35 onot de Super Marls bee
infografico Super Mario, com pequenas -
animagdes 2 ?L'!:,T,"éf.'l:.?.ﬁ.'fna.;
o #1990 =
Area tematica Tecnologia
Veiculo de publicagdo G1.com.br
Endereco eletrdnico h 00.8l/gMgGE . = 7
Contexto de apresentagio Complementar ° b = B
Independente ‘ } &* ﬁ. ; »
Contetdo informacional Particular = wes 1968 199 007 2000 2000 1996 2008
Geral e I i Spinofts
Modos de representacao
Figura .
Mapa
Representagdo Grafico * _|grafico de tempo
pictérica/esquemdtica Diagrama
Tabela
Video
Scnica visual 3D
Técnica visual aparente D
Consisténcia visual Homogénea °
Heterogéneo
Titulo .
Gravata .
Legenda .
Representagdo Rétulo .
verbal/n&o verbal Numero .
Narracdo
Musica » |video (canal auditivo)

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Efeitos sonoros

Espago significante

video (canal auditivo)

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Controle de narrativa

Controle de contetdo

objetos sensiveis

Controle de andamento

video

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

211



Ne: 26

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Animacgdo passo a passo sobre o

atentado as Torres Gémeas

Area temdtica

Internacional

Veiculo de publicagdo

G1.com.br

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/ehv3T

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Particular

Geral

O ataque de 11 de setembro

e e I |

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

rotas dos voos

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

apenas no mapa de rota

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

setas (cena 5 e 6)

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

cenaSeb

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Linear

Ciclico

Simultdneo

cena 7

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Controle de narrativa

2 controles diferentes

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

212



Ne: 27

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Mapa de uma cidade ficticia
com animagdes de mudancgas
para o meio ambiente

Area temdtica Ciéncia

Veiculo de publicagdo iG.com.br

Endereco eletronico http://goo.gl/b74VW

Contexto de apresentagdo Complementar °
Independente

Contetdo informacional Particular
Geral .
Figura °
Mapa

Representagdo Grafico

pictérica/esquemdtica Diagrama
Tabela
Video

Técnica visual aparente 30 :
2D

Consisténcia visual Homogénea °
Heterogéneo
Titulo .
Gravata .
Legenda .

Representagdo Rétulo .

verbal/n&o verbal Numero * |dados inseridos nas legendas
Narracdo
Musica

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade .

controle de contetido

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D .

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight .

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado .

Lento

Congelamento

Lapso Temporal .

Controle de narrativa

mudangas na cidade

Controle de contetdo .

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

213



Ne: 28 Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do Animagdo passo a passo do

1 . z 1 . TRAGEDIA DO VOO 447 DA AIR FRANCE
infogréfico acidente com o avido da Air in x » s ) e

France

Area temdtica

Nacional

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

htt; 00.gl/NVEo]

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Conteudo informacional

Modos de representacao

Particular

Geral

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

» [mapa

Agrupamento

Separagdo

titulo e gravata

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

® |cena3ded

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 29 Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do Demonstra tipos de .

infografico procedimentos de redugio de | @ Reducio do S 4 L
estdmago através de animagdes| estomago S -

Area temdtica

Satde

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Banda Gastrica Ajustivel

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/niyLQ

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

5

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

rétulos

Contengdo

icones

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 30

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Manipular o palco do U2 em
360 graus. Animagdes com
detalhes da estrutura

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

htt 00.gl/zwVA9

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

medidas do palco

Narracdo

Musica

apenas nos videos

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

medidas do palco

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

L]
Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

apenas nos videos

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

palco

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 31 Data da andlise: 29/05/2012
Descri¢do geral do Animagdo passo a passo de
infografico como se formam os tsunamis COMO SE FORMA UM TSUNAMI

Area temdtica

Ciéncia

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/Luk8f

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

q::4

TERREMOTO NO MAR
Os tsunamis s&o c: 5

Fonte: Adeministracso Ocednica ¢ Almasferica dos Estados Unidos! WOAK.

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictdrica e esquematica

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

cena 1

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo

217



Ne: 32

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Animagdo passo a passo de
como acontece o solugo

Area temdtica

Satde

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

http://goo.gl/a0l7)

Contexto de apresentagdo

Complementar

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/n&o verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

2 gravatas

Legenda

Rétulo

Numero

o|leje|e|e

passos

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

solugo (canal visual e auditivo)

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

passos

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

textos

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentacao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

cena 3

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

* |"curiosidades”

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

"curiosidades”

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 33 Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do Animacdo da organiza¢do da

infogréfico bateria da escola de samba s
BATERIA DA GRANDE RIO

Grande Rio

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

h 00.81/5952X

. Complementar .
Contexto de apresentagdo
Independente
L . Particular .
Contetdo informacional
Geral

CMSRUMINGS  MIRIOIMIA  AWTIARMMANDL  CMOMOS

W0 @I @ ussoms G
- cooun GF) wos @)
o G wmmen G
- wanh -~ &

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictdrico e esquematico

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

fotografias e desenhos 3D

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

canal auditivo

Musica

canal auditivo

Efeitos sonoros

Espago significante

canal auditivo

posigdo dos instrumentos

Agrupamento

Separagdo

"comande a bateria"

Linearidade

Conexdo

Contencdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

tamanho (instrumentos)

Posigdo espacial

"a bateria na avenida"

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

"a bateria na avenida"

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

"a bateria na avenida"

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

"a bateria na avenida"

"a bateria na avenida"

Controle de contetdo

Controle de andamento

apenas nos videos

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

instrumentos

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo




Ne: 34

Data da andlise: 29/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Passo a passo com pequenas

animagdes. Como sdo feitos os

vinhos.

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo

iG.com.br

Endereco eletrdnico

htt; 00.gl/Xyube

Contexto de apresentagdo

Complementar

ENVELHECIMENTO
EM BARRICAS

Independente

Contetdo informacional

Particular

Geral

°
o
°
o
°
o
°

conio & o

Bl mavco 4

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictorico e esquematico

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Titulo

2 titulos

Gravata

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

passos

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

entre as cenas

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

"engarrafamento”

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

entre as cenas

Controle de contetdo

cena 1

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Ne: 35

Data da andlise: 30/05/2012

Descri¢do geral do
infografico

Linha do tempo animada com
as principais obras de Oscar
Niemeyer

Area temdtica

Arte e Cultura

Veiculo de publicagdo iG.com.br
Endereco eletronico h 00.g//LQpYD
Contexto de apresentagdo Complementar
Independente [
Particular

Conteudo informacional

120 140 =3 1m0 1m0 =3 =3 200

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

Mapa

Gréfico

|grafico de tempo

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Titulo

2 titulos

Gravata

2 gravatas

Legenda

Rétulo

Numero

Narracdo

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

eje|e|e|e|e

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentacdo de animagdo

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

Posigdo espacial

Inclusdo

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

@réﬁco de tempo (anos)

Movimento de camera

Panordmica

Travelling

Zoom infout

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

entre as cenas

Apresentagdo do tempo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Apresentagao de interagdo
.

Objeto de interagdo

Controle de narrativa

Controle de contetdo

objetos sensiveis

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

fotografias

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo




N2: 36 Data da andlise: 30/05/2012

Descrigdo geral do Animacgdes + narragdo

infogréfico explicando como ocorre a CONHEGA A
endometriose END&?HE_RL%?EM

A e s ks e

Area temdtica Satide

Veiculo de publicagdo iG.com.br

Endereco eletronico htt 00.g|/KE

Contexto de apresentagdo Complementar °

P < Independente

Conteudo informacional Particular

Geral

Modos de representacao

Representagdo
pictérica/esquemdtica

Figura

pictdrico e esquematico

Mapa

Gréfico

Diagrama

Tabela

Video

Técnica visual aparente

3D

2D

Consisténcia visual

Homogéneo

Heterogéneo

Representagdo
verbal/ndo verbal

Titulo

Gravata

Legenda

canal auditivo e visual

Rétulo

Numero

Narracdo

canal auditivo e visual (legenda)

Musica

Efeitos sonoros

RelagGes graficas

Relagdo espacial

Espago significante

Agrupamento

Separagdo

Linearidade

Conexdo

Contengdo

Superimposi¢do

Relagdo por atributo

Forma

Valor

Textura

Cor

Orientacdo

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Tamanho

Movimento

Apresentagdo de animagao

Mudanga na estrutura visual

Atributos graficos

tamanho (highlight)

Posigdo espacial

setas

Inclusdo

setas; highlight

Efeito visual

Flash

Spotlight

Transparéncia

Highlight

Movimento de cdmera

Panordmica

Travelling

Zoom in/out

Transigdo entre cenas

Corte seco

Fading Cruzado

Fade infout

Apresentagdo do tempo

Apresentagao de interagdo

Objeto de interagdo

Linear

Ciclico

Simultdneo

Sequencial

Acelerado

Lento

Congelamento

Lapso Temporal

Controle de narrativa

Controle de contetdo

Controle de andamento

Controle de zoom

Barra de rolagem

Objetos sensiveis

Tipo de interagdo

Instrucdo

Manipulagdo

Exploragdo
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Apéndice D

Roteiro das entrevistas semiestruturadas aplicadas frente aos participantes académicos e

profissionais do estudo conduzido na Etapa 3 da pesquisa.

Protocolo de entrevista semi-estruturada com
especialistas em infografia, animagdo e/ou interacdo

Participante n2:

Local da entrevista: Data: Horario:

DADOS PESSOAIS DO PARTICIPANTE

Nome do entrevistado (opcional):

Género:M[ ] F[ ] Atividade profissional:

Faixa etaria: 18a25[ ] 26a35[ ] 36a45][ ] 46 +[ ]

Ha quanto tempo é pesquisador(a)/professor(a) / trabalha com infografia/animacdo/interacdo?

ladanos| ] 5a9anos| ] 10+ ]

Qual a sua(s) drea(s) de especializacdo/expertise?

Qual o tema e periodo de duragdo de sua pesquisa/projeto mais recente?

Estd desenvolvendo alguma pesquisa/projeto atualmente?

S[1] N[ ] Qual otema e periodo de duragao?

Realizar os procedimentos sobre as variaveis de infografia jornalistica animada interativa com o
participante. Apds isto, avaliar:



a)

b)

10.

224

Vocé considera que aplicar as variaveis de analise foi:
1[] 2[1] 3[] 41 ] 5[] (sendo 1 muito dificil e 5 muito facil)

Por qué?

Em sua opinido, quais as varidaveis mais necessarias no modelo de andlise? Por qué?

Em sua opinido, quais as variaveis menos necessarias no modelo de analise? Por qué?

Vocé teria alguma sugestdo de mudanca:
No nome/denominacdo das variaveis apresentadas?

S[1] N[] Qual?

No modelo de analise, de maneira geral? Por qué?

S[1] N[] Qual?

Em que contexto(s) vocé acredita o uso deste modelo seria mais adequado? Por qué?
[ ]Atividades em sala de aula

[ ]1Pesquisas académicas

[ 1Produgdo de infograficos

[ ]Outro. Qual?

Vocé teria outras sugestdes ou comentarios?

S[1] N[] Qual?

OBRIGADO!
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Apéndice E

Resultados do card sorting realizado pelos participantes académicos e profissionais do estudo
conduzido na Etapa 3 desta pesquisa. As imagens foram manipuladas no software de edi¢do
Adobe Photoshop para a sua melhor visualizagado e estdo disponiveis em alta defini¢ao

juntamente com a versao digital desta dissertagdo.

Académicos

Participante 1
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ragao

entagao deinte
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Participante 2

resen géo verbal/ndo verbal Misica
Posicio espacial 3D

Posicéo espacial 2D

g Contengao

Relagéo espacial

Separagdo
Agrupamento !
Superimposicao
el
3 b y _
RepmsE%agao pkctunr:a/esquemaﬂca [ Mapa ’ Conexao
B i ’ Linearidade
Grafico I
Espago significante
Video - R ——
Relagéo por atributo {7 Forma
e \EsEF’YENTfﬁ ConsTIUIV. = \ Textura .
ol TGS || %
PRINCIIOS CorposTNes . , =
Consisténcia visual ) TR
\ Rotulo
Técnica visual aparente (S . Tamanho
Titulo
‘Homogénea e Valor ;
I Tigura ;
Heterogénea k - s
ebea Movimento
R Orientagdo
Nimero

Controle de andamento

Controle de narrativa

Controle de contetido

[

Controle de zoom

i

Apresentagao do tempo

Simultaneo
.

Acelerado Objeto de interacio

m de rolagem

Instrugao

Travelling
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Participante 3

Barra de rolagem

e
Instruga

E—

Controle de andamento [

2 Posigio espacil

pEEr— i e { Objetos sensiveis
prevere S ‘
i 5655 ; S . T

Controle de zoom

Tipo de interagao

Objeto de interagdo

Manipulagio
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Participante 2

ELcmentes de.

. s

Tipo de interagzo |

Controle de zoom

—_— R
Controle de conteddo

2

Controle de narrativa

Controle de andamento
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Participante 3

Posigio espacial 2D

Modos de repr

Controle de zoom
Barra de rolagem

Controle de contetido
Controle de narrativa

Controle de andamento

Objetos sensiveis

Apresentagio do tempo

Exploragio

IA

Manipulagdo

Objeto de interacdo

Tipo de interacao

e

h@ngel-mm

Transigo entre cenas

s

Fade in/out
Movimento de cimera
l—_—hlw&mltﬂ
Zoomin/ont 4

)
o
O
£
o
o
=
)
o)
°
ol
G
T
]
€
g
2
£
g
<
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Apéndice F

Tabelas de resultados do card sorting referentes aos niveis hierarquicos (Capitulo 8). As

variaveis destacadas com o * (asterisco) foram incluidas pelos participantes.

académicos profissionais

Niveis Variaveis P1L P2 P3| P1L P2 P3 Soma TOTAL
Representagdo pictorica . . . . . 5
Representagdo verbal . . . . 4
Consisténcia visual . . . 3
Técnica visual aparente . . 2
Diagrama . 1
Efeitos sonoros . 1
Figura . 1
Grafico . 1
Heterogénea . 1
. Homogénea . 1

Nivel 1 30
Legenda . 1
Mapa . 1
Narragdo . 1
Tabela . 1
Video . 1
Animagdo* . 1
Elementos de...* . 1
Interagdo entre* . 1
Principios compositivos* . 1
Representagdo v/n* . 1
Musica . . . . . . 6
2D . . . . . 5
3D . . . . . 5
Efeitos sonoros . . . . . 5
Gravata . . . . . 5
Heterogénea . . . . . 5
Homogénea . . . . . 5
Narragdo . . . . . 5
Nimero . . . . . 5
Rétulo . . . . . 5
Titulo . . . . . 5
Legenda . . . . 4

Nivel 2 Tabela . . . . 4 91
Consisténcia visual . . . 3
Diagrama . . . 3
Figura . . . 3
Grafico . . . 3
Mapa . . . 3
Técnica visual aparente . . . 3
Video . . . 3
Representagdo verbal . . 2
Representagdo pictdrica . 1
Formas de representac.* . 1
Objetos / graficos* . 1
Elementos constitutiv.* . 1




Nivel 3

Diagrama

Figura

Gréfico

Mapa

Video

2D

3D

Gravata

Legenda

Nidmero

Rétulo

Tabela

Titulo

RiR(R|R(R[(R|R[(R|NNININ(N

18

TOTAL

22

22

25 22

22

139

139

Tabela 1: niveis hierdrquicos das varidveis de modos de representagdo.

Niveis

Variaveis

académicos

profissionais

P1

P2

P3

P1 P2

P3

Soma

TOTAL

Nivel 1

Relagdo espacial

Relagdo por atributo

Agrupamento

Conexdo

Contengdo

Cor

Espago significante

Forma

Linearidade

Separagdo

Superimposi¢ao

Tamanho

Textura

Valor

21

Nivel 2

Movimento

Orientacdo

Agrupamento

Conexdo

Contengdo

Cor

Espaco significante

Forma

Posigdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Superimposi¢do

Tamanho

Textura

Linearidade

Separagdo

Valor

Relagdo por atributo

Relagdo espacial

82

Nivel 3

Linearidade

Posicdo espacial 2D

Posicdo espacial 3D

Separagdo

Valor

Rir(p|r(Rlr(Ns[ss||u|un|u|n|lu|jun|u|lu|n|o|o]r (kR (R(R|R[(R|(R|(R(R|R[(R|&|C

TOTAL

Tabela 2: niveis hierdrquicos das varidveis de relagdes grdficas.

18

18

18

18 18

18

108

108

233



académicos profissionais

Niveis Varidveis P1 P2 P3| P1 P2 P3 Soma TOTAL
Apresentagdo do tempo . . . . . . 6
Movimento de cdmera . . . . . . 6
Mudanga na estrutura . o o . . . 6

Nivel 1 Tra_nsigéfo entre cenas . . . . . . 6 33
Efeito visual . o . D 4
Atributos graficos . . . 3
Inclusdo . 1
Posicdo espacial . 1
Acelerado . . . . . . 6
Ciclico . o o . . . 6
Congelamento . . . . . . 6
Corte seco . . . . . . 6
Fade in/out . . . . . . 6
Fading cruzado . o o o . . 6
Flash . . . . . . 6
Highlight . . . . . . 6
Lapso temporal . . . . . . 6
Lento . . . . . . 6

Nivel 2 Panorérﬁica . o o o . . 6 122
Sequencial . . . . . . 6
Simultaneo . . . . . . 6
Spotlight . . . . . . 6
Transparéncia . . . . . . 6
Travelling . . . . . . 6
Zoom in/out . o o . . . 6
Inclusdo . o o . . 5
Linear . . . . . 5
Posigdo espacial . . . . . 5
Atributos graficos . . . 3
Efeito visual . . 2

TOTAL 25 26 26 |26 26 26 155 155

Tabela 3: niveis hierdrquicos das varidveis de apresentagdo de animagdo.

Niveis

Variaveis

académicos

profissionais

P1

P2

P3

P1 P2 P3 Soma

TOTAL

Nivel 1

Tipo de interagdo

Objeto de interagdo

Instrugdo

Controle de andamento

Exploragdo

Barra de rolagem

Controle de contetido

Controle de narrativa

Controle de zoom

Manipulagdo

Objetos sensiveis

23

Nivel 2

Manipulagdo

Barra de rolagem

Controle de contetido

Controle de narrativa

Controle de zoom

Exploragdo

Objetos sensiveis

Controle de andamento

Instrugdo

Objeto de interagdo

35

Nivel 3

Controle de andamento

Controle de contetdo

Controle de narrativa

Controle de zoom

Objeto de interagdo

Nivel 4

Barra de rolagem

Instrugdo

Objetos sensiveis

Etc...*

.
.
.

R R (kR (RrIRr(R(R(R(RIR(NW(s(S sSSP |UR[(R(R[(R[(R[RININ|W & |

TOTAL

11

12

11

11 11 11

(2]
~N

67

Tabela 4: niveis hierdrquicos das varidveis de apresentagdo de interagéo.
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Apéndice G

Os audios das entrevistas realizadas com os especialistas estdo disponiveis juntamente com a

versdo digital desta dissertacao.
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